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DITORIAL 


La conjura 
de los e-necios 


H ace algunos años, demasiados, quince y 
mitad o algo peor, existía un cierto sen¬ 
tido de la libertad en el territorio infor¬ 
mático. Sin mediar palabra, sin vender¬ 
se a un postor grosero, podíamos crear. 
Una aplicación, un videojuego, todo, nada. La clave 
estaba en que los ordenadores de entonces, simples 
cajitas forradas de circuitos hi-tech, eran fáciles de 
programar. Las revistas contaban cómo hacerlo. 

Todo el mundo tenía un amigo que sabía algo más. 

El código era descifrable. Futuro liofilizado. 

Después, vinieron tiempos grises. Las cajitas se 
transformaron en acordeones de complejo afinado, 
los bits se multiplicaron pero las neuronas no, ah, 
qué injusta es la vida. Los técnicos más ilustres 
empezaron a guardar sus descubrimientos, las 
empresas desarrolladoras a crecer, y crecer, y crecer. 
Febrilmente. Decían, olvídate del reducto, esto es una 
gran fortificación. Queremos conquistarla. 

Nada nuevo, en realidad. Las máquinas seguían 
sometidas al dictado de unas pocas, o unas muchas, 
líneas de código. Pero quisieron hacernos creer que la 
tecnología, el lenguaje y las operaciones aritméticas 
eran inalcanzables para 
el mortal común. 

Mentían... 

Lo que nos lleva a John 
Kennedy Toole y su 
conjura de necios. 

¿Conoces el libro? 

Ignatius Reilly, el protagonista, es un gordo con aspi¬ 
raciones intelectuales destinado, según él mismo, a 
escribir la mayor obra filosófica de todos los tiempos. 
Evidentemente, todo el mundo conspira en su contra. 
El resultado es que la literatura universal no avanza, 
que los intrigantes no avanzan, que el sombrío Reilly 


m 


no avanza. El (metafórico) 
bien cero. Un día cualquiera 
en el planeta Informática. 

La Red también ha sido víc¬ 
tima de este problema. No 
contemos a la gente cómo 
entrar, no, ni se nos ocurra 
explicar las mil formas de 
diseñar una página Web. 

/ Lancemos unos datos inco- 

a nexos aquí, otros acullá. 

Liémosla. Pornografía infan¬ 
til, nazismo. Que se asus¬ 
ten. Los precios, la tarifa 
\ 1 plana, la navegación desde 

teléfonos móviles, sonríe, 
di WAP, para qué un ordenador, compra un reloj, 
compra seguro, compra algo. 

Lo único cierto es que la Red puede ser cualquier 
cosa que nosotros deseemos (libremente). Y desde 
PC Manía vamos a predicar con el ejemplo. En este 
número te contamos cómo realizar tu propia página 
Web, desde principios básicos de diseño gráfico hasta 


Lancemos unos datos inconexos aquí, otros acullá. Liémosla. 
Pornografía infantil, nazismo. Los precios, la tarifa plana, la 
navegación desde teléfonos móviles, sonríe, di WAP... 


la siempre polémica cuestión del alojamiento. 
Abrimos el código. Te invitamos a que formes parte 
del Primer Mundo, a que hagas de tu conocimiento 
un bien común. 

Poniendo fin a las e-conjuras. 

Poniendo fin a la ignorancia. 
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Hardware 



026 


Analizamos las seis mejores placas base del mercado. 
Averigua cuál es la mejor para tu equipo. 


Software 


i 



Programas de edición de sonido 


Conoce a fondo las mejores aplicaciones de edición de audio, 
conviértete en el mejor productor... 



Internet 


Apréndelo todo en la Red 


086 


Adé 

edu 


Adéntrate en la World Wide Web y descubre un mundo de posibilidades 
educativas y formativas. Recuerda: el saber no ocupa lugar en Internet. 


PC Práctico 


Diseña tu página Web 


128 


Te contamos todo lo que necesitas saber para dar forma a tu propio 
sitio en la Red. 
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Cliparts 


Mejora el aspecto visual de tu 
página Web con más de 60.000 
imágenes estáticas y animadas. 
Todo es posible con esta completa 
colección de cliparts, realizada 
por Data Becker. 


CD Demos 007 


Un CD lleno de sorpresas. 

Entre ellas, una demo jugable de 
«Tiger Woods PGA Tour 2.001» y 
try-outs de los mejores programas 
de edición de sonido. 
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■ Actualidad 

Oí 8 Hardware 
12 Software 
016 Internet 
20 Cartas de los lectores 
22 Quiosco 
24 Opinión 


H Hardware 

26 Comparativa: Placas base 

36 Compaq Presarlo 5000 

38 IBM TransNote 

40 Acer Vento n 5100 
A 41 IBM NetVista S-40 

42 Acer TravelMate 739 

43 Canon DM-XM1 

44 SONY Cyber shot P1 
045 EPSON PhotoPC 3000z 
046 eloTouch 8UWA-1 
047 CTX EX71 OF 

Executive Series 
048 EPSON Stylus Photo 1290 
050 Pioneer DVD A05SW 
051 DVD Memorex MAXX 1240 
052 FreeCom Portable 
CD-RW 4424 USB 
053 Tarjeta AVerMedia JOYTV 


53 Tarjeta SVGA Genius 
RIVA TNT2 Model 64 

54 SranMaker 4600/ 
ScanMaker 4700 

56 ORB 2 2 GB USB External 
-56 Zoom 56k 

58 SONY NW MS7 

59 SONY CPR-Pfl 

59 CompactFlash Card Reader 

60 Microsoft SideWinder 
Strategic Commander 

62 Genius SW 5,1 Surround 

62 boeder MasterSound 350W 

63 Genius TwinTouch Wireless 
63 Genius Web Optical 

MINJ Mouse 


■ Software 

64 Comparativa: Programas 
de edición de sonido 
74 Microsoft Works 6 
76 BeckerdCAD 
78 Internet Watcher 200 
80 TeLl me More 

82 222 222 Premium Cliparts 

83 ¿Conoces las aves? 

83 La máquina del tiempo 


084 Curso práctico de Flash 4 
084 Curso práctico 
de DreamWeaver 3 


■ Internet 

86 Informe: Apréndelo 
todo en la Red 
094 Práctico: Todo sobre 
SubmitWolf Pro ES 4.02 
098 Webshot Desktop 1 3 
102 Guía: Deportes de riesgo 
106 Enlaces 


I Tecnología 
108 Informe: MP3pro 
112 Correo electrónico 
120 Bluetooth 
126 Lo último 


■ PC Práctico 

128 Diseña tu página Web 
138 La utilidad del mes: 

Web Cliparts 
142 Primeros auxilios 
144 Trucos técnicos 
148 Consultorio técnico 
152 Linux 


154 Windows 
156 Taller de virus 
158 Taller de hardware 

162 Concurso* 

Diseño e ilustración 

163 Concurso: 

Ficheros musicales 


Videojuegos 

164 Pro Rally 2001 

166 American McGee's Alice 

167 Tiger Woods PGA Tour 2001 

168 Hellboy 

169 Wall Street Trader 2001 

170 No One Lives Forever 

170 EverQuest 

The Sears of Velious 

171 El Capitán Trueno en la 
montaña de los suspiros 

171 El Mago de Oz 

172 Trucos 


■ En contacto 

176 Ganadores 

de los concursos 

177 Directorio 

178 Próximo número/Staff 
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EL CD-ROM 


CDs 1/2 



Web Cl ¡parts 

Los mejores cl ¡parts 

para tu Web 

¿Necesitas imágenes para tu página y no sabes qué 
poner? ¿Quieres darle un toque personal y renovar su 
aspecto? No te preocupes, con los cliparts que Data 
Becker te ofrece no tendrás problema. 

Hay 60.000 distintos para elegir. 


S i estás diseñando tu propia página 

Web y necesitas imágenes, no encuen¬ 
tras la adecuada, no sabes donde bus¬ 
car, pero sabes que una imagen es un 
toque bastante importante que ayuda a que 
la página tenga el aspecto idóneo, en «Web 
Cliparts» encontraras imágenes animadas o 
estáticas, flechas, botones..., en fin, una 
infinidad de ellas que se adaptan a cualquier 
página Web. Esta herramienta contiene dife¬ 
rentes categorías clasificadas en diferentes 
grupos que abarcan desde animales, profesio¬ 
nes, plantas, flechas, botones, etc. 

Al iniciar esta herramienta aparece la inter¬ 
faz del programa que denominamos navega¬ 
dor. Se encuentra dividido en tres ventanas. 
La ventana izquierda muestra, en forma de 
árbol de directorios, las carpetas de la cate¬ 
goría seleccionada. En la parte inferior dere¬ 
cha de la interfaz aparece el chpart seleccio¬ 
nado en la ventana superior. Junto al clipart 
se indica el nombre del archivo y su tamaño 
en bytes, asi como las dimensiones y la des¬ 
cripción de la imagen. Asimismo, se puede 
modificar el tamaño de cada una de las imá¬ 


genes escogidas. En esta herramienta se des¬ 
criben las medidas exactas de cada una de 
las imágenes, ya sean o no animadas y el 
tamaño que ocupan en tu disco duro. 
Aparece designado un nombre de identifica 
ción de cada una de las imágenes que permi¬ 
te realizar una búsqueda mas exhaustiva a la 
hora de buscar una imagen que anotamos en 
un determinado momento pero que no guar¬ 
damos en nuestra carpeta de favoritos. 

Las imágenes más interesantes, ya sea por¬ 
que se adapten al contenido de la pagina 
Web o bien porque resulten idóneas para 
futuras páginas, se pueden grabar en el 
disco duro sin necesidad de volver a instalar 
el CD-ROM pudiendo tenerlas disponibles en 
cualquier momento. De este modo, ahorrare¬ 
mos tiempo y no tendremos que estar bus¬ 
cándolas de nuevo en el gran repertorio que 
Data Becker ofrece. 

La categoría de los iconos aparece en ingles 
y en uno o dos colores, como el resto de las 
categorías. Los iconos de dos colores ofrecen 
la posibilidad de diseñar una pagina o menú 
accesible a los internautas del mundo entero 


tnnl 
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Viñetas 
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Fondos Conjuntos Favoritos Favoritos 


Imágenes 
B D inerte 
E* D Edificios 

r_l Arqutectua 
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El- CU Anmales 
E D Deporte 

D Tai-Chi 

E)- D Deportes náuticos 
O Bale 
f""l Niños 

S CU Deportes mecánicos 
n Deportes de combate 
D Hockey 
D Fútbol 

CU Cartoons deportivos 
Q Alpinismo 

€3 toé* 

É L3 Plantas 
E¡ CU Personas 
& Q] Objetos 
r.l Niños 
a CJ Movimiento 
E¡ CU Fiestas 
EL 1 F¿ 


...p 

o 

i 

cm 


—3 

SP0RT005 

SP0RT001 

SP0RT0C7 

SP0RT008 


k 

% 

£ 

i 

SPORTOOS 

SP0RT010 

SP0RT011 

SP0RTÜ12 




d 



'Í 


_ 

Anchura: 125 Altura. 79 
Archivo. SPORT006.gif (6636 bytes) 
Designación SPORT006 



Gracias a una Interfaz muy visual e intuitiva, escoger un clipart no será una tarea complicada. 


























La imagen seleccionada aparece en la zona 
inferior con Las dimensiones y la designación. 


S on varias las herramientas, inclui¬ 
das en este CD ROM que hacen 
referencia al audio. Así, por ejem 
pío, se encuentra «Acid», que per¬ 
mite crear tu propia música profe 
sional en cualquier estilo; «Vegas Audio», 
que de manera visual facilita cortar, mover 
y hacer el crossface de eventos de audio 
entre pistas o en la misma con precisión en 
el ámbito de muestra; y «Acoustic Mirror», 
que simula la acústica de los ambientes 
reales y de los dispositivos de alteración de 
sonido en grabaciones existentes. Pero si lo 
que quieres es realzar tu audio con efectos 
DirectX te presentamos XFX Plugs-ins. En 
cuanto a la restauración de audio, te ofre¬ 
cemos «Noise Reduction», una herramienta 
de reducción de ruido que analiza y luego 
elimina ruidos de fondo tales como silbidos 
de cinta, zumbidos eléctricos y vibración 
de maquinaria También hemos incorporado 
dos editores profesionales de audio digital, 
«Sound Forge» y «Sound Forge XP»; tanto 
uno como otro brindan apoyo para produc¬ 
ciones de audio y vídeo de flujo continuo 
en la Web Y si lo que quieres es producir 
vídeos en la Web, «Stream Anywhere» 
puede codificar contenidos multimedia en 
diferentes formatos Podrás capturar el con¬ 
tenido directamente de una cámara o de 
una cinta o importarlo en varios de los 
formatos de archivos más populares 


que tengan nociones básicas de inglés, ya 
que aparecen expresiones genéricas utiliza 
das para navegar por Internet. Asi, por ejem¬ 
plo, es posible encontrar iconos con la pala¬ 
bra "home" para ir a la página principal o 
"mail" para ir al correo electrónico. 

No se necesita un equipo potente para poder 
utilizar esta herramienta, la configuración 
mimma es un Pentium 100, Windows 95/98 
32 Megas de RAM navegador de Internet, 
tarjeta gráfica y unidad de CD-ROM. 

Hay que tener en cuenta que la imagen 
vende, de hecho hay personas, lugares, que 
exclusivamente viven de ello y., por qué no 
aprovecharlo para nuestra pagina Web Su 


También se incluye en el CD «Vegas Vídeo», 
un programa del que ya hablamos en PC 
Manía y que brinda una solución simple y 
potente para la producción de video digitali¬ 
zado, la creación de contenido de video de 
flujo continuo la realización multimedia y 
la producción de transmisiones. 

Pero si lo tuyo es la Web con «Viscosity», 
juego compteto de herramientas para edi 
ción de imágenes, podrás perfeccionar la 
animación y las secuencias de video para 
Internet, CD ROMs y videojuegos. 

T¡ger Woods 2001 

Incluimos una demo en la que podrás emu¬ 
lar al campeón de golf dentro de una ver 
dadera competición a escala internacional. 
Tendrás que tener en cuenta varios factores 
antes de lanzar la bola dentro del hoyo o 
hacer un swing. Todo un reto para poder 
perfeccionar tu juego y llegar de esta 
manera al grado de perfección de nuestro 
compatriota Sevenano Ballesteros. 

TeLL Me More Kids 

No hay manera más fácil de aprender ingles 
que praticarlo mediante la conversación. Te 
ofrecemos una demo de este programa, con 
la que podrás ver cómo los más pequeños 
de la casa aprenden a hablar inglés. Un 
producto de renombre que ha merecido 
varios premios internacionales. 


presentación es algo realmente importante y 
necesita de la imaginación del usuario para 
poder conseguirlo. Si ademas se presenta 
una oportunidad así, qué mejor momento 
para aprovecharla. 

Ya sabes, si lo tuyo es el diseño de paginas 
Web y te apasiona todo lo relacionado con 
ello, puedes utilizar esta herramienta que te 
facilitará el trabajo y te ayudara a realizar 
una pagina mucho más divertida y original. 
Su amplia variedad en imágenes e iconos, 
pueden ayudarte a crear enlaces a otros 
documentos o paginas, animaciones que dan 
un efecto divertido, etc. Todo lo encontrarás 
en «Web Clíparts». 



CD Demos 17 

Herramientas de creación musical y de audio, editores, un 
grabador multipista, un sistema de edición de video digital 
y una solución para producir videos en la Web; los mejores 
gráficos para Internet y herramientas de producción para 
animación; efectos de alto rendimiento; el primer método 
de inglés para niños basado en el reconocimiento de voz; y 
la demo de «Tiger Woods 2001», son lo más destacado del 
nuevo CD-ROM de PC Manía. 
























CTUALIDAD _ 

¡Hardware 


HP presenta los nuevos Pavilion 

Web: www.hp.es Precio: Consultar Contacto: 902 150 151 


H ewlett-Packard ha presentado los 
Pavilion 7000, ordenadores domésti 
eos que incorporan nue¬ 
vas características de 
Internet, así como dise 
ño color y software de 
imagen digital mas 
innovador. 

Con puertos USB y 
conexión LAN se pre 
sentan al usuario pre 
parados para Internet. 

Integran una aplicación 
que ayuda a los usuarios 
de la Red a abrir una 
cuenta con uno de los 
proveedores de acceso a 
Internet. El programa des 
carga las ofertas mas innova 
doras de ISP desde una base 
de datos central. Ademas de un 


CD, un DVD o una regrabadora de CDs, incor¬ 
poran el software «My Photo Center». 




Un ordenador de bandera 

Web: www.acer.es Precio: 440.800 ptas. Contacto: 902 202 323 


Monitor 
SONY de 19” 


A cer Computer Ibérica ha anunciado la 
disponibilidad del nuevo ordenador Acer 
Veriton FP2 con DVD ROM incorporado. Se 
trata de un PC integrado en un panel LCD de 
última tecnología destinado al mercado 
SOHO (oficinas pequeñas o domesticas) y a 
profesionales que requieren potencia y dise¬ 
ño en sus ordenadores. 

Esta dotado de un monitor de 15 pulgadas, 
utiliza procesadores Intel Pentium III 800 
con un conjunto de circuitos integrados 
Intel 815e BX, Bus frontal a 133 MHz, 
soporte para memoria PC 100/133, SDRAM 
ampliable de 128 Megas disco duro de 20 
Gigas, unidad de disco flexible de 3,5 pulga¬ 
das, capacidad de 1 44 Megas y lector de 
DVD ROM a 6x. Es el PC de sobremesa más 
vanguardista de Acer. 



La unidad de CD-RW de Philips 

Web: www.de.philips.es Precio: Consultar Contacto: 900 973 129 


Web: www.sony-cp.com 
Precio: 131.180 ptas. 
Contacto: 902 402 102 



f 


L as nuevas unida 
des de CD RW 
de la sene 
PCRW1200 de 
Philips cuentan 
con una ínter 

faz E-EIDE / _ __ _ 

ATAPI para 
ofrecer una 

gran facilidad de manejo y una excelente 
relación calidad/precio, junto con el mejor 


PH!' !°S 




\ 


rendimiento 
posible - graba¬ 
ción a 12x y 
regrabacion a 8x. 
Esta nueva serie 
es la pnmera 
gama de este 
tipo que incorpo¬ 
ra la tecnología 


TBW (Thermo Balanced Writing o escritura 
compensada térmicamente). 


L o primero que llama la atención de este 
nuevo monitor, modelo A420, son sus 
líneas redondeadas, su matizado color 
verde azulado y su marco frontal plateado. 
Este modelo esta concebido para su empla 
zamiento en modernos entornos de diseño. 
Su CRT (Tubos de Rayos Catódicos) plano 
de tecnología FD Trinitron minimiza tanto 
la distorsión como los numerosos reflejos 
de la luz ambiente. 
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Máxima velocidad de acceso a Internet 

Web: www.abcnet.es Precio: 83.404 ptas. Contacto: 916 342 000 


E l nuevo ZyXEL Prestige 312 es la solu 
ción para proporcionar acceso seguro a 
Internet a una red completa, provista de 
una sola conexión de alta velocidad prove 
mente de módems de cable o ADSL. 

El Prestige 312, conectado a un módem 
de cable o ADSL de gran ancho de 
banda, permite a los múltiples 
usuarios de trabajo de una red 
la máxima velocidad de acceso 
a Internet a través de una red 
Ethernet de 10/100Mbps. 

Posee un cortafuegos integrado 
con capacidad de filtrado y mapeado explí¬ 
cito de direcciones IP, así como proteccio¬ 
nes de cortafuegos real para red local. 


incluyendo prevención y detección, alertas 
en tiempo real, informes, etc. 

Asimismo, Prestige 312 permite el 
acceso a Internet 



simultáneo de múltiples estaciones de tra 
bajo de la red por el precio de una sola 
conexión y dirección IP. Puede manejar 64 
conexiones desde un numero limitado de 
direcciones IP locales, compartiendo la 

misma IP real contratada con el 
proveedor, ya sea con asigna 
ción estática o dinámica. 

El Prestige tiene la capacidad 
de conexión a un modem de 
cable o XDSL para acceder a 
Internet. Proporciona no solo la 
conexión a altas velocidades, sino 
un acceso seguro y protección de la 
r red interna, para asegurar los datos gue 
se transfieren en la oficina y el hogar 


2 Cigas en PCMCIA 

Web: www.toshiba.com Precio: 104.284 ptas. Contacto: 902 122 121 


T oshiba ha lanzado al mercado un disco 
duro de 2.0 Gigas de capacidad y dentro 
de una tarjeta 
PCMCIA de tan 
sólo 55 gramos de 
peso. Es compati¬ 
ble con cualquier 
ordenador equipa 
do con ranuras 
para tarjetas PC 
Card y tiene unas 
dimensiones de 
5x54x85 mm. 

Integra un motor 
con una velocidad 

de rotación de 4200 rpm, un buffer de 256 
Kb y dos cabezales de lectura, lo que pro¬ 



porciona un tiempo de acceso a datos 
de 15 milisegundos y unos tiempos de 

transferencia de 
130 Megas/se 
gundo (disk) y 
20 Megas/segun 
do (host). 

El usuario puede 
llevar en el bolsi 
lio 5.000 paginas 
«PowerPoint», 
40.000 «Word» o 
«Excel», 400 pie 
zas de música MP3 
o una película de 
60 minutos, lo que la convierte en una uní 
dad supletoria de avanzas prestaciones. 


Portátiles Acer para PYMES 

Web: www.acer.es Precio: 24.990 ptas. Contacto: 902 202 323 



A cer Computer Ibérica ha ampliado la gama 
de portátiles Acer Travel Mate 520 con 
cinco nuevos modelos. Por ejemplo, el modelo 
Acer TravelMate 527TVX esta equipado con 
procesador Intel Mobile Pentium III a 800 
MHz, con memoria SDRAM a 64 Megas amplia 
ble a 512 Megas y con un disco de 10 Gigas. 


Todos los modelos de esta sene llevan in 
corporados el sistema operativo de Micro 
soft «Windows Millenium». 



PC 


Fujitsu presenta 
la cámara 
LifeBook B 

Web: www.fujitsu-siemens.es 
Precio: 23.200 ptas. 

Contacto: 902 118 218 

F ujitsu Siemens Computers ha dotado a su 
gama de mim notebooks LifeBook B con 
una cámara USB para incrementar su funcio¬ 
nalidad. Este dispositivo incorpora un sensor 
CCD que proporciona una excelente calidad 
en la imagen Es posible la realización de 
videoconferencias a través de Internet en un 
sistema de tan solo 1,4 Kg de peso. Ademas, 
incorpora, precargado, un software para la 
grabación y postenor envío de correo elec 
tronico de fotos o vídeos. 
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CTUALI DAD 

¡Hardware 


Procesador AMD Duron a 850 MHz 

Web: www.amd.com Precio: 283.100 ptas. Contacto: 914 351 286 


A MD ha presentado el procesador AMD 
Duron a 850 MHz, que supone una 
nueva tecnología innovadora. Adjunta los 
chips UMA integrados con gráficos. 

El procesador AMD Duron proviene del pro 
cesador Athlon presenta una sofisticada 
arquitectura con 192 Kb de memoria caché 
en el chip, un bus frontal de alta veloci¬ 
dad a 200 MHz y una unidad de coma fio 
tante superescalar. 

La reciente disponibilidad de los conjuntos 
de chips UMA de terceros permite unas 
configuraciones de mayor riqueza. 



6.000 minutos de música MP3 
en la palma de tu mano 


Web: www.kinyo.es Precio: 75.000 ptas. Contacto: 902 902 260 



K inyo distribuye el nuevo Jukebox 6000 
(PC & Mac) de Archos. Con este 
reproductor MP3 con capacidad de 
almacenamiento de 6 Gigas, 
disco duro USB Combo, ya es 
posible disfrutar de más de 
100 horas/6000 minutos de 
música con calidad CD. 

Puedes almacenar cómo 
da mente todos tus 
archivos personales, 
junto con tu selec¬ 
ción de música prefe¬ 
rida, y escucharla 
durante ocho horas 
antes de tener que cargar las 
baterías. Dispone de cuatro baterias NiMH 
cuya duración puede ser de hasta 8 horas. 


Jukebox 6000 con un diseño estilizado en 
color plata o azul metalizado, es un 
reproductor compacto y 
portátil. Permite 
fusionar su colección 
de MP3 y CDs comple¬ 
ta y todos los datos 
que necesita en un 
solo dispositivo. 

Puede llevarse en el bol 
sillo y escuchar música 
dondequiera que vaya 
Incluye interfaz USB, salida 
de linea estereo dual y alta 
voces estéreos y bolsa. 

Posee un buffer de memoria de 
2 Megas. Todo un lujo que pue¬ 
des llevar en el bolsillo a cualquier parte. 


Sitre lanza la tarjeta PCMCIA 
FM56MG-BFC 

Web: www.sitre.es Precio: Consultar Contacto: 914 229 800 


E l grupo Sitre lanza al mercado español 
su nueva tarjeta FM56MG BFC, una com 
binacíón de módem de 56 Kbps y adaptador 



de terminal GSM, que ofrece la solución 
ideal de conectividad para aquellos usua 
ríos que utilizan su ordenador portátil en 
entornos remotos, en los que no siempre 
está disponible un acceso analógico. 

Es un producto destinado básicamente a 
aquellas personas que, por su trabajo, 
necesitan estar conectados diariamente a 
Internet y a su e-mail y no pueden presan 
dir de ellos. Este módem utiliza la tecnolo 
gía V.90 que permite la transmisión a 56 
Kbps. A su vez el adaptador GSM envía y 
recibe datos a 9.600 bps. Es compatible 
con los teléfonos móviles de Nokia, 
Ericsson y Siemens. 


PC Manía 


Breves 

Traxdata presenta FlashTrax 

FlashTrax es un innovador SmartDisk, una 
tecnología patentada que acerca la cali¬ 
dad de la música digital a los usuanos 
del tradicional casete. 

FlashTrax se asemeja a una cinta de 
audio convencional pero con la partícula- 
ndad de una ranura que acepta tarjeta de 
memoria removible y en la que se alma ■ 
cenan los archivos de audio digital. La 
música digital almacenada en el PC se 
transfiere a la tarjeta de memoria flash. 

En definitiva un producto que permitirá 
a los usuarios escuchar todo tipo de con 
tenidos de audio digital. 

Unidad iomega con USB 

íomega International ha anunciado la 
disponibilidad de la nueva unidad Zip 
250 Megas USB sin cable de conexión 
eléctrica en Europa. Al recibir tanto la 
información como la alimentación eléc¬ 
trica a través de un único cable USB, eli 
mina la necesidad de una conexión adi 
aonal La unidad sólo pesa 255 gr y es 
compatible con todos los discos Zip 250 
Megas y Zip 100 Megas y su precio es 
de 47.990 ptas. 

Multico presenta las tarjetas 
IGEL-TC8 y TC16 

Multico, mayorista de conectivtdad con 
valor añadido Incorpora las trarjetas IGEL 
TC8 y TC16 con las que cualquier usuario 
puede convertir cualquier PC antiguo en un 
moderno thin-client manteniendo asi la 
funcionalidad en cada puesto de trabajo y 
reduciendo el coste total de propiedad de 
la tecnología de la empresa. 

Son tarjetas ISA de 8 bits con memoria 
flash integrada de 8 Megas en el caso de 
la TC8 y con 16 Megas en el de la TC16. 
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No he visto mujer 
más hermosa que tú. 
Pero sólo necesito 
digitalizarte | 


íFTJm^u. 


Si amas La tecnología sobre todas las cosas, tu Lugar es viaplustech.com 

vía plus tech 


Para quienes buscan 


tecnología. 

Y saben lo que buscan. 


Ahora ponemos 2.000 Ptas. en el monedero electrónico de los 1.000 primeros 
registrados y 1.000 Ptas. en los 2.000 siguientes. ¿A qué esperas para registrarte? 

www.viaplustech.com 

902 464 902 




CTUALIDAD 




Softwa re 


The Fallen mejora el motor 
de Unreal Toumament 


Web: www.fxplanet.com Precio: Consultar 

E l próximo lanzamiento de la compama 
Fx Interactive es un juego de acción y 
aventura llamado «The Fallen». 

Cuenta con una versión mejorada del acia 
mado motor «Unreal Tournament» y es el 
primer juego de «Star Trek» traducido y 
doblado al español. 


Contacto: 917 990 110 

Para mantener la fidelidad en la versión 
española, FX ha contado con el asesoramien 
to de expertos en "Star Trek" para reproducir 
fielmente los personajes. Las voces han sido 
dobladas por los mismos actores de la sene 
de televisión, las naves, las armas... Todo 
un lujo muy pronto a tu alcance. 




Caldera apuesta por Linux 

Web: www.calderasystems.com Precio: 570.000 ptas. Contacto: 913 846 590 


C aldera Systems ha anunciado el lanza 
miento de Caldera Volution, una solu 
ción completa de gestión Linux que reduce 
el coste de implementacion y gestión de 
sistemas Linux, Con esta solución, los 
administradores pueden utilizar perfiles 
para gestionar miles de sistemas Linux sin 
tener que acceder a ellos de forma indivi 



dual. Este nuevo producto de Caldera apor¬ 
tara grandes ventajas a los ASP ISP, com 
pamas de hospedaje, integradores de siste¬ 
mas y administradores de red. 

En definitiva a todos aquellos que necesi 
ten gestionar vanos servidores y equipos 
de sobremesa Linux. 

Caldera Volution es una solución de gestión 
remota basada en Web. Se basa en directo¬ 
rios y utiliza la potencia inherente de los 
directorios LDAP. Los directorios proporcio 
nan ventajas pnncipales: ofrecen a los 
administradores un lugar para almacenar 
información y un modo logico de gestionar 
recursos en la Red. 


Dinamic presenta Excalibug 


Web: www.dinamic.com Precio: 3.995 ptas. 

T ras el éxito internacional de «Space 
Clash», Enigma vuelve a sorprendernos 
con su nuevo titulo de estrategia en tiem 
po real: «Excalibug». 

La acción de «Excalibug» se desarrolla en 
la época en la que los caballeros del rey 
Arturo aún cabalgaban en la búsqueda del 
Santo Grial, mientras intentaban reconstruir 
la civilización perdida tras la caída de 


Contacto: 902 480 482 

Roma. Al mismo tiempo, en otra dimensión 
paralela a ese mismo mundo, se lleva a 
cabo una encarnizada lucha entre la luz y 
las sombras. Del resultado de esta cruel 
confrontación dependerá la vida de billo¬ 
nes de "bichos". 

El que encuentre una esquirla de la espada 
de Excalibur contara con una gran ayuda 
para inclinar la balanza a su favor. 


PC Manía 


Creación de 
CD-Audio con 
PrimoCD Deluxe 

Web: www.wska.com 
Precio: 6.460 ptas. 

Contacto: 902 408 408 

W SKA comunica la salida al mercado 
de «PnmoCD Deluxe», un innovador 
paquete de software que permite 
grabar CDs de toda clase y en condiciones 
óptimas. Es un hermano mayor del archico- 
nocido «Ñero», que gestiona los formatos 
más extendidos de CD y esta especializado 
en la creación de CDs Audio a partir de 
archivos MP3 y WMA. La versión Deluxe 
soporta un total de cuatro grabadoras 
simultaneas. Compatible 
con Windows 95/98/ 

ME/NT/2000 e incluye 
interesantes herra 
mientas como "Primo 
starter", un asistente 
para crear, sin compli¬ 
caciones, CDs de datos 
y audio. Asimismo, 
soporta la grabación 
de archivos de imagen 
compilaciones de 
audio, CD text, CD 
mixtos CD Extra y 
Video CD. 
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El París-Dakar en tu ordenador 

Web: www.acclaim.net Contacto: 917 994 100 



P róximamente tendremos 
un nuevo título disponi¬ 
ble para PC y PlayStation2 de 
la mano de Aeclaim Un 
juego que supondrá una 
revolución en el genero de 
carreras de rally, en el mer 
cado de entretenimiento 
interactivo. La competición 
más excitante y apasionante 
de vehículos todoterreno 
trasladada a un videojuego 
que nos hará vivir toda la 
emoción y la dureza de este 
celebrado rally al que sólo 
los más osados y resistentes 
pilotos darán fin. 

Se muestra el autentico recorrido todos los 
vehículos las licencias e incluso sus patro¬ 
cinadores protagonizan «París Dakar», un 
título que promete convertirse en el espire 
tu de una experiencia inigualable 
Por primera vez el rally París- Dakar convertido 


en un juego que cuenta con un increíble com¬ 
portamiento físico de los vehículos, una am- 
bientación y condiciones climáticas sobresa 
hentes y una gran variedad de novedosos mo¬ 
dos de juego Toda una experiencia inolvidable 
para los pilotos más duchos en este campo. 


Encuentro 
europeo de 
diseñadores 
de software 

Web: www.osdem.oig 

L os pasados días 3 y 4 de febrero Bruselas 
acogió el primer encuentro europeo de 
diseñadores de software gratuito y fuentes 
abiertas (OSDEM) durante el cual los diseña 
dores lideres a nivel mundial, pusieron en 
común, tanto sus nuevos proyectos como 
avances en el desarrollo de software libre y 
sistemas abiertos. 

V.A. Linux fue el principal promotor. El con 
tenido de este evento estuvo basado en las 
presentaciones de nuevos proyectos de 
software, mesas redondas y debates. Cabe 
destacar la gran lista de programadores de 
software libre que asistieron Todos aquellos 
interesados que quieran obtener información 
sobre el encuentro, pueden visitar la Web de 
Osdem arriba indicada. 


Nuevas versiones: 

Office XP y Windows XP 

Web: www.microsoft.com Contacto: 902 197 198 


Microsoft 6 


M icrosoft ha anunciado que las próximas ver¬ 
siones, tanto de su suite de aplicaciones de 
productividad 
como de su siste 
ma operativo 
Windows, se deno 
minarán respecti 
vamente Office XP 
y Windows XP. 

Como abreviatura 
de "expenence", 

XP simboliza el 
carácter atractivo y 

excitante de las nuevas posibilidades que se 
abren a los futuros usuanos de Windows XP y 


Office XP Ambas versiones están en proceso de 
beta testing. Se estima que Windows XP estará 
disponible hacia el 
segundo semestre 
del año 2001 



Office x p 


mientras que Office 
XP estara disponi¬ 
ble a finales del 
primero. Ambos 
están diseñados 
para trabajar en 
conjunto mediante 
un entorno amiga 

ble que aprovechará al máximo el multimedia del 
equipo. 


Lodisoft introduce en España 
el traductor definitivo 

Web: www.reverso.net Contacto: 915 569 858 


L odisoft International, entidad española 
especilizada en la distribución de softwa 
re educativo en castellano, ha llegado a un 
acuerdo con la empresa de traducción por 
Internet Softissimo Estos programas están 
disponibles en España en la traducción bila¬ 
teral entre los idiomas español e ingles La 
calidad de este motor de traducción puede 
ser evaluado en el traductor en tiempo real 


que está disponible en www.reverso.net. 
«Reverso personal» se compone de tres 
módulos que sirven para traducir documentos: 
un traductor instantáneo una barra de herra 
mientas para instalar en otros programas, y 
un traductor de sitios Web. «Reverso» es una 
tecnología avanzada de traducción ultra-rápi¬ 
da que se caracteriza por integrarse en apli¬ 
caciones como «Word», «Excel», por ejemplo. 


Acción en un 
entomo gráfico 
espectacular 

Web: www.giantscitizenkabuto.com 
Precio: 6.495 ptas. 

Contacto: 917 893 550 

U n juego de acción diferente en el que 
la planificación estratégica es funda 
mental. La acción es trepidante y cuenta 
con un entorno gráfico ideal. Existe la 
posibilidad de jugar con distintas especies 
los Listillos, 
los Meces, 

Kabuto y los 
Azotes del 
Mar. Este 
juego se desa¬ 
rrolla en esce 
nanos van¬ 
guardistas 3D, 
en el que cada 
uno de los per 
sonajes posee 
un sentido del 
humor único. 

Pero al mismo 
tiempo, se 
librarán las 
batallas mas cruentas que jamás se hayan 
visto. Los personajes destacan por los 
detalles tan perfectos asi como los escena 
nos tan detallistas y con tanto colorido. 
En definitiva, otro mas para tu colección 
que no puedes dejar pasar. 
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Software 


Una simulación 
de fútbol muy real 

Web: www.infogrames.com Contacto: 913 294 235 



G racias a la licencia de la UEFA, este juego 
puede tener los nombres, uniformes, 
logotipos, etc., de la liga oficial. Nombres 
que van desde Luis Figo a Sonny Anderson. 
Los diferentes partidos se desarrollarán en 


mas de veinte estadios reales cuyo aspecto 
es el exacto al original. 

Por primera vez en un juego de fútbol si el 
jugador se lesiona, inmediatamente después, 
sus habilidades de juego cambiaran, no solo 
correrá menos sino que tam 
bien lanzara con menos fuer 
za o incluso cojeara. 

«UEFA Chellenge» consta de 
tres divisiones de dieciseis 
equipos cada una. Un sistema 
de promoción descenso que 
ayudara al jugador a avanzar 
o hundirse. 

Su fecha de lanzamiento: 
mayo. El juego de simulación 
de fútbol más realista de la 
historia (en teoría) estara 
muy pronto disponible. 
Podremos marcar goles a dies¬ 
tro y siniestro- y encajarlos, a 
ser posible, con una leve 
sonrisa beatifica. 


Próximamente: After Effects 5.0 

Web: www.adobe.com Contacto: 932 256 525 


A dobe presentará próximamente la ver¬ 
sión 5.0 de «After Effects». Este soft 
ware ofrece libertad en la creatividad y un 
control para el diseño sofisticado de gráfi¬ 
cos y efectos visuales para películas, vídeo, 
multimedia y Web. 

Es compatible con «Photoshop», 
«Illustrator» y «Premiere» y permite una 
mayor rapidez y productividad en los pro¬ 


yectos realizados con estos productos. Los 
efectos que se pueden crear son impresio 
nantes, tales como fundidos, cambios en la 
gama de colores y los clasicos sepia o 
negativo. En esta versión se han incremen 
tado los recursos destinados a la publica¬ 
ción en Internet. De este modo banners y 
otras aplicaciones de Java tendrán una 
mayor calidad visual. 


Planeta DeAgostmi y Empire 
Interactive lanzan Pipemania 3D 


Web: www.empireinteractive.com Precio: 2 

L a división de productos interactivos de 
las compañías Planeta DeAgostini y 
Empire Interactive ha anunciado que el 
próximo mes de marzo lanzará al mercado 
«Pipemania 3D», un juego para la consola 
Playstation en el que el jugador tiene como 
objetivo quitar el lodo verde que cubre 
diversas islas. 

El jugador debe contar con la estrategia la 
habilidad y el coraje necesarios para mante¬ 
nerse siempre un paso más adelante que las 
incesantes y escurridizas aguas residuales. 

P C M i 


1.990 ptas. Contacto: 933 440 600 



Breves 

Mandrakesoft adquiere 
Coursemetric Corp. 

Mandrakesoft anuncia la adquisición 
de Coursemetnc Corp., una compania de servi¬ 
cios de información y software 
ASP especializada en el suministro de herra 
mientas de evaluación automática por Internet 
para organizaciones educativas y de aprendizaje 
y formación. 

La versión de libre acceso (Open Source, en 
ingles) del sistema de evaluación basado en la 
Web será un importante complemento de la 
estrategia de aprendizaje de Mandrakesoft. 

Se lanza, de este modo, un nuevo mercado edu¬ 
cativo virtual de l bre acceso que ayudará a la 
comunidad de Mandrakesoft a aportar sus cono¬ 
cimientos a los clientes y usuarios de GNU Linux 
en todo el mundo. Una buena noticia para los 
usuanos de ese sistema. 

Vodafone lanza Eurocall 

Vodfone Group Pcl ha anunciado el lanzamiento 
de Eurocall, un nuevo servicio que tiene como 
objeto hacer mas sencillo y económico el uso 
de móviles a través de Europa. 

Se beneficiarán los usuanos de Eurocall de una 
única tarifa de 0.8 euros (133 ptas./min.) Este 
sistema ofrece a los clientes la posibilidad de 
conocer el coste de la llamada antes de realizar¬ 
la Entre los clientes que ya han contratado el 
servicio de Eurocall figuran Siemens y Unilever. 

Warrior Kings 

En septiembre de este año saldra un nuevo 
juego: «Warrior Kings». Un juego de estrategia 
3D en tiempo real. Una novedad de la creativa 
factoría Sierra 

Desde la creación de toda una economía hasta 
la organización de grandes ejércitos de guerra 
estratégicos en tiempo real. 

Todo se desenvuelve en un fantástico mundo 
medieval donde pequeños reinos luchan por la 
supremacía en una caótica tierra de caballeros y 
demonios. Para que este reino resucite y recupe¬ 
re su antigua gloria, debes sacar algún orden 
del caos fusionando territorios fragmentados 
hasta crear un único y poderoso imperio bajo el 
dominio de un rey guerrero un autentico 
"Warrior King": tú. 
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Inversiones rentables de las empresas 
puntocom 

Web: www.baquia.com 

B aquía Inteligencia división especializa 
da en investigación y análisis de la 
empresa Baquia.com, acaba de presentar su 
nuevo informe profesional titulado 
"Rentabilidad de la inversión en marketing 
de las empresas putocom". 

Se trata del primer estudio de estas caracte¬ 
rísticas que se realiza en nuestro país, en el 
que se analiza el entorno de las pn meras 
inversiones en marketing y publicidad de las 
compañías puntocom. 

El estudio da respuesta a los principales 


los sitios Web especializados y las tiendas 
on líne a la hora de planificar su presu 
puesto de marketing. 


interrogantes que se plantean los portales. 



mnu 


Tu herramienta para 
Investigación y 
Análisis 

Esta semana: 


5 feb 2001 

Internet: el paraíso del periodismo 

Se dice que la Red va a acabar con el periodismo Y si uno revisa las ofertas de 
trabajo, así lo parece: las empresas del sector puntocom solicitan histéricamente 
técnicos, informáticos, ejecutivos de marketing, financieros... Pocas veces piden 
periodistas. Y sin embargo... la realidad es que la época dorada del periodismo 
está empezando. Internet no es más que un gigantesco e igualitario medio de 
comunicación de alcance mundial. Y, como tal, el mejor lugar que ha existido 
jamás para practicar el periodismo. 

por José Cervera, 02/02/2001 19:15 GMT+1 en Mundo Real 


Agut-Davis: las cosas cambian 

A pocos les ha cogido desprevenida la 
noticia de que Bob Davis abandonaba el 
cargo de consejero delegado del gigante 
Terra Lycos por discrepancias con la cúpula 
directiva. Hace unas semanas ya se 
empezaba a rumorear que el matrimonio 
perfecto comenzaba a descomponerse. Los 
encontronazos comenzaban a trascender y 
la paciencia de ambos directivos se agotaba. 
Ahora todo el peso recae sobre Joaquim 
Agut, que deberá demostrar que la 
defenestración de Davis tiene una 
justificación. 


2 Feb EEUU ahonda la bredi* 
digital f doméstica i con 

2 F*b El 3,5* de las -fes yon de 
pago 

? F*b Malos, muy malos 
resultados da Corel 
2 Feb El Sitio también despide 
2 Feb Crecen un 5Q9fe las ventas 

ir 



Publicidad no intrusiva: 
consuperm iso. com 

Web: www.consupermiso.com 



A ctualidad económica ha premiado 

recientemente a consupermiso.com como 
una de las "100 mejores ideas de Internet' 
del año 2000 en la categoría de publicidad 
no intrusiva, enmarcada dentro de Marketing 
y Publicidad. Consupermiso.com es la prime¬ 
ra iniciativa española de publicidad no intru 
siva concebida, desarrollada e ímplementada 
por la empresa Iniciativas Virtuales, S.L. 

Los usuarios registrados a este servicio reci¬ 
ben publicidad a través del e-mail o mensa 
jes al teléfono móvil (SMS), de los productos 
o servicios que les interesa, ganando ade¬ 
más, dinero por ello. 


eresMas adquiere el dominio 
demasiado.com 


La Liga 
de Fútbol 
Profesional 
estrena Web 

Web: www.lpf.es 

L a Liga Nacional de Fútbol Profesional 
estrena nuevos contenidos y diseño en 
su Web una pagina que nace con la 
vocación de servicio ofreciendo a la comu 
nidad virtual de usuarios de la LFP una 
actualización permanente de los datos de 
las competiciones. 

Esta nueva pagina aprovecha la sinergia y la 
tecnología del portal futvol.com 
El internauta podra seguir la actualidad 
tanto del propio organismo como de la infor 
macion sobre los últimos datos de Pnmera y 
Segunda División, 

Ofrece también fondos de pantalla salva 
pantallas con logos de los equipos de 
Primera y Segunda asi como juegos on-line. 


Web www.eresmas.comwww.demasiado.com 


_ resMas ha adquirido el dominio demasía¬ 
te do.com y ha llegado a un acuerdo con 
I-Network Holding para garantizar los servi¬ 
cios de e-mail y páginas personales a los 
usuarios de esta comunidad virtual. 
Demasiado.com se estructura entorno a tres 
secciones: construir, que ofrece a los usua¬ 
rios la posibilidad de crear su propia página 
Web, anunciar gratuitamente su Web en 
miles de páginas y unirse a una comunidad 
de usuarios con sus mismos intereses; 
Comunicar, con cuenta de correo gratuito 
chat y foros; y Navegar, con un listado de 


las direcciones Web preferidas desde cual¬ 
quier navegador. 
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kelkoo.com alcanza 
un acuerdo con elmundo.es 

Web; www.kelkoo.comwww.elmundo.es 


K elkoo.com y elmundo.es ha firmado un 
acuerdo con el que todos los lectores de 
El Mundo en Internet podrán acceder a los 
servicios del comparador de precios en 
Europa y América Latina. 


El nuevo sitio ofrece diariamente una selec 
ción actualizada de productos y precios com 
parados escogidos de entre las múltiples 
tiendas on line. Los usuarios pueden consul¬ 
tar las mejores ofertas en tiempo real. 



f lineadirecta c 




Tu gula P*rá t itiprar en internet 


Regalos par ¡ 


Los OberAse. ores 
Especial San Valentín ^ 

• Corazón Corazó* 

• Palabras d« Amm 

• San Valentín Musical 

• Viajas para Tortolitos 

• Dígaselo con Joyas 

• C uererse en Cinemascope 

Recibe el boletín de Ketkoo 

jTu e-mail fjzrcu.a 


Q 


Para comprar por internei sin tarjeta 

pago 


IVCfcniRRT 


regala 

Internet 


¿ Recibe Los Ciberaseeore* 
M en tu móvil 


902 902 


tH & 


Busque un pro-lucio v compare los precios antes de comprar 


Adultos 

Productos i-' 

Arte y Antigüedades 

aledas Muse.- Aitesasuas 

Casa y Jardín 

r>««ia -Ojs. Buco ras * Texn 


■ Niños y Bebés 
D*Ü a 12 años 
Salud & Belleza 

F'eíftjfr-*=. Cosmética Óptica 

Subastas 

Compi3 en Oiupo 



evolvebank se presenta en España 


Web: www.evolvebank.com 

_ volvebank ha presentado su servicio de 
tí banca personalizada, sencilla y segura. 

Un nuevo banco creado especialmente para 
Internet, que cuenta con el respaldo de 
Lloyds TSB. Nace con una oferta que incluye 
los productos básicos para la operativa de 
los clientes particulares: una cuenta de aho¬ 
rro, una cuenta comente y una tarjeta de 
crédito, siempre mediante funciones on-line. 
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AXN renueva su página Web 

Web: www.axn.es 



A XN, el canal de televisión de SONY 
Pictures, ha renovado su página Web. 
Cualquier internauta que entre en esta direc 
ción podra acceder a las Webs locales de 
todos los canales AXN, obteniendo informa¬ 


ción sobre programas y documentales del 
canal multitemático. 

La pagina sigue conservando los apartados 
principales que venia ofreciendo a los nave¬ 
gantes y, además, ofrece diferentes secciones 
a las que se accederá directamente, tales 
como promociones, lo mejor del mes, agen¬ 
da, etc. Todas estas mejoras se basan en un 
increíble atractivo visual, dinamismo, facili 
dad de navegación para el usuario y creativi- . 
dad particularmente innovadora. Todo esto 
se consigue gracias a nuevas tecnologías de 
animación flash y descargas de audio en 
tiempo real, propias de una Web corporativa j 
de alto estanding. Para los interesados, AXN 
emite en dial 25 de Canal Satélite Digital. 


guay.com 
responde 
las dudas 
sobre sexo 

Web- www.guay.com 


E l portal Guay.com estrena consultorio 
sexológico. Internet no se iba a quedar 
atras y al igual que existen programas de 
radio que te ayudan a resolver aquellas 
dudas que te surgen en algunos momentos 
guay.com te ofrece también, esta posibili 
dad en la sección "Intimo y personal". 
Asimismo, esta sección consta de un diccio 
nano sexologico actualizado, un menú 
semanal de cocina afrodisiaca para ocasio¬ 
nes especiales y una sección dedicada a 
romper falsos tabúes. 



MSN ocupa el 
segundo puesto 
por propiedades 

Web: www.msn.es 

SN la red de servicios on line de 
Microsoft en España ocupa el segundo 
puesto por propiedades en nuestro país. 

Las páginas de MSN fueron visitadas por un 
alto porcentaje de internautas en diciembre 
de 2000. Estos datos no incluyen las visitas 
de HotMail que se engloban dentro del 
supradominio MSN Passport. 
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IEP Group pone en marcha 
snowarea.com 


Web: www.snowarea.com 

I EP Group la empresa de Internet especia 
lizada en el desarrollo de comunidades vir 
tuales de deportes al aire libre pone en mai 
cha un nuevo portal creado para los amantes 
de los deportes de invierno 
snowarea.com esta diseñado como punto de 
encuentro donde confluye todo lo relaciona 
do con el mundo de la nieve en España 
Andorra y Francia 

La Web permite a los usuarios prepara! su 
viaje de principio a fin gracias a una 
amplia oferta de destinos adaptados a las 
necesidades de todos 
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Un portal especializado en 
medicina para universitarios 

Web: www.medicmatv.com 


E l primer canal temático dirigido a los pro 
fesionales de la salud, medicinatv.com se 
convertirá en una herramienta fundamental 



para los estudiantes de Medicina y Ciencias de 
la Salud Gracias a este portal los umversita 
nos podran recabar apuntes noticias e irifoi- 
mación actualizada asi como contacta; con 
ocios estudiantes 

mediciuatv.com ha apostado por un nuevo 
concepto de televisión interactiva a través del 
sistema de transmisión multimedia 
RealVideoG2 que incluye posibilidades como la 
emisión de audio y video presentación sirnul 
tanea de información eri fotografías diaposi 
tivas y teletexto o el sistema pay per view 
Ademas cuenta con una amplia gama de sei- 
vicios como Congresos Webcast, Formación 
continuada Directorio medico etc 


La futura Ley del Comercio 
Electrónico experimenta cambios 

Web: www.aui.es/biblio/documentos/spam/ispan htm 


L a Asociación de Usuarios de Internet ha 
propuesto ur texto alternativo en lo relati 
vo a las comunicaciones comerciales no solici 
tadas (spam) en Internet Se trata del titulo 
III (artículos 20 21 y 22) el cual establece 
que una comunicación comercial sera legal 
simplemente si existe la palabra Publicidad" o 
la abreviatura "Publi" en el asunto subject 
antes de cualquiei otra y ademas se podra 
enviai este tipo de comunicaciones a todo el 
que queramos siempre que no haya una opo 
sición explícita Para oponerse a estos envíos 
se da como alternativa en el articulo 22 la 
creación de listas de exclusión voluntaria o lis 
tas Robinson pero no explica quién ni de que 
forma se vai a gestiouai estas listas 



Breves 

Utilización de la firma 
electrónica en las compras 
desde teléfonos móviles 

Europa Internacional ha incorporado la firma 
electrónica a los pagos en la Red con tarjetas 
Mastei Card, lo que permitirá a los titulares de 
estas tarjetas realizar transacciones aun mas 
seguras en Internet, tanto con el PC como a 
través de un telefono móvil. 

Es la única compañía que integra protocolo 
SET y firma electrónica en una misma solución 
para la realización de pagos en Internet 

Palm presenta su estrategia 
para la conexión a Internet 
móvil con sus nuevos PDAs 

Palm pionera en el mundo de las soluciones 
móviles e inalámbricas eri Internet y provee 
doi líder de ordenadores de mano (handheld) 
ha presentado su estrategia de expansión y las 
soluciones para la conexión a Internet sin 
cables (wireless) de todos sus ordenadores de 
mano en España 

Las soluciones de los ordenadores de mano per 
miten a lus usuanos llevar consigo y acceder a 
la información que precisen en cualquier lugar. 

MSN anuncia el lanzamiento 
de su canal financiero 

MSN anuncia el lanzamiento de su canal finan 
ciero MSN Dinero Este canal ofrece a sus 
usuanos toda la mfo'macion necesana para la 
toma de decisiones de negocios Ofrece al 
inversor la posibilidad de obtener información 
para que la toma de decisiones sea exitosa 
El objetivo de MSN Dinero es ofrecer informa 
cióri esencial a los consumidores con teiminos 
fáciles de entender y en tiempo real 
Desde esta area se puede acceder a otras 
como la Bolsa y Fondos Formación y Brokers. 
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UNA TARIFA PLANA BARATA PUEDE 
HACER QUE II SATÉLITE METEOSAT 
TE CAIGA EN LA CABEZA. 


CUIHO TU TARIFA PLANA ES MUY LENTA, 
TE PASARAS TODO EL DÍA GRITANDOLE 
AL OR1ENADOR. 

TU VECINA NO PODRA DORMIR LA SIESTA 
Y FURIOSA, ARROJARA UN PISAPAPELES 
DE MáStMQL CONTRA TU VENTANA. 

ÉSTE CAERA SOBRE UN INSPECTOR DE 
HACIENDA QUE VA A VISITAR AL 
CONTROLADOR DEL SATÉLITE METEOSAT. 

EL INSPECTOR, TRAS UN MINUCIOSO 
EXAMEN, ENCONTRARA 2.496 
IRREGULARIDADES EN SU DECLARACION. 

EN CONSECUENCIA, EL CONTROLADOR, 
EN UN ATAQUE DE LOCURA, ESTRELLARA 
EL SATÉLITE CONTRA LA TIERRA, 
CAYENDO JUSTO SOBRE f U CABEZA. 



DATE BE ALTA EN EL 

902223344 


Tarifa plana Ya.com: 3.900 pesetas al mes. 


Máxima rapidez y fiabilidad. 501Et de espacie web y 
5 cuentas de e-mail. AHORA CON 1N DOMINIO PROPIO GRATIS. 


I^jya.com 


L Horario de aplicación de la Tarifa Plana de lunes a viernes entre las 18 00 y las 8 00 horas Fines de semana y festivos de ámbito nacional, 24 horas IVA no incluido 
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ICartas de Los Lectores 

Dirijid vuestras cartas a La sigu ente dirección; Cartas de los lectores • Hobby Press, S.A. • C/ Pedro Teixeira 8, 5 a Planta • 28020 
Madrid. 0 por fax al numero- 902 12 04 48. En la carta deben aparecer claramente el nombre del autor y su numero de DNI, 

La revista no se hace responsable de las opiniones vertidas por Los autores. No se devuelven los originales, ni se mantiene 
correspondencia en refetencia a ellos. Pedimos brevedad, procurando no sobrepasar las 175 palabras En cualquier caso PC Mama se 
reserva el derecho de estractar las cartas de la forma que estime conveniente por motivos editoriales. 

Cartas de los lectores es un foro en el que tiene cabida cualquier opinión de los lectores, aceptándose cualquier tipo de crítica. 


Comparativas 
de hardware 

_ Raúl Rato (S ego via) _ 

Últimamente, he ido actualizan 
do mi ordenador en función de 
vuestras comparativas. La del 
número anterior (tarjetas de 
sonido) me ha sido muy útil: 
cambié una Nightingale por la 
Sound Blaster Live! Platinum 5.1 
con inmejorables resultados. 


días mas tarde, me percato de que 
no produce sonido alguno. 

Reclamo la sustitución del equipo 
en Carrefour y dicen que no tie 
nen otro equipo en ningún cen 
tro, por lo que me sugieren que 
me dirija al servicio oficial 
Toshiba. Un par de llamadas, par 
tiendo del 1003 de Telefónica, y 
doy con en el servicio oficial 
Kemel. Allí me dicen que la repa 
ración tardara entre una semana y 
diez dias, aproximadamente, 
dependiendo de la disponibilidad 
de los componentes Empieza mi 


Disfruta del 



sonido digital en tu PC 
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El caso es que quena pediros una 
comparativa de monitores. Sé 
que publicasteis una hace poco, 
pero han salido tantos modelos 
nuevos... que me pierdo. 

Por último, gracias por los CDs 
de Data Becker. Son muy útiles. 

La (segunda y desde luego actua¬ 
lizada) comparativa de monitores 
en PC Mama se hará esperar unos 
meses, Raúl. Ten un poquitín 
de paciencia... 

Una gran 
decepción 

Simón Ranee Hayes (Madrid) 

Seguidamente, os comento lo que 
me ha ocurrido con el servido 
postventa de Toshiba. El día 28 de 
octubre de 2000 compro un orde 
nador portátil 1760CDS en 
Carrefour Collado Villalba. Algunos 


'He ¡do actualizando mi 
ordenador en función de 
vuestras comparativas” 


odisea. Quince días más tarde, 
ante la falta de noticias por paite 
de Kemel, llamo y comentan que 
el ordenador aun no está listo 
porque "falta recibir la placa". 
Según explican, el problema resi¬ 
de en una taijeta de sonido 
defectuosa que. al ir integrada en 
la placa, exige la sustitución com 
pleta de esta. 

Transcurridas otras dos semanas, 
vuelvo a llamar a Kemel y argu 
mentan, de nuevo estar 'pen¬ 
dientes de recibir la placa". 
Indignado, llamo a Toshiba, donde 
me pasan con un asesor técnico 
que muestra cierta molestia por la 
respuesta de Kemel y dice que les 
"pondrá las pilas". "Llamo en 
media hora", puntualiza. Aun 
estoy esperando. 

Desde entonces he estado llaman 
do cada dos días, y a veces inclu¬ 
so a diario, tanto a Toshiba como 
a Kemel, manifestando al princi¬ 
pio mi sorpresa por la tardanza en 
reparar un equipo nuevo y sugi 

PC Manía 


riendo mas tarde, que lo cambia¬ 
ran por otro. Los de Toshiba dije¬ 
ron que esto último no era posi¬ 
ble -"no está contemplado en la 
garantía"-, incluso cuando ya 
habían probado dos placas, mngu 
na de las dos funcionaba y habían 
transcurrido más de dos meses. La 
0CU, a quien acudi, me dijo que 
si era obligatoria la sustitución 
del equipo o la devolución del 
dinero. Por otra parte, Toshiba en 
nueve llamadas de cada diez me 
pasó con un contestador. Cada 
vez, deje un mensaje explicando 
el problema. Jamás respondieron. 
Casi dos meses y medio después 
de haber llevado el ordenador al 
servicio, Carrefour hace otra oferta 
y reservo un equipo para sustituir 
al mío Llamo a Kemel para comu¬ 
nicar la fecha en que retirare el 
portátil, esté como esté, y sus 
técnicos aseguran que ya esta 
resuelto el problema de la placa: 
sólo falta sustituir el teclado, que 
tiene "encasquillado" el trackpoint 
(estaba en perfectas condiciones). 
Cuando por fin recojo el ordena 
dor, la carcasa está algo rayada y 
en el disco duro no hay rastro de 
mis ficheros (!). 

El cuadernillo "Garantía y servi¬ 
cios", que se entrega con el orde 
nador al realizar la compra, espe¬ 
cifica que "sujeto a la dispombili 
dad de las piezas... se haran 
todos los esfuerzos necesarios.... 
para que pueda recoger (la maqui 
na) en un periodo máximo de 
cinco días laborales." Hasta donde 
yo se, usaron tres piezas para un 
ordenador nuevo, que aun se 
comercializa, y tardaron, sin con¬ 
tar los sábados, 55 dias laborales. 
Total: he estado 75 días reales sin 
ordenador por la incompetencia 
de una empresa que no tiene 
stock de piezas en España, o que 
no sabe usarlo como es debido. 


Raúl Rato 


Aunque ni Toshiba ni Kernel han 
querido confirmar o desmentir la 
historia, si han admitido que 
nuestro lector, Simón, fue cliente 
suyo en ese lapso de tiempo. 

Yo busqué 
(y encontré) 

Ana Babieio (Cáceres) 

Pienso que vuestra guia de 
Internet debería tratar siempre 
sobre temas relacionados con la 
informática. Asi lo hicisteis el 
mes pasado (freeware) y la ver¬ 
dad, resultó de lo mas practico. 
Pude bajarme un centenar de 
programas desde las direcciones 
que sugeristeis, y enlazar con 
muchas otras. 

En fin, ¿Que opináis vosotros? 

Las oreas de interes de nuestros 
lectores son muy variadas, Ana, 
y las encuestas de opinión reali¬ 
zadas así lo demuestran. 

Este es el motivo por el cual no 
podemos dedicar la guía, cada 
mes, a cuestiones exclusiva¬ 
mente informáticas. Seguro 
que lo comprendes... 
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Más 

desatenciones 

Pedro Lorente (Canarias) 


Hola, en primer lugar quisiera 
felicitaros por vuestra revista (o 
mejor revistas), que compro cada 
mes, aunque os daría un peque¬ 
ño tirón de orejas por "pasar" 
algunos artículos de PC Mama a 
Computer Hoy y viceversa. Me 
explico: ya se que los artículos 
no son los mismos, pero si los 
productos que se analizan. 
¿Podríais introducir algo mas de 
variedad en vuestras páginas? 
Ahora el motivo real de mi 
carta: es el trato que los usua¬ 
rios recibimos de las tiendas y 
fabricantes de hardware. Hace un 
año, compré un equipo por pie¬ 
zas. Entre otros dispositivos, me 
hice con un AMD k6 II 500 MHz. 
y una tarjeta aceleradora ATI 
Rage Fury 32 Mb sobre placa 
madre GA-5AA Rev 2.2.. 



Yo estaba entusiasmado con mi 
nuevo equipo informático... has¬ 
ta que se me ocurrió instalar 
algún juego con el que poner a 
prueba mi tarjeta aceleradora. Mi 
sorpresa fue mayúscula cuando, 
una vez tras otra, Windows caía 
al ejecutar cualquier título que 
requiriera aceleración por hard¬ 
ware. Por supuesto, lo primero 
que hice fue seguir los consejos 
que habéis publicado en PC 
Mama. Reinstalé los últimos dri- 
vers de la tarjeta, los DirectX e 
incluso todo el sistema operativo 
(Win98Se) varias veces. El pro¬ 
blema persistió. Cansado de todo 
esto decidí llevar el equipo a la 
tienda y me cambiaron la tarjeta 
por una Creative TNT2 M64 32 
Mb. Tras instalarla, el sistema 
volvió a caer. Volví al estableci¬ 
miento y dijeron que el proble¬ 
ma, con toda probabilidad, radi¬ 
caba en la escasa potencia y 
calidad dudosa del microprocesa¬ 
dor. Muy harto, decidí escribir a 
Creative y AMD Para mi sorpre¬ 
sa los primeros suginerón que 


buscara los drivers genéricos de 
la compañía diseñadora del pro¬ 
cesador gráfico y, de paso, los 
de la placa base (que yo ya 
poseía, por cierto). Tras probar 
esto sin éxito, recibí la respues¬ 
ta de AMD: una FAQ sobre las 
excelencias de su chip, pero nin¬ 
guna solución. A Gigabyte no 
escribo entre otras cosas porque 
no tienen página europea y no 
creo que respondan a mis dudas 
Y eso, a pesar de que yo creo 
que el problema siempre estuvo 
en el dichoso chipset ALI: con el 
no funcionan ni los dispositivos 
UDMA (CD y HD, que de hecho 
son UDMA33 ambos). 

Cuando una tienda monta un 
equipo, ¿quién garantiza que los 
componentes funcionan bien? Se 
limitan a montar una configura¬ 
ción y si Windows arranca y 
admite los drivers del fabricante, 
perfecto. En caso de error, ¿qué 
ocurre? El fabricante no quiere 
saber nada y el vendedor no 
quiere hacerse cargo 

Lamentamos tus problemas, pero 
na creas que son tan frecuentes. 
En cuanto a la "variedad", Pedro: 
PC Manía y, par extensión, 
Computer Hoy san tan vanadas 
como el mercado. Poco a mucho, 
según se mire. 

Programas 
de autor 

Sonia Jiménez (Barcelona) 


Me pareció muy interesante la 
comparativa de programas de 
autor, pero me he quedado con 
las ganas de saber, con más 
detalle, cómo funcionan. 

¿Pensáis publicar un curso de, 
por ejemplo. Director 8? La 
inversión que supone comprar el 
software original es considerable. 
Hay que estar seguros... 

Es una posibilidad que barajamos 
desde hace tiempo, Soma. Si reci¬ 
bimos más cartas como la tuya, 
lo haremos. 


Informática 

sana 

Elisa (orba (Extremadura) 


Llevo unos cuantos días poniendo 
en práctica vuestras recomienda 



ciones para evitar los dolores de 
espalda, ¡y funcionan! Nunca se 
me había ocurrido que el ángulo 
de la columna, o la orientación de 
las piernas, fueran tan determi¬ 
nantes. ¿Teneis intención de 
publicar más artículos sobre la 
salud de los informáticos? 


mal dedicar un articulo a cada 
una de ellas 

2 a . Mas sitio para Linux, Algunos 
aún estamos empezando... 

3 a . Y algo que creo deberíais 
haber incluido hace tiempo: las 
redes de área local (LAN). 

Creo que la disponibilidad de 
más de un equipo en una misma 
unidad familiar, o incluso entre 
vecinos cercanos es algo que 
esta a la orden del día. Y aunque 
los equipos suelen ser totalmen 
te dispares en cuanto a poten 
cía, es cierto que se puede dotar 
a todos de conexión a Internet, 
de entretenimiento para vanos 
jugadores y un largo etcetera. 
Consagrar a este tema vanos 
artículos con extensión durante 
al menos un trimestre, sería de 
gran ínteres para todos los lecto¬ 
res de esta revista. 


"Las fichas técnicas de los 
productos tienen dos 
inconvenientes" 

Daniel Martínez 


Teniendo en cuenta la buena aco¬ 
gida del informe de Feo. Manuel 
Kavacs, no te quepa la menor 
duda: seguiremos en esta linea. 

Linux 
y redes 

Daniel Martínez (Granada) 


Me gusta mucho la revista en 
linea generales, pero creo que 
las fichas técnicas de los pro¬ 
ductos tienen dos inconvenien¬ 
tes. El primero: en el "contacto' 
de los productos analizados sólo 
ponéis un número de telefono, 

¿y la dirección de Internet? A 
menudo, resulta mas útil. El 
segundo: sí en el "precio ' 
ponéis "consultar", ¿por qué 
valoráis negativamente este 
aspecto? No lo entiendo. 

En cuanto a los contenidos 
tengo tres sugerencias muy con 
cretas que hacer: 

I a . Que además de ADSL (n° 14), 
existen otras conexiones a 
Internet (véase RDSI, Satélite..) 
poco conocidas o usadas, y que 
también van ocupando su lugar 
en el mercado. No estaría nada 


i 
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y La utilidad 
FDiSK de Linux 


Par (otra) orden: A) Publicamos 
los datos que nos proporciona el 
fabricante. Como bien compren 
derás, no podemos hacer otra 
cosa B) Cuando aparece el ter 
mino " consultar ", se debe a que 
no existe un precio cerrado en 
pesetas. Nuestros redactores 
valoran la aproximación debida¬ 
mente redondeada. C) A las 
muchas formas de conectarse a 
Internet estamos dedicando cada 
vez más espacio dentro de la 
revista D) Sabré redes locales 
estamos preparando un amplio 
informe. Y E) La sección de 
Linux se va a quedar, por el 
momento, como está. 
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Q u i oseo 


Dreameast 

Siente la velocidad 


V amshing Point», el genial 
simulador de carreras de 
Acclaim, ocupa la portada del 
numero 15 de la Revista Oficial 
Dreameast. Sus bólidos comparten 
la sección de novedades junto 
con los personajes de «Phantasy 
Star Online» y otros títulos como 
«Fighting Vipers 2» o «European 
Super League». Además, este mes 


la revista sale al paso de las noti 
cías sobre el futuro de Dreameast 
con un informe en el que se acia 
ra toda la verdad. Igualmente los 
consoleros de Sega pueden leer 
los adelantos de «Commandos 
2» «Head Hun ter» o «Sonic 
Shuffle». El CD ROM incluye 
demos jugables de «Virtua 
Tennis», «Ducati World» etc. 



Micromanía 

Blade ya está aquí... 


F inalmente, y tras una larguí¬ 
sima espera, «Blade», el 
esperado proyecto de Rebel Act 
ve la luz, y Micromanía te 
cuenta todo sobre el juego, con 
un suplemento especial en el 
que te desvelamos todos sus 
secretos, y analizamos a fondo 
todo lo que de bueno y malo se 
puede esperar de este especia 
cular titulo. Ademas, todas las 
novedades del mes, incluyendo 
numerosas sorpresas que están 



a punto de ver la luz junto al 
resto de las secciones habitúa 
les de la revista: análisis a van 
ces, previews, trucos, noticias... 
También te recomendamos que 
no te pierdas la última entrega 
de nuestro Gran Concurso en el 
que puedes votar a los mejores 
juegos del ario y entrar en el 
sorteo de magníficos regalos. 
Finalmente descubre las mejo¬ 
res demos del mes en exclusiva 
de nuestro CD ROM, 



Nintendo Acción 


Í500 juegos de regalo 
para celebrar el número 100! 


P ara celebrar el numero 100 de 
Nintendo Acción hemos pre¬ 
parado el concurso del siglo. 
Regalamos nada menos que 500 
juegos para Nintendo 64 y Game 
Boy. Entre ellos títulos tan ñipan 
tes como «Pokemon Pinball», 
«Perfect Dark», «Mario Tennis» o 
«Banjo Tooie». Es el primer sor- 


presón del número 100. Pero no 
el único porque ademas encon 
traras de regalo dos posters 
gigantes uno con las 100 porta - 
das de la revista y otro con el 
calendario de Pokemon. Para 
rematar presentamos un renovado 
diseño junto a nuevas secciones 
que os van a encantar. 


Hobby Consolas 

El nuevo 
Kojima 

F inal Fantasy IX» ya esta aquí 
y para celebrarlo ademas de 
una extensísima review puntuada, 
os ofrecemos la primera gran guia 
completa con todos los secretos 
de la obra maestra de Square. 

Pero esto es solo para empezar 
porque ya le hemos puesto las 
manos encima a la demo de 
«Metal Gear 2» y os contamos 
nuestras primeras impresiones 
sobre la obra cumbre de Kojima 



Y ademas dos reportajes sobre el 
impresionante «Head Hunter» 
para DC y «The Getaway» para 
PS2 y una sensacional preview de 
«Zone of Enders», el nuevo juego 
de Konami apadrinado por 
Kojima Por ultimo pero no 
menos importante os ofrecemos 
un informe especial donde aclara 
mos cual va a ser el futuro de 
Dreameast tras el cambio de polí¬ 
tica anunciado por Sega 
¿Alguien da mas? 


Juegos&Cía 



El reino de la fantasía 


L a novena parte de la saga «Final 
Fantasy» retorna a Playstation y, 
para celebrar tal acontecimiento os 
regalamos un póster doble del juego. 
También mostramos el aspecto que 
tendrá XBox Pero tampoco podemos 
olvidarnos de la apuesta on line de 

Dreameast y su espectacular 
«Phantasy Star Online» o las 
nuevas curvas de «Fear Effect 
2» y las fichitas centelleantes 
de «Pokemon Puzzle League». 
Y muchas sorpresas más. 
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PlayMania 


Mujeres de armas tomar 



P layMania 26 ha preparado un 
numero donde las mujeres se lle¬ 
van el protagonismo. Y es que su 
portada esta dedicada al controvertí 
do «Fear Effectc 2» y sus explosivas 
protagonistas. Ademas, hemos prepa 
rado un reportaje donde se cuentan 
los secretos del rodaje de la película 
de Tomb raider. También encontraréis 
las imágenes mas espectaculares de 
los mejores juegos de coches para 
PS2. Y como colofon, un suplemento 
gratuito con 16 fichas de trucos. 







































II Til 1 ]*]" 



A |,ln.W 

flWiUTíTT 


TíTTTJ 

aiSlSiij 




27.900 ptas * 

7 \ V.P. recomendado, un año gratis de garantía 
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THE T COMPAÑA 


XEROX 


El nuevo dispositivo eXpress Mode incorporado a las impresoras inkjet de Xerox, le permitirá obtener impresiones con una gran calidad 
de color y a una velocidad de 10 ppm en blanco y negro y 6 ppm en color. El doble de rápido, comparado con impresoras con ppp 
similares y en un modo normal Para comprobar la rapidez de estas impresoras visite su establecimiento especializado mas cercano 

Xerox La generación de impresoras más inteligentes. 


disponible en: 

ÁCtV/A 


2 0 0 0 



www.xerox.com/ink/et/es 
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lOpinión 


Quiero más datos 


G racias a mi ingenuidad consumista 
a mi debilidad por no podei dejar 
nunca de solicitar gratuitamente la 
alfombrilla de ratón estampada con 
el logo de un nuevo portal para 
peluqueros o la taza de desayuno de la última 
Web sobre música mahon. ahora Internet 
rebosa toda clase de datos sobre mi mis gus 
tos, mis aficiones mi sueldo y posesiones y 
hasta las anécdotas más sonadas de mi serví 
cío militar, "Responda unas preguntólas y le 
haremos llegar a la comodidad de su 
hogar (siempre me ha llamado la 
atención como pueden presuponer 
que mi hogar sea tan terriblemente 
cómodo) una útilísima servilleta de 
papel estraza si es de los prime¬ 
ros 25 000 usuarios 
No es que me obsesione exce 
sivamente la idea de que cual 
quiera sea hacker o empresario 
acceda a mis datos personales 
(el primero por afición, el según 
do pagando a quien los obtuvo a 
cambio del bol en el que ahora tomo 
los cereales) Después de todo, mis 
apellidos están en mi buzón mi tele 
fono en la guia y respecto a la mili 
es mentira que esa noche estuviera des 
nudo y bebido pero en ultimo caso es 
mi palabra contra la del rencoroso sar 
gento Pomeral. 

Pero no es eso lo que en realidad me 
puede es que de un tiempo a esta parte para 
cualquier cosa que quiera hacer en 
la Red tenga que facilitar 
mis datos ¿Que 
necesito saber 
que tiempo 
hace en 
Vitigudino 7 
Nosotros te lo 
decimos sin 
problemas 
únicamente 
que es un ser 
vicio exclusivo 
para nuestros 
usuarios regís 
trados. 

¿Consultorio sobre la cria de igua 
ñas? Para nuestros usuarios registra 
dos. Envío de SMS servicio de noti 
cias la Bolsa deportes todo lo que quieras 
todo a tu alcance si eres uno de nuestros 
usuarios registrados. 

Po? no hablar de otra de las grandes venta 
jas (¿he dicho grandes? ¡enormes!) de estar 
registrado en ciertos lugares Los puntos 
Acumula "pastnnetes' navegando por las 
paginas de nuestros asociados amigos y 
demas familia Puntito a puntito día a día 
cuando tengas 150 000 accede a nuestro 


catalugu y quizas puedas opear al pastrínete 
bolígrafo el pastrínete bloc de notas o algu 
nos otros regalos que causarán asombro alia 
donde vayas". Si. Sobre todo causarás asom 
bro a cualquiera que le cuentes el tiempo que 
has echado en navegar pui centenares de 
paginas para conseguii tu cochambroso (pero 
pastnriete eso no hay quien lo niegue) boíl 
grafo 

Es todo tari sencillo que no necesita ni expli 
caciori Aquí 
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blasberg.co 


pones tu nombre, aquí tus myresos aquí tus 
aficiunes y lo que te interesa (comprar claroj 
y ya eres amiguillo nuestro A partir de ahora 
cada ve/ que te conectes la Web te saluda 
con uri alegre ¡Hola Fulanito! y a continua 
ción te ofrece un estupendo frutero en forma 
de libro que dado que desvelaste durante el 
registro que te gustaba la literatura, ha con 
siderado que necesitas comprar urgentemente 
En realidad, todo este despliegue táctico 


para conseguir información sobre la vida 
obia y milagros del usuario de Internet tal 
vez no me irritara tanto si no fuera poi un 
fatídico hecho los password Las claves 
Ya lo temamos difícil pata recordar el 
numero de telefono el de DNI y el del cajero 
automático como para ahora reservar en nues¬ 
tra cabecita un espacio para los nombres y 
claves con los que nos registramos en cada 
Web Quien no sea suficientemente organiza¬ 
do como para anotar metódicamente cada 
uno de estos datos en el momento en 
el que se nos facilitan a buen 
seguro lo pasara fatal. 
¿Había entrado aquí 
como fulanito o como 
mengamto? ¿Puse aquí 
como password el día de 
mi cumpleaños el numero 
de canes de mi perro o la ndi 
cula cantidad de pastrine- 
tes que almacena 
mi cuenta tras dos 
anos de tragar ban- 
ners? Algunos me 
dirán que esta el servi¬ 
cio que nos recuerda 
mediante una palabra 
clave nuestro login y 
password pero ¿En que 
demonios pensaba yo hace 
ano y medio cuan do puse 
"alcachofa" co mo 
recordatorio? 
¿Solución 7 No 
hay 0 pasamos por 
el aro o nos queda¬ 
mos sin los servicios 
ofrecidos. 0 nos regís 
tramos en decenas de 
paginas Webs 
o nos agúan¬ 
os tamos 0 

sabemos aso 
ciar conveniente¬ 
mente la palabra "alca¬ 
chofa" con nuestro password o lleva 
mos al día la lista de nombres y cla¬ 
ves o luego no pod emos ni siquiera 
cancelar la suscripción al boletín que 
nos envían con los últimos cambios 
de la Web y seguiremos recibiéndolo 
de poi vida pese a que a nadie le 
interesaría que en reciprocidad nosotros le 
enviáramos un boletín con la puesta al día de 
nuestra miserable existencia cotidiana 
Asi que aquí se acaba el articulo tómese 
como una inútil pero a la vez liberadora pata 
leta de usuario inconforme 
Ahora en confianza lo peor de todo el asun 
to es que nadie se imagina la inmensa canti¬ 
dad de pastnnetes que aun me faltan para el 
punetero bolígrafo de marras.. 
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A todos los internautas 
que nunca habéis querido 
usar vuestra tarjeta de crédito 

en la red: 

Seguid así. 



Con el nuevo sistema pago NARANJA no tendrás que utilizar tu 
tarjeta de crédito para comprar en las mejores tiendas de la red. 


A la hora de pagar en la red, elige 
pago NARANJA Para ello, sólo tienes que abrir una 
cuenta NARANJA por cualquier importe, en donde serán 
cargadas todas tus compras. Tendrás toda la garantía y 
seguridad que ofrece ING DIRECT y conseguirás la mayor 
rentabilidad para tu dinero desde la primera peseta, sin 
gastos ni comisiones y sin tener que cambiar de banco. 
Además, te beneficiarás de un regalo inmediato: 2 meses 
de intereses, gratis para tus compras a través de Internet. 


¿Cómo abrirte una cuenta NARANJA? 

Muy fácil, sólo tienes que hacer click en el símbolo de 
pago NARANJA, que encontrarás en todas las tiendas 
adscritas, y descubrirás la forma más sencilla para 
comprar Te lo aseguramos. 


8.037 


HASTA \J m \J mJF # PESETAS DE 
REGALO PARA TUS COMPRAS EN LA RED 
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www.eDreams.es 
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ING Jé») DIRECT 


[tu otro banco] 

♦Cantidad correspondiente a 2 meses adicionales de intereses por un ingreso de 1 millón de pesetas Para poder beneficiarse de esta oferta, deberá abrir una cuenta 
NARANJA por internet en las tiendas que acepten pago NARANJA y realizar un primer ingreso entre el 29/12/00 y el 31/3/01 ambos inclusive Si el importe del ingreso 
fuese superior a 1 millón de pesetas, sólo se beneficiaría el primer millón, el resto seria remunerado según las condiciones de la cuenta Oferta para nuevos clientes 
no acumulable a otras promociones y limitada a las primeras 20 000 cuentas Máximo una cuenta por cliente La bonificación tendrá una validez de 45 días 
naturales y se descontará de las compras que se realicen en internet a través de pago NARANJA, hasta que se haya consumido el total de la bonificación obtenida 
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A R D W A R E 


Comparativa 




Placas base 


Son las placas base, ahora, auténticos 
productos de consumo que definen 
la estructura interna de nuestro PC 
así como la relación del procesador con 
los distintos dispositivos. 
Es un componente imprescindible que 
se mira con lupa, ya que de su calidad 
depende la estabilidad y velocidad de 

nuestra máquina. 
Analizamos seis novedosos ejemplos 
de este componente. 


La columna 


todos. La dura batalla que libran 
AMD e Intel. Dos tipos de Socket 
cuyas placas no casan. Y las 
constantes redefimciones de 
Intel con respecto al Socket: Slot 
1 para los Pentium II y primeros 
Pentium III, y luego distintos 
encapsulados hasta llegar al 
Pentium 4 y su Slot 423 
Ademas, la placa base ya es un 
compendio que incluye video 
sonido, red y SCSI y la tenden¬ 
cia tiende cada vez más, a la 
aglutinación. En la comparativa 
hemos tenido en cuenta lo Ulti¬ 
mo para los procesadores de AMD 
e Intel. Todas las marcas dispo 
nen de ambas vertientes, por lo 
que la aparición de una exclusi¬ 
vamente en el apartado de AMD 
o Intel no implica que no dis¬ 
ponga de otros modelos. Veamos 
pues la oferta para la red neuro- 
nal del ordenador 


L a importancia histórica 
de las placas base hasta 
llegar a su considera 
cion actual arranca, 
sobre todo, con el nací 
miento e implantación del 486 
Hasta el momento el PC se con¬ 
sideraba un todo indivisible y las 
nociones de los entonces poco 
informados usuarios no llegaban 
mas allá de "a mas megahertzios, 
mas potencia". La llegada del 
Pentium acelero completamente 
la difusión del componente que 
nos ocupa. Iwill, Soyo, Gigabyte, 
Supermicro, AOpen ASUS .. Se 
pedia un ordenador pero ya tema 
que incorporar tal o cual placa. 

Es la época del overclocking 
declarado y las actualizaciones 
del PC tipo "mecano". Lo que 
sigue es de sobra conocido por 
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vertebral del PC 


AK73PR0 


Precio: 26.500 ptas. Fabricante: AOpen 


© Excelente presentación 
@ Puerto de expansión USB incluido 
Q Completo manual 

© No dispone de ranuras ISA 
© Instrucciones de instalación en ingles 



Ficha técnica 


Procesadores soportados: 


Sonido incluido: Si 


AMD Athlon y Duro. 


Expansión USB: Si 


Chipset: VIA Apollo KT133 


Soporte AGP: 4x 


Ranuras PCI: 5 


la propuesta más sólida para Athlon y Duran 


AMDK7 


Precio: 24.360 ptas. Fabricante: Gígabyte 


9 

© 

© 

© 

© 


Estable y rápida 

Buen margen de velocidad 

Dispone de una ranura ISA 

Manual en inglés 
Modesta presentación 


Ficha técnica 


Procesadores soportados: 
AMD Athlon y Duron 


Chipset: VIA Apollo KT133 


Ranuras PCI: 5 


Buena opción de Gygabyte un el terreno Athlon 



Soni do inclu ido: Sí 
Expansión USB: Soportada 
pero no incluida 
Soporte AGP: 4x 


AK74-EC 


Precio: 27.724 ptas. Fabricante: DFI 


Q Dispone de una ranura ISA 
© Sonido integrado 

© Presentación espartana 
e instrucciones en inglés 
© Aspecto un tanto endeble 
© Resultados bajos 


Ficha técnica 

Procesadores soportados: 

Sonido incluido: Sí 

AMD Athlon y Duron 

Expansión USB: Soportada 

Chipset: VIA VT8363 

pero no incluida 

Ranuras PCI: 5 

Soporte AGP: 4x 

Una placa para AMD con modestas prestarionus 



AX34 PRO 


Prerio: 30.300 ptas. Fabricante: AOpen 


© Buena presentación 
9 2 Gigas de memoria máxima 
9 Aporta una ranura ISA frente 
a la versión AMD 
9 Seis ranuras PCI 

© Instrucciones de instalación en inglés 


Ficha técnica 



Procesadores soportados: Sonido incluido: Si 


Intel Pentium III, Celeron Expansión USB: Soportado e incluido 

Chipset: VIA Apollo Pro 133A Soporte AGP: 4x 

Ranuras PCI: 6 


Gran calidad para la opción Intel de AOpen 


EP-3SPA3 


Precio: 24.300 ptas. Fabricante: EpoX 


9 Buen chipset Intel 
9 Sólida, rápida y estable 
9 Expansión USB incluida 

© Sin ranuras ISA 
© Instrucciones en inglés 


Ficha técnica 

Procesadores soportados: 

Sonido incluido: Si 


Intel Pentium III y Celeron 

Expansión USB: Sí, incluida 


Chipset: Intel 82815 

Soporte AGP: 4x 


Ranuras PCI: 5 



Una gran placa con un excelente chipset 



SL-65ME 


Precio: 23.084 ptas. Fabricante: Soltek 


9 Compacta e integrada 
9 Buen margen de velocidad 

Q Completo conjunto de software 

© Muy justa en las pruebas 
© Instrucciones en ingles 



Ficha técnica 


Procesadores soportados: 

Sonido incluido: Si 


Intel Pentium III y Celeron 

Expansión USB: Soportada 


Chipset: VIA Apollo KT133 

pero no incluida 


Ranuras PCI: 5 

Soporte AGP: 4x 


Completa pero por debajo de la media 



PC 


Ma n i a 



























































































A R D W A R E _ 

ICompa rativa 


Slots y sockets 

Antes estaba claro. Todos definí¬ 
an sus procesadores según un 
estándar que habitualmente dic¬ 
taba Intel. No había pérdida: en 
la placa base cabía casi de todo. 
Variaban, eso sí, con las distintas 
versiones de procesador, pero se 
mantenían durante la vida comer¬ 
cial de éstos. Pero las cosas han 
cambiado, y mucho. Sobre el 
Pentium III hemos sufrido pro¬ 
fundos cambios, y mejor no 
hablar del 4. Atentos a esta guía. 
La especificación Socket 7 se 
aplica a los Pentium y compati¬ 
bles, es decir, Cyrix, AMD, y 
otros. Soporta los siguientes pro¬ 
cesadores: Pentium entre 75 y 
233 MHz con voltajes entre 2,5 y 
3,5, AMD K5 y K6 y Cyrix 6x86 (y 
MX) P-120 hasta P-233. El 
Socket 8 se definió para el 
Pentium Pro, y su mayor peculia¬ 
ridad es que admite el patrón 
dual para los procesadores 
P6A/SPGA y LIF/ZIF con 387 
pines. En cuanto al Socket 370 se 
implantó inicialmente para los 
procesadores Celeron de Intel, 
aunque en sus nuevas versiones 
admite los Celeron FC-PGA y los 
Pentium III. Este tipo de Slot 
emplea el protocolo de Compaq 
EV6, mecánicamente compatible 
pero eléctricamente incompatible 
con el Slot 1 de Intel. El Slot 2 
es una evolución del Slot 1 útil 
para los Pentium III y los Xeon 
de tipo SECC, orientado en cuanto 
a rendimiento a estaciones de 
trabajo y servidores. Finalmente, 
el Socket 423 es apto para los 
procesadores Pentium 4 y lo 
incorporan las placas más nove¬ 
dosas. Casi todos los fabricantes 
disponen de una versión para 
cada tipo de Slot o Socket y 
dependerá de las necesidades de 
actualización que tengamos. 


Í 

I 


La sólida apuesta AMD de AOpen 


AK73PRO 

El segmento de negocio propio de 
AOpen es el ensamblado de PCs 
donde ha demostrado sobradamen¬ 
te su calidad. Con la AK73PR0 
demuestra que lo suyo también 
son las placas, ofreciéndonos un 
producto de gran calidad para AMD 
con las mismas características 
que cualquier placa Intel. 



Open y otros 
fabricantes con la 
inestimable cola 
boracion de VIA están 
demostrando que la 
Opción Athlon o Duran 
son igualmente compe¬ 
tentes que las Intel. 

La AK73PR0 es un pro¬ 
ducto con excelentes 
características que nos 
hace llegar todas las 
ultimas novedades en el 
ámbito de las placas 
base. Desde luego, 
podemos contar con el 
bus a 200 MHz propio 
de los Athlon y Duran. 
En lo relativo a la 
memoria, nos permitirá 
emplear los módulos 
DIMM a 133 MHz en 
configuraciones de tres 
bancos, pudiendo ser de 
512 Megabytes la capa¬ 
cidad máxima por 
DIMM, lo que arroja un 
total de 1,5 Gigabytes 
que colmará las expec¬ 
tativas de cualquiera 
durante bastante tiem¬ 
po. Otra de sus grandes 
ventajas es que su con¬ 
figuración está libre de 
jumpers, asi que los 
fanáticos de overcloc 
king podrán ensayar a 
sus anchas sin tener 
que cacharrear, con lo 
incómodo y arriesgado 
que resulta. Aunque 
está facilidad también 
entraña considerables 
peligros debido a las 
posibilidades de multi 
plicación que nos ofre¬ 
ce la AK73PR0, desde 


5,5 hasta 12,5. 

Además, para deleite de 
los "overclockers", tam¬ 
bién es posible cambiar 
el voltaje de la CPU 
directamente desde la 
BIOS, con valores que 
oscilan entre los 1 IV 
hasta los 1,85V. 

Aunque el soporte AGP 
se presupone en todas 
las placas analizadas, 
no esta de más saber 
que AOpen nos da hasta 
el modo 4x, que por 
supuesto es compatible 
en sentido descendente 
con velocidades meno 
res. Otro punto común 
en las placas revisadas 
en esta comparativa es 
el soporte de sonido 
según el estándar 
AC'97, aunque AOpen 
integra el codee en la 
propia placa algo que 
otros fabricantes no 
hacen. Y soporta la 
configuración USB de 
cuatro canales Otro de 


los detalles a tener en 
cuenta es el soporte 
para ATA/100 que en 
esta placa y de la mano 
de VIA se integra. Las 
características restantes 
coinciden con las de 
otras placas, destacan¬ 
do un elemento curioso 
que si bien es acceso 
rio le da un cierto 
gusto de estilo a la 
placa. Estamos hablan¬ 
do del Dr. Voice, o lo 
que es lo mismo pone 
en nuestras manos una 
placa parlante que nos 
informa de lo que ocu¬ 
rre de viva voz en lugar 
de con los crípticos 
pitidos de siempre. Lo 
único malo es que 
habla en ingles. 

Conclusiones 

Esta placa tiene muchas 
ventajas y pocos incon 
venientes. El nivel mos¬ 
trado en la comparativa 
frente a las demas 


depende en primer 
lugar del chipset que 
incorpora un VIA 
Apollo que es de lo 
mejor que viene entre¬ 
gando a los ensambla¬ 
dores la marca fabrican¬ 
te. En segundo lugar la 
calidad de los compo¬ 
nentes se nota, y esta 
optimización en la cir- 
cuitena base revierte 
en una mayor estabili¬ 
dad en general. 

Estamos hablando 
desde luego, de la 
mejor alternativa AMD, 
Ademas hemos tenido 
en cuenta otro detálle¬ 
la presentación del pro¬ 
ducto. Otros se han 
limitado a empaquetar 
e incluir los cables con 
su placa. Aopen sin 
embargo ha llegado 
mas lejos cuidando la 
vistosidad del embalaje 
e incorporando elemen¬ 
tos de valor añadido 
como son la presencia 
de un cable para el 
segundo canal USB un 
completo manual de 
instalación y unos 
cables que rezuman 
calidad al menos a pri 
mera vista. Debemos 
tener en cuenta tam¬ 
bién que ese peculiar 
elemento de aviso de 
errores por voz suma 
con el resto de virtudes 
de la placa, y aunque 
no deja de ser una 
curiosidad le anade 
sofisticación y anima 
a su compra. 



El chipset va refrigerado con una nueva pieza 
de plástico que cumple bien su cometido. 
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Versátil y rápida 



GA-7ZMP 

Con esta placa, las prestaciones ya 
mostradas con la opción de AOpen 
bajan en algunos puntos. Sin 
embargo, Gigabyte no ha descuida¬ 
do el producto y ofrece su calidad 
habitual unida a un interesante 
precio. Se trata de una placa muy 
fiable que trabaja con AMD, explo¬ 
tando todas sus características. 


D ecimos que baja 
en algunos pun 
tos con respecto 
a la AK73PR0 de AOpen 
no porque su calidad 
sea inferior, sino porque 
entre sus características 
hay algunas ausencias 
con respecto al produc 
to de AOpen Soporta 
velocidades entre los 
500 y los 1000 MHz y 
es capaz de detectar de 
manera automática el 
voltaje de la CPU, algo 
un tanto incomodo para 
el overclocking. Con 
respecto a la memoria 
dispone también de una 
configuración de tres 
bancos con soporte 
para un máximo de 512 
Megabytes por cada uno 
y velocidades entre 100 
y 133 MHz versatilidad 
que se agradece para 
aquellos que estén pen 
sando en actualizar su 
Pentium II o Pentium 
III SECC y dispongan de 


módulos DIMM de 100 
MHz De esta manera la 
configuración máxima 
de memoria que podre¬ 
mos alcanzai será de 
1,5 Gigabytes que, 
desde luego, son más 
que suficientes de cara 
a una ampliación en el 
futuro. La única pega 
es que a la hora de pin¬ 
char la memoria tendre¬ 
mos que tener en cuen 
ta su voltaje, ya que 
sólo admite 3,3V para 
los DIMM. 

Dispone también de un 
slot AMR, igual que el 
modelo de AOpen 
Hemos encontrado una 
pega en el soporte ATA 
que incluye, alcanzando 
solo el estándar ATA/66 
que se nos quedara muy 
corto si queremos 
explotar los Ultimos dis¬ 
cos ATA/100 y sus 
sobrecogedoras vetad 
dades En cuanto a 
USB aunque admite la 


configuración de cuatro 
canales, no incorpora 
de fabrica el adaptador 
ofreciéndolo como un 
elemento adicional 
También soporta, como 
el resto de las placas, un 
conectar para puerto 
IrDA para conectar el PC 
al portátil sin necesidad 
de contar con una red o 
un cable serie. El resto 
de características que 
podemos enumerar vie¬ 
nen a confirmar lo com 
pleta que es la placa: 
soporte para Wake On 
Lan encendido para 
modem interno o exter 
no BIOS Award y la fun 
don STR que permitirá 
suspender el funciona 
miento del equipo con 
servando el estado ante¬ 
rior íntegro en la RAM. 
Otra característica muy 
destacable (atentos 
overclockers) es el 
soporte en placa hasta 
para tres ventiladores lo 
que nos da bastante 
margen para tener la 
CPU correctamente ven 
tilada tanto para su 
velocidad original como 
para las otras "velocida 
des de usuario", mas 
emocionantes pero tam 
bien más arnesgadas. En 
las pruebas trabajo sin 
altibajos y nos confirmo 
que Gigabyte tema en la 
GA 7ZMP un buen pro¬ 
ducto capaz de cubrir las 
necesidades de muchos 
usuanos interesados en 
la tecnología AMD 


Conclusiones 

El primer acierto de 
Gigabyte es el chipset 
introducido en su placa 
base. Una vez más el 
VIA Apollo que saca al 
producto de otras posi¬ 
ciones que quizá 
hubiese ocupado de 
incorporar un chipset 
de gama inferior. Las 
diferencias son ínfi¬ 
mas pero si están por 
debajo indican que 
algo no es tan bueno 
como debiera. 
Globalmente estamos 
hablando de un buen 
producto que hubiese 
destacado por sí mismo 
con el permiso de 
AOpen. Pero la realidad 
es que quedo por 
debajo y la objetividad 
nos hace ser especial 
mente exigentes. La 
presentación otro de 
los puntos de valora 
ción, no esta tan 
cuidada ni es tan 
minuciosa como la de 
AOpen y esto también 
resta. Desde luego, no 
es el único producto de 
Gigabyte, y solo hay 
que atender a sus otras 
placas con soporte dual 
para entender que el 
fabricante es realmente 
bueno y 1o que en reali¬ 
dad nos ofrece con esta 
GA-7ZMP versión con 
menos características 
que sus productos avan 
zados, es una placa 
base puramente orien 
tado al consumo. 



Tras los puertos PCI, el puerto AMR para módem 
interno es la baza novedosa de esta placa. 


Los chipset 

Intel considera el chipset 810 
como apto para PC's de consumo. 
Tiene las siguientes versiones: 
810E y 810E2. El 810 incorpora la 
arquitectura de Hub, soporte para 
sonido AC'97, Direct AGP, 4 MB 
para el caché de vídeo, modo sus¬ 
pendido, salida para vídeo digital, 
bus frontal de 66 y 100 MHz y 
dos puertos USB. La versión 810E 
añade soporte para bus frontal de 
100/133 MHz y la misma frecuen¬ 
cia para el caché de video. El 
chipset 810E2 incorpora a lo 
anterior soporte para Ultra 
ATA100. En cuanto al 840, no 
posee versiones, y es apto para el 
Pentium III y Xeon, incorpora bus 
frontal de 133 MHz, arquitectura 
de Hub P64H, AP6 4X, memoria 
RDRAM de dos canales, caché con¬ 
currente y dos puertos USB. Para 
conseguir alto rendimiento, Intel 
propone su chipset 820, su evolu¬ 
ción 820E y el último 850. El pri¬ 
mero de ellos admite bus frontal 
133 MHz, arquitectura de Hub, 
RDRAM por protocolo, AGP 4X, 
ATA66, controladora AC97 y dos 
puertos USB. El 820E incorpora 
ATA100 y la tarjeta CNR que 
admite audio, USB y red en uno 
con el objeto de minimizar costes 
y espacio. Los chipset 815, 815E 
y 815EP son modificaciones de 
valor añadido para los 810 con un 
espectro más amplio en la veloci¬ 
dad de bus frontal soportada, lo 
que les hace más versátiles. 
Estamos hablando de frecuencias 
de 66/100/133 MHz, lo que hace 
a este chipset y sus evoluciones 
altamente compatible. Por último, 
los chipset también alcanzan el 
mundo de los portátiles con la 
versión 815EM, de la familia 815, 
y con especiales características 
para el consumo de energía y los 
modos suspendidos avanzados. 
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ICompa rativa 



Rendimiento moderado 


AGP a fondo 

De AGP sabemos que acelera los 
gráficos y nos conformamos con 
que nos diga que va bien para 
los gráficos y que los juegos ren¬ 
dirán más. En realidad, se basa 
en la especificación PCI a 66 
MHz revisión 2.1, que no se usa 
en la actualidad debido a que 
todas las tarjetas aceptan solo 
33 MHz de velocidad de bus. AGP 
añade tres extensiones a esta 
especificación PCI inicial. Son: 
memoria "pipelined" para las 
operaciones de lectura/escritura, 
desmultiplexación de las direc¬ 
ciones y datos directamente en 
el bus y frecuencia de reloj sin¬ 
cronizada con la velocidad del 
bus del sistema, es decir, 133 
MHz. En términos más sencillos: 
el bus PCI funciona a 33 MHz y 
puede mover 133 MB por segun¬ 
do sobre un bus de 32 Bits. AGP, 
sin embargo, dispone de una 
velocidad de reloj de 66 MHz que 
duplica la capacidad de PCI. En 
el modo x2 podremos llegar a los 
532 Megas por segundo y así 
hasta los modos más avanzados. 
Dadas sus capacidades tecnológi¬ 
cas, AGP funcionará al mismo 
nivel que la memoria del sistema, 
eso quiere decir que si estamos 
con un bus de memoria de 100 
MHz podremos alcanzar la sobre- 
cogedora tasa de transferencia de 
800 Megas por segundo. Otra de 
las ventajas de AGP es su capaci¬ 
dad para trabajar directamente 
con la memoria del sistema para 
completar la propia, aplicándola a 
aspectos como texturas. El proce¬ 
samiento de estas texturas alma¬ 
cenadas se maneja sin impacto 
apreciable en el rendimiento gra¬ 
cias a la especificación DIME de 
Intel. AGP mapea la memoria AGP 
a la memoria central del sistema 
mediante 6ART, (Graphics Address 
Remapping Table). 


AK74-EC 

DFI es otro ensamblador de PCs 
menos conocido que AOpen pero 
con buenos productos. Su placa 
AK74-EC ha mostrado un rendi¬ 
miento por debajo de las otras dos 
placas, pero manteniendo una cali¬ 
dad más que aceptable. Soporta 
ATA/100, algo que Gigabyte no 
adjunta en su modelo GA-7ZMP. 



C asi todas las pla¬ 
cas AMD comenta¬ 
das tienen parecí 
das características y es 
en su rendimiento y 
optimización donde se 
pueden apreciar sus 
diferencias. Esta placa 
de DFI esta bien surtida 
en cuanto a prestacio¬ 
nes, pero en las prue¬ 
bas no ha estado por 
encima de sus competí 
doras en el apartado de 
rendimiento y es por 
este motivo por el que 
ocupa el tercer lugar 
Incorpora el chipset 
KT133/686B de VIA y 
permite un espectro de 
velocidades entre los 
600 y 1200 MHz e 
incluso mas rápidos lo 
que le da bastante ver¬ 
satilidad con respecto a 
ampliaciones futuras, 
donde no tendremos 
que cambiar la placa 
para acceder a las nue¬ 
vas velocidades. En 


esto ya destaca frente 
a otras placas, mas res 
tnctivas en este aspee 
to. En cuanto a los 
bancos de memoria, 
tiene, como ya viene 
siendo habitual, tres, 
aceptando configura¬ 
ciones máximas de 
DIMM de 512 
Megabytes. Además, 
esta memoria puede ser 
"unbuffered" o ' regís 
tered". La velocidad de 
esta memoria debe ser 
de 133 MHz, asi que 
cuidado con los de 100 
MHz que pueden ser 
incompatibles e impe 
dir el correcto arranque 
del equipo que lleve 
montada esta placa. 

Otra de sus ventajas 
más destacables es el 
soporte para ATA/100, 
que la coloca a la altu 
ra de placas más 
potentes y que supone 
una característica de 
valor añadido muy a 


tener en cuenta para su 
selección. En cuanto a 
los conectores externos 
dispone de los que son 
comunes al resto de 
placas, incluyendo sali¬ 
da y entrada de sonido, 
micrófono y puerto de 
joystick. Permite tam 
bien iniciar el ordena 
dor utilizando los méto¬ 
dos remotos a través de 
módem o red 
Es preciso destacar tam 
bien que esta placa no 
prescinde de los conec 
tores ISA, dado que 
incluye uno mixto 
ISA/PCI que se agradece 
porque muchos usuarios 
conservan su tarjeta de 
sonido en vertiente ISA 
y de esta manera no 
están obligados a cam 
biarla, con el incremen¬ 
to en el gasto que 
supone. En las pruebas 
se ha movido en una 
franja un poco por 
debajo que sus mas 
directas competidoras, 
pero ni mucho menos se 
ha mostrado inestable o 
de baja calidad. Esto 
demuestra que los fabri¬ 
cantes aportan produc 
tos cada vez de mayor 
calidad donde las osci 
laciones son mínimas, 
estableciendo, de este 
modo una sana compe 
tencia en la que el usua 
rio final es quien más 
sale ganando. La presen 
tación no nos ha gusta 
do ya que nos ha parecí 
do demasiado espartana. 


Conclusiones 

DFI es el único de los 
presentes en la compa 
rativa que ha bajado 
en el chipset incorpo¬ 
rado en la placa Y 
esto se ha hecho notar 
mucho en los resulta 
dos que ha obtenido 
en las pruebas. 
Partiendo de este com 
ponente de gama mas 
baja de lo habitual, 
vemos en la AK74 EC 
un producto orientado 
decididamente a los PC 
de consumo. Satisfará 
nuestras necesidades si 
lo que estamos bus¬ 
cando es una placa 
base para una actuali¬ 
zación modesta y tam 
poco vamos a trabajar 
intesivamente con 
nuestro PC. El resto de 
componentes desvelan 
igualmente una confi¬ 
guración de bajo coste 
para un producto que 
no esta destinado a 
producir un alto rendi¬ 
miento Por supuesto 
no hay descuido en la 
fabricación ni inten¬ 
ción de ofrecernos algo 
insuficiente, simple¬ 
mente esta placa sirve 
para un proposito mas 
generalista que las 
otras examinadas en la 
comparativa. La pre¬ 
sentación es espartana 
y no destaca por lo 
cual tampoco ha pun¬ 
tuado aquí bajando un 
escalón su clasifica 
ción global. 



Socket462 permite incorporar procesadores AMD, 
ambos de rendimiento paralelo a Intel. 
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La calidad de AOpen en la vertiente Intel 



AX34PR011 

AOpen vuelve a la carga con una 
placa, esta vez, para procesadores 
Intel, con muy buenos detalles de 
calidad y excelentes prestaciones. 
Su ámbito de influencia parece 
extenderse y se sitúa como 
un firme competidor frente 
a fabricantes considerados 
de gran calidad como ASUS. 


E ste modelo de 
Aopen es incluso 
mejor que el 
comentado en la ver 
tiente AMD Se trata 
claramente de una 
estrategia comercial 
visto que las ventas de 
procesadores Intel 
siguen superando a los 
AMD Incorpora mas 
características y en su 
rendimiento general ha 
sido la placa mas desta 
cada. Para empezar dis¬ 
pone de una configura 
ción de memoria en 
cuatro bancos siendo la 
única de esta compara 
tiva que ha llegado ha 
esta cifra. Precisamente 
por esto, nos permitirá 
alcanzar la escalofriante 
cifra de 2 Gigabytes en 
su configuración maxi 
ma. Además, admite 
módulos PC133 y 
VC133 menos comunes 
estos Ultimos pero de 
mayor calidad. Como su 
hermana, no necesita 
jumper para ser confi 
gurada y dispone de las 
mismas y curiosas 
características de noti¬ 
ficación de errores por 
voz Dtro detalle de 
gran calidad y muy 
practico de cara al futu 
ro es que soporta una 
velocidad para el bus 
frontal entre los 133 y 
los 150 MHz, que unido 
a las posibilidades de 
multiplicación de 1 5 a 
12, nos sitúan en la 
vanguardia de los futu 


ros procesadores que 
prepara la omnipotente 
Intel para nosotros. El 
chipset también es un 
derroche de calidad. Se 
trata del VIA Apollo Pro 
133A, que es de lo más 
avanzado que VIA viene 
aportando desde hace 
algún tiempo. Para AGP 
soporta todos los 
modos posibles, inclu 
yendo el 4x en su 
modalidad PRO Por si 
esto fuera poco, el 
audio incluido es el 
AC'97 en su versión 2.1 
incluyendo en la propia 
placa el códec corres 
pónchente Tampoco se 
ha olvidado el soporte 
USB para cuatro cana¬ 
les, incluyéndose tam 
bien el cable adaptador 
que nos permitirá acce¬ 
der a los cuatro puertos 
desde el inicio sin tener 
que comprar nmgün 
componente adicional. 
Por supuesto, también 
soporta ATA/100 
encendido remoto por 
módem o LAN y seis 
puertos PCI 2.2 uno 
AGP y uno AMR de tipo 
ISA. Así pues, todas las 
características enumera 
das convierten a esta 
placa en la mejor de 
toda la comparativa 
incluyendo el apartado 
de rendimiento. Incluso 
la presentación es la 
mejor de todas, con una 
caja ordenada y cuidada 
con un manual muy 
completo en inglés, 


eso sí, y todos los 
cables necesarios. 
Concluyendo, en esta 
placa hemos visto un 
serio competidor para 
las marcas más asenta 
das y populares de 
modo que podemos 
recomendarla sin riesgo 
a equivocarnos. 
Felicidades a AOpen por 
una linea de magnifica 
calidad. 

Conclusiones 

También vence Aopen 
en el apartado Intel 
con esta magnifica 
placa. Es más, si tuvié¬ 
semos que designar un 
vencedor sobre todas 
las demás, sería esta. El 
chipset que incorpora 
es el mejor sin paliati 
vos de los vistos en 
esta comparativa. El 
rendimiento así lo indi 
ca. Además, es más 
completa que su herma 
na para AMD con seis 


ranuras PCI y espectro 
más amplio de velocida 
des La presentación es 
igual que la versión 
AMD y su estabilidad ha 
resultado sobresalience 
Recomendar este pro 
ducto siempre recor¬ 
dando que es especifico 
para Intel, es un acier 
to en cualquier caso 
Exprimirá, sin duda 
toda la potencia a la 
nueva generación de 
procesadores Pentium 
III. Sera la elección 
adecuada para todos 
aquellos que destinen el 
PC a trabajar intensiva 
mente y no quieran 
sufrir problemas de 
compatibilidad o cuel 
gues inexplicables. Para 
el espinoso asunto del 
overclocking es también 
la opción perfecta por 
facilidad de configura 
cion y soporte para 
configuraciones de muí 
tiples ventiladores. 
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AGP PRO se convertirá en un estándar err los 
productos de próxima generación. 
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La incógnita 
de NetBurst 

Cada vez nos lo ponen más difí¬ 
cil: mas términos, más dudas. 
Intel ha sacado el Pentium 4 y ya 
no nos vale nada de lo anterior. 
Intel ha definido como NetBurst 
a la nueva arquitectura del 
Pentium 4. Simplificando, eso es 
todo lo que se esconde tras tan 
aparatosa nomenclatura. En este 
sentido viene a decirnos que 
estos procesadores con sus 
correspondientes Placas Base 
pueden alcanzar velocidades de 
reloj muy altas. Pero si profundi¬ 
zamos, no podremos encontrar 
una definición técnica perfecta y 
concreta sobre NetBurst. Siendo 
realistas, es simplemente una 
campaña de marketing más, lo 
mismo podríamos decir que el 
Pentium III, que dispone de la 
arquitectura Internet SIMD 
Streaming Extensión, es un pro¬ 
cesador ISSE. Asi que la incógni¬ 
ta de NetBurst poco a poco se 
disipa. No es en realidad algo 
tangible, es solo un uso comer¬ 
cial que distingue algo en su 
conjunto, la arquitectura global 
del procesador Pentium 4 con 
todas sus capacidades. Aun así, 
NetBurst podría aglutinar las 
siguientes funcionalidades para 
constituirse como arquitectura 
independiente: bus del sistema 
mas rápido, caché de transferen¬ 
cia avanzada, ejecución dinámica 
avanzada (trazado del caché, pre¬ 
dicción), tecnología "hyper pipe- 
lined", motor de ejecución rápi¬ 
da y punto flotante avanzado y 
multimedia (SSE2, un derivado 
de las ventajas que ya se anun¬ 
ciaron en el Pentium III). Así 
pues, ya lo sabemos todo de 
NetBurst, un termino comercial 
que abarca todo lo relacionado 
con el procesador Pentium 4. 
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¿Qué es 
UltraATA? 

Las especificaciones UTRA/ATA 
llevan también bastante tiempo 
vigentes, aunque ha sido 
recientemente cuando se ha lle¬ 
gado hasta el techo, por el 
momento UltraATA/100. Está 
última deja en entredicho a los 
dispositivos SCSI, precisamente 
por su tremenda potencia y bajo 
coste en lo que respecta a las 
unidades de disco duro, aunque 
sigue sin poder competir con el 
primero en lo relativo a la trans¬ 
ferencia sostenida. También 
conocido como Ultra DMA, UDMA, 
Ultra-ATA o Ultra- 
DMA/33/66/100, se trata de un 
desarrollo de Advanced 
Technology Attachment que ofre¬ 
ce aproximadamente seis veces 
la velocidad del estándar ATA-3 
(PIO Mode 4). Como ya hemos 
indicado, las máximas transfe¬ 
rencias en el modo DMA siempre 
para ATA-4 son de 33, 66 o 100 
MB por segundo, aunque hasta el 
momento lo habitual era 66 en 
las placas base Pentium II y las 
primeras Pentium III. Estas sor¬ 
prendentes velocidades se consi¬ 
guen mejorando el tiempo de 
ventana en el protocolo de la 
interfaz ATA, reduciendo la pro¬ 
pagación de retrasos en las 
transferencias "pipelining" y 
variando la transmisión de datos 
al modo síncrono (strobe). Este 
estándar lo desarrolló inicial¬ 
mente Quantum Corporation, 
quien lo licenció libre de tasas al 
resto de los fabricantes y que 
posteriormente fue directamente 
soportado por los chipset Intel. 
En el caso de las placas Athlon, 
es Via la encargada de nutrir a 
estos procesadores con las capa¬ 
cidades de UltraATA/100. 
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Rendimiento moderado 


EP-3SPA3 

Si todas las placas analizadas en 
la comparativa han optado por 
los chipset VIA, EpoX se 
distingue montando en su 
integrado uno Intel con muy 
buenas prestaciones que encaja a 
la perfección con los procesado¬ 
res desarrollados por la misma 
casa. Los resultados se notan. 



A sí es. Hay varios 
indicios que dan 
que pensar. La 
mayoría montan chipset 
VIA. Además, la placa 
vencedora en el aparta 
do de rendimiento lleva 
también este chipset. 
Desde luego, no quiere 
decir que Intel lo esté 
haciendo mal o que sus 
productos sean defi 
cientes. Ni mucho 
menos. Las conclusio 
nes que podemos sacar 
es que VIA está mejo¬ 
rando sustancialmente 
sus chipset para ofrecer 
una fuerte competencia 
a la todopoderosa Intel. 
Y cualquier competen¬ 
cia, cualquiera, es 
buena para el usuario. 
Esta placa de EpoX lleva 
un chipset magnifico. 
Además, garantiza al 
cien por cien que su 
funcionamiento será 
estable para los proce¬ 
sadores que se decidan 
montar. Sus prestacio¬ 
nes indican que el pro¬ 
ducto es de lo mejor 
que se puede encontrar 
por precio y cualidades. 
Veámoslo más en deta 
lie. En lo relativo a las 
velocidades soportadas 
admite desde los 433 
MHz de los Celeron 
hasta los 933 MHz de 
los últimos Pentium III. 
Lo que quiere decir que 
tiene una conveniente 
compatibilidad descen¬ 
dente. La configuración 
de memoria no se sale 
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de lo normal, siendo la 
que se ha mantenido 
como norma en todos 
los productos analiza 
dos en esta comparati¬ 
va si exceptuamos el 
modelo Intel de Aopen. 
Son tres bancos DIMM 
de 133 MHz con un 
máximo de 512 
Megabytes por cada uno 
de ellos, lo que arroja 
un cómputo final de 
1,5 Gigas. El chipset es 
el 82815 de Intel des¬ 
tinado a los ordenado 
res de consumo. 

Dispone de cinco 
ranuras PCI y una AGP 
4x, aunque para esta 
última no está disponi¬ 
ble la versión Pro, que 
es la que mas rendi¬ 
miento puede darle en 
este aspecto a la placa. 
Como el resto de pía 
cas, soporta una confi 
guración USB de cuatro 
canales pero volvemos 
al tema recurrente de 


siempre al no encontrar 
en la caja en la que 
venía embalado el cable 
para sacar fuera esos 
puertos adicionales. Un 
tirón de orejas para 
todos aquellos que 
ofrecen el soporte pero 
no completan la oferta 
con un adaptador que 
permita utilizarlo. 
Dispone de sonido 
AC'97 integrado con el 
consiguiente conjunto 
de salidas que tampoco 
se salen de la norma 
observada. En las prue 
bas siempre dentro del 
apartado de productos 
orientados a los proce¬ 
sadores de Intel ha 
destacado con fuerza 
frente a los productos 
AMD, pero no ha llega 
do a brillar a la altura 
de ADpen. Pese a todo 
no podemos emitir un 
juicio desfavorable para 
esta placa y en general 
para ninguna ya que 


cubre con mucha 
eficiencia las tareas a 
las que esta destinada 

Conclusiones 

EpoX es la única de la 
comparativa que no ha 
incluido un chipset VIA 
en su placa, optando 
por lo seguro con el 
Intel 82815. Este chip¬ 
set, dedicado también 
al segmento de consu 
mo, ha demostrado 
fuerza y estabilidad 
dejando a la placa en 
un más que digno 
segundo lugar En el 
integrado de EpoX se 
aprecia un ínteres mas 
centrado en la compati¬ 
bilidad que en obtener 
altos índices en el ren¬ 
dimiento. El conjunto 
nos ha pareado real¬ 
mente bueno, y quere¬ 
mos resaltar que en una 
valoración con respecto 
a las otras placas podría 
ocupar un tercer lugar. 
Falla sin embargo en la 
presentación más des 
cuidada que las AOpen, 
el referente y en unos 
materiales base un poco 
menos pulcros que los 
de otras placas. Pero no 
hemos sufrido contra¬ 
tiempos a la hora de 
aplicarle las pruebas o 
incluir módulos de 
memoria de distintas 
velocidades, lo que 
indica que estamos ante 
un producto bien medi¬ 
do para satisfacer la 
exigencias de muchos. 



Los tres slots para memoria permiten instalar 
hasta tres módulos para incrementar la capacidad. 
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A la cola de las Intel 



SL-65ME 

Soltek cada vez suena con más fre¬ 
cuencia dentro de las placas base. 
A un buen precio se añaden inte¬ 
resantes características. Sin 
embargo, queda por debajo en las 
pruebas realizadas. No es un mal 
producto pero se queda en un 
espectro modesto debido a cierto 
recorte en las prestaciones. 


1 


Y es cierto que 
cada vez se ven 
mas placas 
Soltek. Tienen buena 
calidad y un precio 
conveniente. A esto 
hay que incorporar 
ciertas características 
que haran la delicia de 
los overclockers. Y para 
colmo basta con visitar 
su Web para ver atóni¬ 
tos cómo anuncian a 
bombo y platillo que 
sus placas son las per¬ 
fectas para colocar los 
mas arriesgados over- 
clocking. Vamos, el 
paraiso de los hackers 
dentro de la categoría 
de las placas base. Lo 
hemos comprobado y 
no mienten, estas pla¬ 
cas haran decantarse a 
más de uno por ellas, 
viendo lo sencillo que 
resulta poner su 
Celeron por encima de 
los umbrales de veloci¬ 
dad. Las velocidades 


nominales que es capaz 
de soportar están entre 
los 600 MHz y los 1000 
MHz, pero mediante la 
BIOS podremos llegar 
más lejos jugando con 
la velocidad del bus 
frontal y los factores 
de multiplicación. Nada 
de abrir el ordenador y 
sudar sobre los jumper. 
Dispone de cinco 
ranuras PCI y, otro 
detalle importante, una 
ISA. Los bancos de 
memoria, en la linea 
habitual: tres de 
133 MHz con una capa 
cidad máxima de 
512 Megabytes por 
cada uno. Como las 
demás placas, incorpo¬ 
ra sonido y las salidas 
correspondientes. 

Para la vertiente AGP 
llega hasta 4x pero en 
versión estándar, no 
PRO, aunque también 
hay que decir que esta 
es una característica 



Los procesadores Pentium III y IV se ubican sobre 
zócalos tipo PGA370 como los de la imagen. 


avanzada que sólo apa¬ 
rece en placas base 
destinadas a ordenado¬ 
res de gama más alta. 
También dispone de 
cuatro canales USB, 
pero tampoco incorpo¬ 
ra el correspondiente 
adaptador. Sin embar 
go, si tiene soporte 
para ATA/100, lo que 
denota que el interés 
puesto en esta placa 
se dirige a equipos de 
consumo, pero ponien¬ 
do especial atención 
en los últimos avances 
para los nuevos discos 
duros IDE. En lo que 
respecta al sonido 
integrado en la propia 
placa base, correspon 
de al estándar AC'97, 
aunque existe un 
modelo superior que 
incorpora un chip de 
Creative, con las 
garantías que eso 
supone de cara a obte¬ 
ner mayor calidad en 
este apartado concre¬ 
to. Tampoco hemos 
citado, por considerar 
lo implícito, el conec 
tor AMR, que está pre¬ 
sente en esta placa, al 
igual que en las otras 
que hemos analizado. 
En las pruebas ha esta¬ 
do por debajo de la 
media, pero sin gran¬ 
des fluctuaciones, lo 
que demuestra una vez 
más que las diferencias 
entre las distintas pla¬ 
cas no son especial¬ 
mente llamativas. 


Conclusiones 

Soltek ha seleccionado 
para nosotros también 
un VIA Apollo El ren 
dimiento obtenido con 
la placa no ha sido 
todo lo bueno que 
debiera, quedando por 
debajo con respecto a 
las Intel y cerca de las 
AMD incluso con un 
procesador inferior en 
velocidad y prestacio¬ 
nes. Con la SL-65ME 
tenemos un producto 
parejo al AK74-EC pero 
en versión Intel, deci 
didamente dirigido a 
los PC de gama baja. 

En las pruebas se notó 
mucho este extremo, 
apreciándose sobre 
todo en el desglose de 
los test en los aparta 
dos de entrada y salida 
con respecto al proce¬ 
sador y los bancos de 
memoria. Pese a todo, 
Soltek se está hacien¬ 
do un hueco en nues¬ 
tro país y cada vez son 
más los montadores 
que la incluyen con 
sus PC básicos. Esto 
significa que la placa 
da buenos resultados 
para configuraciones 
reducidas o de poco 
uso, e igual que diji 
mos con la AK74-EC es 
aquí hacia donde el 
usuario deberá dirigir 
su uso para obtener un 
rendimiento fiel a lo 
que se busca, pero las 
prestaciones medias 
están cubiertas. 


La memoria 

Aunque no fue el primer tipo de 
memoria asincrona que existió, 
la EDO se consideró en su 
momento de alto rendimiento. 

Su aportación fue el modo de 
hiperpaginación o Extended 
DataOut. Mostraba un incremento 
del 40% con respecto a las 
memorias anteriores y su fre¬ 
cuencia de reloj máxima era de 
100 MHz. La memoria BEDO 
(Burst EDO) murió casi antes de 
nacer. Intel decidió no dar sopor¬ 
te en sus chipset a estas memo¬ 
rias y ese fue su final. La SDRAM 
es ya muy conocida y se utiliza 
hasta ahora con muchas varian¬ 
tes. Intel ha ido ampliando sus 
especificaciones hasta la actual 
PC133, pero esta memoria ha 
pasado por muchas velocidades 
hasta llegar a la actual, inclu¬ 
yendo 66 y 100 MHz. Se trata de 
una DRAM síncrona que incorpora 
señales de reloj separadas para 
cada señal de control. Los chips 
de SDRAM pueden contener 
"state machines" más complejas 
que permiten los modos de acce¬ 
so a ráfagas en series de bits 
sucesivos, dotándoles de mayor 
velocidad. Y finalmente llegamos 
a lo último que Intel nos ofrece 
para sus flamantes Pentium 4. Se 
trata de la RDRAM o Rambus 
DRAM, que se ha venido usando 
en algunas aceleradoras de video 
y en la Nintendo 64. Ofrece una 
transferencia sostenida de apro¬ 
ximadamente 1000 Mbps, que 
son todo un récord frente a los 
200 Mbps de la DRAM normal. 

Su característica principal es su 
capacidad de trabajar a altas 
velocidades de reloj, desde 
los 400 MHz de las últimas 
placas Pentium 4 hasta los 
600 MHz según han demostrado 
las marcas fabricantes. 
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A R D W A R E I_ 

¡Comparativa 


Placas base a examen 

Metodología de testeo 


la hora de realizar las prue¬ 
bas para las distintas pía 
cas, se ha tenido especial 
cuidado en montar en cada una 
de ellas el mismo hardware con 
objeto de que los resultados no 
quedasen desvirtuados. De esta 
manera, se instaló un módulo de 
memoria de 256 Megabytes 
PC133, un disco duro IDE de 20 
Gigabytes, una taijeta Creative 
GeForce de 32 Megabytes y un 
procesador Duron para las AMD 
asi como un Pentium III 800 para 
las Intel. Se ha tratado por otra 
parte de conseguir un equilibrio 


en las pruebas y unos resultados 
lo más próximos a la realidad 
posibles. Se han dividido los 
resultados de las pruebas en dos 
secciones distintas: los obtenidos 
con el procesador Duron y las pla¬ 
cas para AMD y los arrojados por 
las placas con Intel. Esto es asi 
para evitar comparaciones que 
desvirtuasen la verdad y no entrar 
en una batalla entre partidarios 
de AMD y partidarios de Intel. Por 
otra parte, como ya se sabe los 
Duron están mas destinados al PC 
de consumo que los Intel, y su 
potencia, al menos sobre el papel. 


es menor, de manera que en cual¬ 
quier caso las placas AMD hubie 
sen quedado por debajo de las 
Intel y no nos hubiésemos acerca 
do a la realidad de potencia de 
los distintos dispositivos analiza 
dos. Los análisis se han realizado 
empleando el software 
Sysmak2000 de la empresa 
BAPCo, que analiza distintos 
apartados del PC puesto a prueba 
y arroja un índice final único que 
permite establecer una sencilla 
comparación en lo relativo al ren 
dimiento. Hacemos notar que este 
indice no explora únicamente las 


placas si no también el procesa 
dor, la memoria y los sistemas 
gráficos presentes. 

El sistema operativo seleccionado 
sobre el que han funcionado las 
placas ha sido Windows 98 

EHHs?S^K¡EE3E73¡0IE!I'¿ 


PLACAS AMD 

AK73PR0 208 
GA-7ZMP 197 
AK74-EC 191 
PLACAS INTEL 

AX34PR0II 247 
EP-3SPA3 236 
SL-65ME 219 



Sin grandes diferencias 

Conclusiones 


Aunque tenemos placas vencedoras son pocas las diferencias en igualdad de memoria y procesador 
entre unas y otras. Estas son, a nuestro juicio, las más adecuadas para cada tipo de procesador. 


Las mej'ores prestaciones para AMD II La más completa 


AK73PRO 



A Open ha conjugado vanas características para 
hacerse con el galardón. Una muy importante 
que otros no han tenido en cuenta es la presentación. Realmente 
buena y con el detalle de incluir también, el cable para el segundo 
canal USB. Todo acompañado de un completo manual la pega es que 
esta en inglés. El resto lo hemos detallado en la comparativa: buenas 
prestaciones, incluso nos atreveríamos a decir que muy buenas, y 
estabilidad y rapidez en su funcionamiento. 


AX34PROII 

S i tuviésemos de determinar una ganadora absolu 
ta seria sin lugar a dudas este modelo de ADpen. 

Sin embargo, no sena lo adecuado debido a que están destinadas a 
distinto hardware y eso sena tanto como ponernos a comparar las vir 
tudes de los AMD frente a los Intel o viceversa. Sus seis PCI, soporte 
para más memoria diagnosis por voz y un largo etcetera son las bazas 
importantes del producto. Desde aquí enhorabuena a ADpen que ha 
sabido llevar sus productos a la categoría que merecen. 



Nuestra opinión 



Miguel A. LLadó 


Experto 
en hardware 


La placa base como producto de consumo 


Al principio de esta comparativa deci¬ 
amos que la placa base ya es un pro¬ 
ducto de consumo. Y es cierto. 

Esta es la revolución del consumo, la 
que permite a Cisco anunciarse en 
televisión y ser conocida por todos, 
la que ahora nos lleva a decir que 
tenemos tal o cual placa base. AOpen, 
nuestro vencedor, lo sabe y así lo 
aparenta por el adorno cuidado y al 
detalle de sus productos. Antes fue 
ASUS, y vendrán más que comienzan 
a darse cuenta de que aquí hay alpis¬ 
te para muchos canarios. La placa 
base, antes un valor único dentro de 


la informática, se está subdividiendo 
en categorías según a que vaya desti¬ 
nada. Así las encontramos de consu¬ 
mo, para portátiles, para worksta- 
tions y servidores, duales, con este u 
otro chipset y otros aditamentos y 
afeites. Ante esta gama tan sectorial 
los usuarios nos sentimos inseguros 
porque cada vez cuesta mas decidir, 
sobre todo por el temor a adquirir 
algo que luego no nos permita actua¬ 
lizarnos adecuadamente. Hemos 
intentado dar una guía en esta com¬ 
parativa para indicar, aunque sea 
mínimamente, hacia dónde debemos 


orientar nuestra selección, predomi¬ 
nando un enfoque técnico y termino¬ 
lógico que nos facilite la comprensión 
del producto y su selección. La placa 
base, ya un producto de consumo 
declarado, entra en el rango de la otra 
taijetería del PC que nos venden con 
especial atención al marketing. De 
este modo, si todos sabemos ya qué 
podemos esperar de una taijeta de 
sonido, por qué no puede suceder lo 
mismo con una Placa Base. Es cues¬ 
tión de información para un usuario 
de informática que, afortunadamente, 
está cada vez más instruido. 
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Modelo 

AK73PR0 

GA-7ZMP 

AK74-EC 

AX34PR0II 

EP-3SPA3 

SL-65ME 

Fabricante 

AOpen 

Gigabyte 

DFI 

AOpen 

EpoX 

Soltek 

Contacto 

916 711 450 

902 366 663 

916 702 848 

916 711 450 

902 902 260 

902 366 663 

Internet 

www.aoper.com 

www otetcom.com 

www.dfi.com 

www.aopen.com 

www.epox.com 

www.otelcom com 

Precio 

26.500 ptas. 

24.360 ptas. 

27.724 ptas. 

30.300 ptas. 

24.300 ptas. 

23.084 ptas. 

Distribuidor 

Grupo NAGA 

Otelcom 

DMI 

Grupo NAGA 

Arch Media Pro 

Otelcom 








Especificaciones técnicas 


Modelo 

AK73PRO 

GA-7ZMP 

AK74-EC 

AX34PR0IÍ 

EP-3SPA3 

SL-65ME 

Slot AMR 

Si 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Conector WOM 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Ranuras PCI de 32 bits 

5 

5 

5 

6 

5 

5 

Ranuras ISA 

No 

1 

1 

No 

No 

1 

Conector IRDA 

Sí 

Sí 

Si 

Sí 

No 

No 

Conector para ventilador 
con monitonzacion H/V 

Sí 

Sí 

Si 

Sí 

Sí 

Sí 

Conectores IDE ATA33/66/100 

2 

2 

2 

2 

2 

2 

Conector para FDD 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

Ranuras DIMM PC 133 

3 stots 1,5GB 

3 slots 15 

3 slots 1,5GB 

4 slots 2GB 

3 slots 1 5GB 

3 slts 1 5GB 

Chipset 

VIA Apotlo KT133 

VIA Apollo KT133 

VIA VT8363 

VIA Apollo 

Pro 133A 

Intel 82815 

VIA Apollo KT133 

Zócalo para procesador 

462 pin. AMD 
Athlon y Duron 
de 600 a 1 GHz 

462 AMD Athlon 

de 500 a 1 GHz 

462 AMD Athlon, 
Duron de 600 

a 1GHz 

370 Celeron.Cynx 
de 300 a 1 GHz 

PGA370 de 433 
a 933 MHz, 

Celeron 

370 Celeron, Cyrix, 
de 600 a 1GHz 

Ranura AGP Pro 

Opcional 

AGP 2.0 4X 

AGP 4X 

AGP 4X 

AGP 4X 

AGP 4X 

Conector PS/2 para teclado 

Sí 

S, 

Sí 

Sí 

Sí 

Si 

Conector PS/2 para raton 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Si 

Puerto USB 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Soporte para segundo 

puv.t. USB 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Puerto paralelo 

SPP/EPP/ECP 

l Normal/EPP/ECP 

SPP/EPP/ECP 

SPP/EPP/ECP 

EPP/ECP 

SPP/EPP/ECP 

Puertos COM 

2 

2 

2 

2 

2 

2 

Sonido integrado 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Si 

CODEC AC'97 

Opcional 

Sí 

Sí 

Opcional 

Sí 

Sí 

Salidas para audio 

Míe ín Line-in 
Speakei-out 

Mic.Line ín, 

Line out. 

Míc,Line-in 

Line-out 

Mic-in Line-in, 
Speaker-out 

Mic-in Line-in 
Speaker-out 

Mic.Unein 

Line out 

Puerto de juegos 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

51 

Sí 

Cables IDE incluidos 

Sí 

1 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 


Puntuaciones 
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Ficha técnica 


ordenador. Completando la sec¬ 
ción. Compaq ofrece un lector 
DVD 8x y una regrabadora 32x. 
Entre otras funciones, el tecla¬ 
do permite controlar la repro¬ 
ducción musical con botones 


La parte trasera viene provista 
de cómodos e intuitivos 
puertos de conexión. 


Presario 5000 

Ordenador de sobremesa 


240.120 ptas. 

; Compañií Compaq 

902 101 414 

AMD Duron 750 MHz 

Memoria RAM: 64 Megas 

Disco Duro; 20 Gigas 

T. gráfica: nVIDIA M64 16 Megas 
SoundMax 
Digital Audio 
; DVD: Combo DVD/CDRW 


E ste equipo tiene todos los 
puntos para convertirse en 
uno de los mejores del mes. 
Independientemente de si pre¬ 
tende usarlo a nivel profesional, 
como si el rendimiento al que 
va a verse sometido es el del 
usuario domestico, el nuevo 
Presario 5000 aporta todo lo 
necesario para ambos. Esta 
dotado de una gran variedad de 
ventajas y de herramientas 
informáticas simples y fáciles de 
utilizar, útiles para poder para 
realizar su trabajo y además 
estar a la ultima en Internet y 
disfrutar de todas las posibilida 
des multimedia del mercado. 

El equipo está lleno de sorpresas 
muy agradables entre las que 
destacan su equipo de sonido, 
su teclado y su novedoso dise¬ 
ño. Su capacidad de almacena¬ 
miento es de 20 gigas, partido 


en dos para crear un espacio de 
2 Gigas y otro de 18. De esta 
forma se consigue un espacio 
para guardar documentos 
importantes o para crear copias 
de segundad de aquello que 
necesitemos. Si por cualquier 
causa se tuviera que borrar o 
formatear la zona de 18 Gigas, 
siempre nos quedaría la de al 
lado con todos los datos intro¬ 
ducidos. Su procesador es un 
AMD Duron a 750 MHz, fiable y 
de respuesta segura. Lo que 
mas sorprende es que en equi 
pos con tantas posibilidades se 
sigan incluyendo limitadas 
memorias de 64 Megas. Cierto 
es que se podria ampliar hasta 
512, pero como mínimo, los 
equipos destinados al disfrute 
multimedia deberían salir con 
una base de 128 Megas. 

Su diseño es excepcional y 
rompe por completo con las 
lineas clásicas, con tendencia a 
desaparecer. En su parte trasera 
nos encontramos con unas cone¬ 
xiones muy intuitivas para ayu¬ 


dar al usuario a conectar sin 
problema el equipo. Cuatro 
puertos USB, dos en la parte 
frontal, un paralelo y uno de 
serie. Se reconocen por colores 
para simplificar su comprensión. 
Su garantía es de 3 años en 
componentes y consta de un 
servicio de atención al cliente. 
Sólo durante el primer año dis¬ 
pondremos de una garantía de 
reparación en Servicio Técnico. 

La última 

tecnología 

multimedia 

A simple vista lo primero que 
atrae nuestra atención es su 
equipo de sonido. Unos exce¬ 
lentes altavoces de la compa¬ 
ñía JBL sinónimo de calidad, 
encabezan la lista de comple¬ 
mentos multimedia que este 
equipo acoge. Mediante un sis¬ 
tema de amplificación especial, 
junto al subwoofer incorpora¬ 
do, el sonido deja de ser un 
elemento aislado y se convierte 
en componente esencial del 
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El modelo Presado 5000 sale de 
fábrica con un teclado realmente 
bueno y diseñado espacialmente 
para desenvolverse sin proble¬ 
mas en Internet o con las aplica¬ 
ciones multimedia con tas que 
contemos. 


de acceso directo al sonido 
concretamente a botones como 
play avance retroceso etc. 

Los controladores de sonido e 
imagen están a la altura de las 
circunstancias. El controlador 
gráfico, integrado de serie en 
la placa base es un nVIDIA 
M64 16Mby la tarjeta de sonido 
es la SoundMax Digital Audio. 
Esta ultima cuenta con el sis¬ 
tema JBL Virtual Theater VMAX 
es ideal para la reproducción 
sonora perfecta de las mejores 
películas DVD Curiosamente se 
incluye un pequeño monitor de 
15 pulgadas que reduce de 
manera considerable la visión 
de películas en el monitor. Lo 
ideal sena un monitor de 17 
pulgadas como mínimo 
Por supuesto no podía faltar 
un modem totalmente configu 
rado y preparado para conec 
tarse desde el primer día a 
Internet. Tanto el teclado 
como el ratón, están pensa¬ 
dos para facilitar al máxi 
mo la navegación por la 
Red. El ratón, por ejem¬ 
plo, es de dos botones y 
una rueda de desplaza¬ 
miento que se utiliza 
mucho en las paginas Webs de 
interminables scrolls 


En la parte central superior dis¬ 
pone de siete teclas de acceso 
rápido, totalmente configurables 
por el usuario. Al lado de éstos, 
los controles multimedia a los 
que hacíamos referencia, un 
botón para iniciar la hibernación 
del sistema, otro para el 
lanzamiento de la 
aplicación que 
prefiramos 
y uno 
para la 
impresión 
rápida de 
un docu¬ 
mento. 


Teclado interactivo 


Software 
muy completo 

El sistema operativo que se 
adjunta con el equipo también 
está a la última Junto al 
Windows Me se incluye otra 
sene de utilidades de la casa 
Compaq destinadas a optimizar 
y gestionar el equipo . Una de 
estas aplicaciones es «Compaq 
Service Connection», para man¬ 
tener el ordenador en las mejo 
res condiciones operativas reci 
hiendo actualizaciones de soft¬ 


ware automatizadas a través de 
Internet Otra aplicación es 
«Diagnóstico» de Compaq, Una 
herramienta sencilla que perrm 
te al usuario ejecutar pruebas 
para identificar o informarse de 
los problemas y estado de su 
maquina. Pero el Presarlo 5Ü00 
no sólo ofrece utilidades 
Compaq también añade otras 
de especial ínteres para el 
usuario domestico. La primera 
de estas es Microsoft Word 
2000. El mas famoso de los 
procesadores de texto Muy útil 
para toda la familia 
También encontramos el agente 
que vela por la seguridad del 
equipo, «McAfee Virus Sean» 
que junto con el software 
«Adaptec Easy CD Creator 4.0» 
para crear tus propios discos 
compactos de datos o de audio 
«Adaptec Direct CD», para confi 
gurar la unidad CDRW y almace¬ 
nar o distribuir archivos de 
datos personales, «Rio Port 
Audio Manager», reproductoi de 
música en formato CD o MP3 
perfecta para los archivos des 
cargados desde Internet, y 
«Compaq DVD Playei» reprodut 
tor de películas DVD en el PC 
completa la amplísima vanedad 
de software que se entrega con 
el equipo A esto hay que 
sumarle el CD «Quickrestore» 
que permite restablecer la confi 
guracion original del equipo de 
manera total o parcial. 

Instalado en el equipo encontra 
mos el icono "Elige su softwa 
re", que permite la conexión 
directa con una oferta de 
Compaq en la que se ofrecen 
hasta cuatro 24 títulos disponi¬ 
bles de aplicaciones educativas 
diseño gráfico, ofimatica y ocio 




Personaliza tu PC 


l 

r 

I : ~ 

*- - . 

- 
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La parte frontal del equipo tiene 
unas líneas y un diseño que se 
sale de lo normal. Es atractivo a 
la vez que funcional. Como nove¬ 
dad aporta la posibilidad de 
cambiar la carcasa de color que 
viene de serie por otras de colo¬ 
res más atractivos. Asi podemos 
personalizar a nuestro gusto el 
equipo y combinarlo con los 
colores de su entorno. El sistema 


se conoce como Color Mystyle y 
está disponible en cinco tonali¬ 
dades diferentes. Incluyen dos 
piezas una para el teclado y otra 
para el equipo. En la parte infe¬ 
rior encontramos una bandeja 
para transportar cinco discos 
compactos. Y en la parte media, 
una pequeña tapa salvaguarda 
para las dos conexiones USB 
extra que trae el equipo. 



Los dos excelentes altavoces 
JBL soiprenden tanto por su 
elegante diseño como por su 
gran calidad en reproducción. 


Nuestra opinión 


La cantidad de puntos positi¬ 
vos que acumula este equipo 
en factores tan fundamentales 
:omo por ejemplo, el compo¬ 
nente multimedia, le hacen ser 
un PC altamente recomendable 
para el usuario domestico que 
busca la fiabilidad y confianza 
de una gran marca a precios 
muy competitivos. Los equipos 
de marca están bajando mucho 
(os precios y aumentando su 
:alidad Prueba de ello es el 
Presano 5000 que sólo obser¬ 
vando su novedoso y funcional 
diseño sabes que estas ante 
algo grande. Si ha llegado la 
hora de renovar el mobiliario 
informático en tu hogar no 
dejes escapai un equipo como 
éste. Eso si no olvides cambiar 
el monitor por otro más acorde 
a los tiempos que corren. 


© Acabado 

© Relación Calidad/Precio 
© Diseño 

© Dimensiones del monitor 

Valoración |[ 
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Precio: 500.000 ptas. aprox. 

Compañía: IBM 

900 100 400 

CPU: Pentium III 500 MHz 

Memoria RAM: 128 Megas 

Disco duro: 20 Oigas 

T. gráfica: Compatible TNT2 

T. sonido: Compatible Yamaha 


ste sistema de ordenador 
portátil va a revolucionar el 
mercado informático con total 
seguridad. Su discreto aspecto, 
muy similar al de un portafolios 
estándar esconde una potente 
maquina llena de sorpresas y 
utilidades. Es muy ligero unos 
dos kilos y medio, y viene pro 
visto de 128 Megas de memoria 
RAM y una capacidad de disco 
duro de 20 Gigas. Su procesador 
es un Pentium III a 500 MHz. 

TBiinkscribe, un bloc 
de notas digital 

TransNote es un nuevo concepto 
en ordenadores portátiles de la 
gama ThinkPad que incorpora 
un revolucionario sistema por el 


cual podemos pasar de un dis¬ 
creto y pequeño maletín a un 
portátil con una pantalla táctil 
de unos 25 centímetros, además 
de infinidad de extras. 

Uno de estos extras a los que 
se hace mención es el disposi¬ 
tivo que encontramos en la 
parte izquierda y que ha sido 
denominado como ThinkScribe. 
Su función principal, gracias a 
un curioso boligrafo digital que 
se incluye de sene, es la de una 
pizarra en la que podemos rea¬ 
lizar gráficos y tomar notas a 
mano. El paso siguiente es el 
de transferir, almacenar y 
manipular los datos en la pan 
talla del propio equipo. 

Su uso está más enfocado al 
area de negocios del tipo e-bus- 
sines o para usuarios cuya pro 
fesión, por ejemplo, represen¬ 
tantes, consultores o empresa¬ 
rios, requiere manejar una alta 
cantidad de información escrita. 
De esta forma, pueden realizar 
directamente en su máquina, 
todo tipo de gráficos y de ano¬ 
taciones, como si de una agenda 
o libreta de trabajo se tratase. 
Esta función la podemos reali 
zar de dos maneras. En ambas 


requeriremos del bolígrafo 
especial, sin el cual no pode¬ 
mos hacer nada. La pila que le 
da vida suministra un pequeño 
voltaje eléctrico que hace posi¬ 
ble la escritura. 

La primera consiste en habilitar 
en la pantalla una tabla gráfica 
o una aplicación de caracterís 
ticas similares y escribir directa 
mente sobre ella. Aquí utilizare¬ 
mos la tapa como un elemento 
de escritura digital. La segunda 
opción que tenemos es acoplar 


un papel en la zona delimitada 
dentro del ThinkScribe y escribir 
esta vez con tinta, sobre el 
folio. De esta forma conseguire¬ 
mos transcribir datos manuales a 
gráficos y caracteres digitales en 
nuestro monitor. Ahora el usua 
rio podra modificar y almacenar 
digitalmente su texto, enviarlo 
en un e-mail, o incluirlo a modo 
de recordatorio dentro de la 
agenda y el calendario que 
incorpora el TransNote, dentro 
de su aplicación «IBM Ink 
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fConvierte tu equipo en un taller de pintura! 


Después de realizar una prueba 
sobre el ThinkScribe, los resulta¬ 
dos fueron sorprendentes. Tras 
imprimir un gráfico en papel y 
colocarlo sobre la tabla gráfica, 
en tan sólo un par de minutos 
conseguimos una copia óptima. 



Manager Pro». La aplicación res¬ 
ponde a las ultimas necesidades 
del profesional que necesita 
tener toda su información orde¬ 
nada de manera lógica, siempre 
lista para una consulta rápida y 
cómoda de cualquier dato. 
Aunque a prion pudiera parecer 
algo inútil, la veidad es que 
poder conjugar la clásica fun¬ 
ción de un lápiz y un papel, 
junto a la última tecnología en 
portátiles supone una ventaja 
añadida a cualquier trabajador 
que pretenda aprovechar al 
máximo las oportunidades que 
nos bnnda el siglo XXI. 

Cuando llegue la hora de poner¬ 
se a trabajar, se podrá combinar 
el uso del portátil con el 
ThinkScriber o bien separarlos y 
trabajar exclusivamente con el 
equipo ya que, carpeta, portátil 
y tableta gráfica, van unidos 
con un sistema de pestañas y 
velero que hacen muy sencillo 
su manejo y división. 

TransNote: 
conexión de futuro 

Los laterales del equipo están 
llenos de conexiones para hacer 
mas fácil la ampliación del equi 
po. La carencia de una disquete- 
ra y una unidad CD ROM o DVD, 
es cubierta por la mayoria de 
puertos que incluye de serie. La 
diversidad de conexiones que 
TransNote ofrece, permite hacer 
frente a los usos más comunes 
en un equipo de estas caracte- 
risticas. Dos puertos USB, bási¬ 
cos hoy en dia, un Fireware, un 
RJ-45 para la conexión en red 
un PCMCIA, ideal para aumentar 
la capacidad de la máquina en 
labores de comunicación, una 


que se acercaba mucho al origi¬ 
nal. Si TransNote puede conse¬ 
guir digitalizar la copia de un 
gráfico de manera rápida con 
esta calidad, ¿qué no puede con¬ 
seguir un usuario con práctica y 
tiempo? Al igual que este tipo 
de gráficos, podemos 
calcar o crear logos, 
mapas, gráficos, textos, 
etc. En el equipo se 
incluyen cuatro recargas 
adicionales para el bolí¬ 
grafo. No hay que olvi¬ 
dar que sólo con este 
modelo se puede hacer 
funcionar el 
ThinkScribe, con otros 
resulta inútil. 


conexión telefónica para el 
módem interno, un puerto sene 
y un espacio para una tarjeta de 
memoria. También dispone de 
entrada para micrófono, auricu¬ 
lares y línea externa. Dándole 
un toque de última generación 
incluye un dispositivo de infra¬ 
rrojos (IRDA) para el control del 
equipo sin necesidad de enre¬ 
darse en molestos cables. 

En contacto con 
el mundo digital 

Además del ThinkScnber otra de 
las sorpresas que el equipo 
incorpora es una pantalla táctil 
de 10,4", basada en la tecnolo¬ 
gía TFT, superior a la DualScan 
que sólo presenta buena visibili 
dad desde una ángulo frontal. 

La pantalla viene instalada en 
un brazo pivotante que permite 
girar de manera vertical el moni 
tor hasta prácticamente 180°. 
Esta función es muy útil para 
personas que trabajan mostran 
do imágenes desde su equipo a 
posibles clientes, compradores o 
colegas de profesión El teclado 



El pie pivotante de la pantalla permite su movimiento en un ángulo 
de 45°. Una vez cerrado, oculta el teclado por completo. 


es muy completo e incorpora el 
genuino TrackPoint de IBM como 
sistema motor del puntero. La 
pantalla táctil nos permite olvi¬ 
darnos de este sistema y aplicar 
nuestra propia mano para acce¬ 
der al entorno visual del ordena¬ 
dor sin necesidad de otros dis¬ 
positivos. Este sistema es increí¬ 
ble y aunque no es nada nove¬ 
doso, se agradece la fundón 
dual pantalla/Trackpoint. 

Si la pantalla y la imagen son 
buenas, no podemos decir los 
mismo del sonido. Pero esto 
habrá que pasarlo por alto ya 


que no está fabricado para traba 
jar con archivos sonoros, ni para 
el disfrute musical. Su predo, 
rondando las 600.000 pesetas, es 
uno de sus mayores inconvenien¬ 
tes, ya que lo deja fuera del 
alcance de la mayoria de las per 
sonas que no ven rentable gas 
tarse tanto dinero en un equipo, 
por muy excepdonal que sea. 


Nuestra opinión 



Si cerramos el equipo, tenemos 
como resultado una discreta 
y elegante carpeta. Nadie podrá 
imaginarse que esconde 
un potente equipo. 


( El secreto está en Los tres botones j 


Gradis a los tres botones loca ti- botón, mu te, es conoei.fo por 


zados en la parte derecha de la 
pantalla, podemos modificar 
muchas de Us funciones del 
TransNote. La primera, el botón 
Thinkpad, ofrece un acceso 
dirocto a todas las fundones 
clásicas de la gama más famosa 
de IBM. El segundo botón da 
acceso a un display en pantalla, 
que nr>s permite, entre otras 
cosas, voltear la imagen y acti¬ 
var el ThinkScribe. El último 


todos y sirve para suprimir el 
volumen del equipo. 



Poder trabajar con este equipo 
es toda una experiencia ini¬ 
gualable. La primera vez que lo 
ves no te imaginas que un 
ordenador tan discreto por 
fuera pueda ofrecerte tanto 
por dentro. El mejor adjetivo 
para calificarlo es el de excep¬ 
cional. Primero por poder rea¬ 
lizar notas a mano. Es un gran 
adelanto que ningún otro por¬ 
tátil incluye. Segundo, por la 
comodidad del teclado, la pan¬ 
talla y el Trackpoint. V tercero 
por la elegante carpeta que 
esconde al equipo. 

Todos los profesionales que 
necesiten el ordenador, la 
agenda y el bloc de notas como 
herramienta de trabajo, encon¬ 
trarán en el TransNote un buen 
aliado. La única pega que 
hemos encontrado es la poca 
funcionalidad que ofrece a per¬ 
sonas zurdas, ya que su uso 
corriente dificulta el empleo 
de ThinkScribe. ¿Saldrá pronto 
una versión para zurdos? 


© Libreta digital 
© Pantalla táctil 
© Excelente acabado 

© Precio 


Valoración 


PC Manía 



N°1 7 


39 





















































A R D W A R El 

I Análisis 


Veriton 5100 



Ficha técnica 


Ordenador de sobremesa 


xiones para el micrófono y una 
línea externa. El micrófono y los 
auriculares, se incluyen de serie 
para permitir un entorno relajado 
y productivo en el desarrollo de 
las actividades multimedia. 

Su corazón es un procesador 
Intel Celeron a 650 Mhz, aun 
que según las necesidades del 
usuario puede oscilar entre una 
velocidad más alta de Celeron o 
pasarse directamente al Pentium 
III con lo que se optimizara su 
rendimiento de manera conside¬ 
rable. Y por memoria que no 
quede sus 133 MHz aseguran 


Los cinco botones del teclado 
son totalmente configurables. 


174 000 ptas 
Compañía: Acer 
Contacto 902 202 323 


Celeron 650 MHz 

Memoria RAM: 128 Megas 

Disco Duro: 18 Gigas 

T. gráfica: Intel 82815 

Graphics Controller 

T. sonido: SoundMAX 

Digital Audio 

CD-ROM: 48x 


L a gama Veriton es la última 
apuesta del grupo Acer. Con 
una línea estética fuera del dise¬ 
ño más clásico y convencional el 
Veriton 5100 C de sobremesa 
está pensado en dos tonos con 
útiles dispositivos de Entrada/ 
Salida en la parte frontal de la 
torre que facilitan la rápida cone¬ 
xión de joysticks o cámaras Web 
Viene provisto de un teclado pro- 
gramable. especialmente practico 
para aligerar las funciones prefe¬ 
ridas por el usuario. Incluye tres 
botones mas, pero predetermina¬ 
dos de serie. Su función: suspen¬ 
der el sistema Internet y correo 
electrónico. Finalmente cuenta 
con una rueda para el volumen y 


cuatro teclas para el control del 
reproductor CD La adición de 
estos elementos responde a una 
clara necesidad del usuario 
moderno que, cada vez más, 
busca equipos sencillos y cómo¬ 
dos de utilizar. 


Conecta lo 
que quieras 

Desde sus inicios, la serie Veriton 
salió al mercado pensada para 
que el usuano pudiera disfrutar 
del equipo nada más adquirirlo. 

En vista de las crecientes necesi¬ 
dades del usuano medio de equi¬ 
pos personales, es prácticamente 
obligado que el equipo disponga 
de un par de conexiones USB y , 
por supuesto los clásicos puertos 
en serie y en paralelo. El 5100 no 
se queda atrás y facilita cuatro 
conexiones USB, las dos citadas 
anteriormente y otras dos en la 
parte trasera. En la parte frontal 
también encontramos las cone 


PC Maní a 



La codificación por colores faci¬ 
lita la conexión de productos. 

una rápida y eficaz gestión de 
datos del equipo. 

El monitor lleva a cada lado las 
ranuras destinadas a la inserción 
de altavoces. 

Mantén seguro 
tu equipo 

El software de Veriton 5100 esta 
a la ultima. Su sistema operativo 
es Windows 98 pudiéndose ele¬ 
gir como elemento extra entre 
Microsoft Office 2000 Edición 
Pequeñas Empresas o Word 2000. 
Finalmente, el equipo estará 
seguro de ataques imprevistos, 
posibles en conexiones a Inter 
net, con el programa antivirus y 
de diagnósticos que se adjunta. 


Nuestra opinión 


Acer se prepara para una nueva 
era de ordenadores personales. 
El concepto de la gama Veriton 
asi lo demuestra. Aunque está 
pensado para dar una solución 
estándar a las redes de oficina 
con LAN integrada, lo cierto es 
que puede quedarse corto en 
algunos sectores profesionales. 
Por lo demás, es un equipo 
completo y sencillo para el 
hogar. Está provisto de infini¬ 
dad de conexiones y el ele¬ 
mento multimedia predomina 
por encima de todo en el equi¬ 
po. La ruptura con el diseño 
clásico será agradecida por 
todo aquel usuario que busque 
nuevas formas más estéticas y 
acordes a las tendencias actua¬ 
les. Su sistema de conexión es 
intuitivo y funciona con colo¬ 
res. Ya no tienes excusas para 
no tener un PC. 
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NetVista S- 



Ficha técnica 

Precio: 

Compañía: 

Contacto: 

262.140 ptas. 
IBM 

900 100 400 

Pentium III 866 MHz 

Memoria RAM: 

128 Megas 

Disco Duro: 

20 Oigas 

T. gráfica: 

i810e 

T. sonido: 

SW Audio 16-Bit 

CD ROM: 

40x 


L o que más llama la atención 
de este modelo de IBM es su 
diseño flexible, de líneas muy 
compactas. Con un sistema 
fácil de utilizar, cuenta con 
conexiones rápidas para 
minimizar por completo la 
necesidad de nuevos soportes 
y, asi reducir costes al usuario 
final. Cuenta con cinco puertos 


USB, dos en la parte frontal y 
tres en la parte trasera que 
permiten el reconocimiento 
instantáneo de las conexiones 
periféricas. Además, el adapta 
dor especial Ethernet 10/100 
permite integrarlo rápidamente 
en las redes existentes sin per¬ 
der excesivo tiempo. A su vez, 
el concepto novedoso del equi¬ 
po permite sacar el máximo 
partido a cada una de las ven¬ 
tajas de las herramientas para 
el control y gestión del ordena¬ 
dor NetVista. 

Su reducido espacio y su dise¬ 
ño 2x2, permite trabajar con él 
tanto en posición horizontal, 
como en posición vertical, 
adaptándose a todo tipo de 
áreas y formas de trabajo. 

La torre está fabricada en dos 
tonos, azul y negro, y se com¬ 
bina con los toques plateados, 
que le dan un toque más 
moderno y futurista. 


40 

El futuro 

Como no tiene de serie otro tipo 
de puertos, serie y paralelo, ni 
tampoco disquetera, minimiza 
los costes y elimina numerosos 
aspectos de la configuración clá¬ 
sica. Esta característica obliga al 
usuario a renovarse completa¬ 
mente en todos los sentidos: 
software y hardware. 

Como ventaja principal, es un 
ordenador que elimina los tiem¬ 
pos de espera que solían requerir 
las antiguas conexiones. Pero 
también conlleva un punto 
negativo al dejar a un lado 
muchas de las aplicaciones y 
elementos que funcionan bajo 
un concepto más atrasado. 

Bajo la filosofía del "Legacy 
Free", libre de tecnología 
heredada, nos encontramos con 
un equipo muy ligero, 6,8 kg, 
que proporcionará a la mayoría 
de usuarios las tecnologías más 
modernas, fáciles y rápidas, del 
mercado. Un concepto que ya no 
pasa desapercibido para nadie: 
máxima tecnologia en el menor 
espacio posible. 

En red, el 

compañero perfecto 

El sistema operativo que viene 
preinstalado en el equipo es 
Windows 2000 Professional, 
ideal para simplificar el siste 
ma de migración de un equipo 
a otro En este tipo de equi¬ 
pos, diseñados generalmente 
para utilizarlos en red, es una 
ventaja, ya que utilizan el SIT 
(System Installation Toolkít), 
que además añade diversas uti 
lidades para la gestión remota. 
Un paso más a favor de nuestro 
tiempo y del Coste Total de 
Propiedad (TCO). 



| 
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Vista de los puertos de cone¬ 
xión del equipo de IBM. 



El lector CD-ROM está protegido 
por una elegante tapa azul. 



El S-40 dispone de conexiones 
USB en la parte delantera. 


Nuestra opinión 


El IBM NetVista S-40 no es 
muy recomendable para los 
usuarios que desempeñan sus 
labores fuera de un entorno de 
red. Así, la falta de ciertos 
puertos e incluso de una 
disquetera dificulta los usos 
más comunes. En cierta forma, 
nos obliga a utilizar una red o 
a tener todo el software en 
CD-ROM. Al mismo tiempo, 
resulta curioso que no incluya 
DVD si lo que quiere es "acer¬ 
carse" a las máquinas de 
última generación. 

El equipo no sobresale espe¬ 
cialmente por níngua caracte¬ 
rística técnica. Pero no hay 
que despreciar en absoluto la 
gran variedad de accesorios 
que podemos conectar al equi¬ 
po, muy determinante a la 
hora de realizar una valoración 
global positiva. 


© Diseño 

© Concepto "Legacy Free” 
Fiabilidad 

© Puertos y disquetera 


Valoración 



















































A R D W A R E _ 

I Aná Lisis 


TravelMate 739 



Ficha técnica 


994 000 ptas. 

' Compan a: Acer 

902 202 323 

3 

CPU: Intel Pentium III 800 MHz 

Memoria RAM: 128 Megas 

20 Gigas 

T. gráfica ATI Rage Mobility-Ml 
AGP 128-bits con 8 Mb SDRAM 
T. sonido: Audio PCI 3D 


D etrás de un diseño más bien 
clásico, se esconde un 
potente equipo portátil prepara¬ 
do para todo tipo de situacio¬ 
nes. Su cobertura, una caja de 
aleación de magnesio, reforzada 
con fibra de vidrio, cuida de 
todo peligro a un potente 
Pentium III a 850 MHz. Su peso 
llama la atención. A pesar de 
contar con un buen número de 
dispositivos sólo cuenta con 3,2 
Kg. El bastidor incluye DVD 
disquetera, un módem fax de 56 
Kbps y una taijeta de red 
Ethernet 10/100. 


Un equipo muy completo, perfec 
to para profesionales exigentes. 

Alma multimedia 

Aunque puede parecer serio que 
lo es, este TravelMate también 
ofrece distintas posibilidades 
multimedia útiles tanto para tra¬ 
bajar como para divertirse. 

Primero por su calidad visual, 
potenciada con una aceleradora 
gráfica AGP 2x de 128 bits con 
una SGRAM de 8 Megas. Junto a 
esto encontramos una pantalla 
excepcional TFT 15", con una 
resolución de 1024x768 pixeles y 
16 millones de colores. Gracias a 
la función "Dual Display", es 
posible visualizar datos, al mismo 
tiempo, en la pantalla del portátil 
y en un monitor externo. Para el 
control y gestión de las imágenes 
MPEG se incluye un puerto 
S-vídeo (NT-SC/ PAL). Finalmente, 
con este modelo se puede disfru 
tar de una pequeña Webcam que 
facilita el acceso a videoconfe- 
rencias. Se puede acoplar a 
ambos lados, derecho o izquierdo 
de la pantalla. 

Por otro lado está el sonido que 
no llama tanto la atención. Con 


un controlador PCI 3 D de 64 bits, 
más altavoces y micrófono built 
in la calidad sonora no pasa de 
ser bastante normal. Aceptable, 
pero sin deslumbrar. 

La seguridad 
ante todo 

Una de las primeras funciones 
que encontramos y que refuerzan 
la segundad de nuestro equipo 
es la aplicación «Acer 
TimeMachine», que puede hacer 
que los archivos de las configura¬ 
ciones originales vuelvan a recu 
perarse después de mucho tiem¬ 
po Pero sin duda la joya del 
equipo es su función Veridicom 
Una función que encarece el 
equipo de manera desmesurada 
pero que lo dota de un toque 



La videoconferencia completa 
el reparto multimedia. 


mm 



El sensor biométrico incorpora¬ 
do reconoce huellas dactilares. 


futunsta incomparable asi como 
de una segundad propia de James 
Bond. El sistema consiste en el 
reconocimiento biométrico de las 
huellas digitales del usuano. Se 
pueden establecer distintos gra 
dos de acceso para diferentes 
usuanos y configurarlo para que 
funcione desde el arranque del 
sistema Asi se consigue una 
segundad 100% eficaz. 


Nuestra opinión 


Un equipo excelente con un 
problema difícil de sortear: su 
precio de mercado, inaccesible 
para la mayoña de los morta¬ 
les. Quien disponga de este 
equipo disfrutará de un portá¬ 
til que funciona perfectamente 
como tal, pero que también da 
la nota si se utiliza como orde¬ 
nador de sobremesa. 

Un completísimo manual de 
instrucciones acompaña al 
equipo para que no queden 
dudas de su funcionamiento. 
Está pensado para funcionar 
con un sistema de bajo consu¬ 
mo. Gracias a su sofisticado 
sistema de gestión de energía, 
una simple batería de Litio le 
permite trabajar hasta anco 
horas de manera autónoma. 
Tanto sus materiales de fabri¬ 
cación, como los componentes 
multimedia, son excelentes, su 
respuesta increíble y su segu¬ 
ridad maxima...claro, para 
quien pueda tenerlo. 


© letección 

de huellas dactilares 
© Alta calidad | 

y excelentes prestaciones 
© Variedad 

de elementos multimedia 
© Prea'o muy elevado 

Valoración 
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DM-XMi 


Videocámara digital 



Ficha técnica 


Precio: 

500.000 ptas. 

Compañía: 

Canon 

Contacto: 

902 301 301 

Tecnología: 

Triple CCD 

Dimensiones: 117x135x272 mm 

Zoom: 

20xl00X (Digital) 

Salidas: 

DV 


E l modelo DM-XM1, no es real 
mente una cámara digital de 
las que estamos acostumbrados a 
analizar en esta sección. Es más 
bien una videocámara que cuenta 
con funciones similares a las de 
una camara digital. Funciona bajo 
un formato de grabación conoci¬ 
do como DV, que es bastante 
mejor que el utilizado por los sis¬ 
temas S-VHS o Hi-8. Además de 
ofrecer 550 lineas de imagen, su 
resolución horizontal es doble a 
la de estos formatos. Es, sin 
duda una opción para los aman 
tes del vídeo que pretenden ir 
mas alia con una calidad de ima¬ 
gen perfecta. Sus dimensiones no 
son especialmente reducidas, si 
tenemos en cuenta los modelos 
"espía" que se están comerciali 
zando con gran éxito. Las medí 
das para un peso total de 1400 
gramos, son 117x135x272 mm. 


Sobre todos 
los terrenos 

La filosofía que persigue esta 
cámara es la de ser utilizada en 
todo tipo de circunstancias. Si 
bien es verdad que queda limi 
tada en el uso profesional, 
tiene todos los ingredientes 
para triunfar en el mercado de 
usuarios domésticos. Para empe¬ 
zar nos encontramos con un 
buen zoom óptico digital de 
20x (lOOx), que junto a su 
estabilizador de imagen y su 
ajuste manual de luminosidad 
permite un excelente registro. 
Además del clásico visor óptico 


en color de 0,55", incorpora en 
un lateral una pantalla LCD 
(viewfinder) en Color de 2,5" y 
con una resolución de 122.000 
pixeles. Dispone de tres modos 
de grabación distintos, cine, 
fotograma y foto 

Última tecnología 

Su formato digital posibilita su 
transferencia a un ordenador y 
realizar cualquier tipo de edí 
ción digital Para ello sólo 
necesitamos conectar nuestra 
cámara a nuestro equipo a tra¬ 
vés de la salida digital que 
lleva. Otra de las ventajas de 



La pantalla LCD, de 122.000 pixeles, es uno de sus atractivos. 
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esta videocámara es que puede 
sustituir a las cámaras de foto 
grafía digital gracias a su 
opción de "Foto". El único pro 
blema es que no incorpora flash 
de serie y en condiciones de luz 
adversas tendremos problemas. 
Su longitud focal es equivalente 
a 35 mm y cuenta con unos 
valores de apertura que oscilan 
entre f/1.6 y f/11. 

La velocidad de obturación 
máxima esta comprendida entre 
1/50 y 1/16000 segundos. 

Pero sin duda, el elemento que 
dota al modelo de Canon de un 
toque novedoso es que anade 
hasta tres CCD de 1/4" con 
una tecnología especial que 
trata el desplazamiento de los 
pixeles. Su cantidad efectiva de 
pixeles en imagen es de 
300.000. Una buena cifra que 
asegura una excelente nitidez y 
calidad de imagen. 


Nuestra opinión 


El mercado de las videocámaras 
no nos deja de sorprender con 
nuevos modelos cada día más 
profesionales. Este es el caso 
del DM-XM1, que incorpora una 
buena tecnología, que va más 
allá del uso estándar. No pode¬ 
mos dejar de lado los tres CCD 
mejorados para evitar en la 
grabación cualquier pérdida de 
detalle y nitidez. Aunque es 
una buena opción para la 
mayoría de los casos que ima¬ 
ginamos, los usuarios más 
exquisitos podrían encontrarle 
ciertas pegas. Además, su 
tamaño, sin ser grande, podría 
no convencer a los amantes de 
los nuevos modelos ultra 
pequeños y ultra compactos. 

No obstante su calidad de ima¬ 
gen y la modalidad de graba¬ 
ción "Foto" son sus mejores 
bazas para hacerse con un buen 
puesto en el mundo de la vi¬ 
deocámara digital. 


© Tecnología triple CCD 
© Modo "Foto" 

© Buen estabilizador 
óptico de imágenes 
© Admite la instalación 
de numerosos dispositivos 


Valoración 
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Cyber-shot Pi 


Cámara digital 



Ficha técnica 


Predo: 

195.000 ptas. 

Compañía: 

SONY 

Contacto: 

902 402 102 

Dimensiones: 

113x53,9x43,8 

8 Megas 

CCD: 

3.3 Mega pixeles 

Resolución: 

2048x1536 


E l nuevo modelo de camara 
digital de Sony, el DSC-P1 
se acerca al ideal, por tamaño 
y calidad, de una cámara de 
bolsillo perfecta. Su peso y 
tamaño son reducidos, pero no 
por ello se ha descuidado la 
calidad y capacidad. 

Un trabajo 
bien hecno 

La cámara tiene todas las carac 
teristicas para hacer un buen tra¬ 
bajo. Es necesario empezar por la 
pantalla LCD de reducidas dimen 
siones. Tiene gran importancia ya 
que todo el trabajo de menús lo 
vamos a realizar a través de ella. 
El modo de grabación, los efec 
tos especiales, el tamaño de ima 
gen y el número de archivos 


registrados son algunas de las 
funciones que podemos visuali¬ 
zar. Su corazón es de litio. Una 
poderosa y pequeña bateria de 
InfoLITHIUM, nos ofrece la posi 
bilidad de utilizar la cámara 
durante más de una hora y 
media. Finalmente, un elemento 
vital es el uso del Memory Stick 
como medio de almacenamiento. 
La unidad que acompaña a la 
cámara es de una capacidad de 
8 Megas, peros se pueden adqui¬ 
rí otras de más capacidad. 

Imagen profesional 

Su sistema de imágenes CCD, 
ofrece una excelente resolución 
de 2048 x 1536 pixeles. Gracias 


a su tecnología se pueden lograr 
imágenes como si fuesen hechas 
por profesionales. La definición 
muy bien trazada, los colores, 
similares a la tonalidad que 
registremos. Es evidente que 3,3 
Megapixeles, ofrecen resultados 
de imagen profesionales. 

Su zoom es de 3x ópticamente, 
aunque gracias a su sistema 
sensor de imagen CCD Super 
HAD, se puede duplicar electró¬ 
nicamente y llegar hastaóx, 
incluso en fotos ya realizadas 
El zoom se ajusta de manera 
sencilla presionando un solo 
botón, permitiendo acercarnos o 
alejarnos de una manera consi 
derablemente rápida. 



El visor permite escoger y modificar las tomas. 
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Dispone de modo video MPEG 
para capturar secuencias cortas 
de video y de audio La mejor 
opción es la versión de alta 
calidad (HQ), que proporciona 
una inmejorable calidad de ima 
gen y de sonido. 

Cuando grabemos, aparte de 
poder elegir entre los efectos 
Sepia Black&White, Solarisation 
y Negative Art, puede seleccio¬ 
narse un modo de grabación. 

Las opciones son Voice Memo, 
que permite añadir a una ima¬ 
gen hasta 40 segundos de texto 
hablado, modo e-mail, que pro¬ 
porciona una baja resolución 
para optimizar la transferencia 
en Internet, y modo Text, que 
realiza una captura de imágenes 
de textos como archivos blanco 
y negro de GIF. Una cámara 
potente y muy compacta y de 
diseño realmente vanguardista. 


Nuestra opinión 


Después de haber probado 
muchas cámaras que prometían 
una calidad 10, llega una que 
verdaderamente pasa la prueba 
con una nota sobresaliente. Su 
uso es extremadamente senci¬ 
llo y dispone de una gran 
variedad de posibilidades de 
las que otras carecen. 
Aumentando la capacidad de 
almacenamiento podemos con¬ 
seguir una buena camara que 
sobrepasa en todos los senti¬ 
dos lo esperado. También 
llama la atención por su dise¬ 
ño, que se acerca a las líneas 
más futuristas del mercado. Es 
sin duda una opción muy reco¬ 
mendable siempre y cuando se 
disponga de crédito suficiente. 
Su precio es su problema. 
Como en la mayoría de estos 
dispositivos, se alcanzan cifras 
que pueden llegar a escandali¬ 
zar a más de uno. 


L 


© Excelente sistema 

de imagen CCD 

© Posibilidad de alternar 
entre foto y vídeo 

© No dispone de manual de 
instrucciones en castellano 
© Predo 


Valoración 
























PhotoPC 3000Z 



Ficha técnica 


Precio: 

169.899 ptas. 

Compañía: 

EPSON 

Contacto: 

902 495 969 

Dimensiones: 

108x65x89 mm 

Memoria Flash: 

8 Megas 

CCD: 

3,3 Megapixeles 

Resolución: 

2048x1536 ppp 


E PSON se sube al tren de las 
últimas tendencias tecnológi¬ 
cas con esta cámara. No en 
vano, es su primera cámara digi 
tal con un CCD de 3,3 
Megapixels de resolución de 
imagen. Un dispositivo que dota 
al producto de la mejor calidad 
visual. Llega equipada con un 
nuevo concepto de la casa 
EPSON, conocido como HyPict 
(Hyper Picture). Consiste en un 
complejo proceso de interpola 
ción previo a la compresión de 
la imagen, para alcanzar resolu¬ 
ciones de hasta 4,8 Megapixeles. 
Con ello no sólo mejoramos la 


imagen, sino que además se 
optimizan los resultados finales 
de impresión en un formato 
máximo de A3. 

¡Silencio, se rueda! 

El modelo PhotoPC 3000Z lleva 
a sus máximas consecuencias el 
registro de imágenes en movi¬ 
miento. Es capaz de grabar 
películas con sonido en forma 
to JPEG, de hasta 25 segundos, 
gracias a su función VideoClip. 
Para no perder detalle cuenta 
con un zoom Optico 3x, 
ampliable 2x por función digi¬ 
tal. Aunque en la hoja técnica 
se afirma que el modelo tiene 
una memoria flash de 16MB el 
producto que nos ha suminis 
trado la casa sólo cuenta con 8 
Megas. Entre tener 16 Megas o 
8 Megas, la cosa cambia 
mucho, sobre todo en la fun¬ 
ción de vídeo. Con la primera 
se podría grabar cerca de 50 
segundos de imagen y audio, 
con la segunda sólo 22. 

Aunque lleva un flash automáti¬ 


co incorporado, con funciones 
de reducción de ojos rojos, relle¬ 
no y sincronizado, añade un 
zócalo externo para instalar 
otro. Sus conexiones, USB, sene 
televisión o vídeo, permiten la 
transmisión de datos de la 
cámara a una gran vanedad de 
formatos Macintosh inclusive. 

Sistema profesional 

Para poder controlar hasta el 
ultimo de los detalles, permite 
acceder a programas predetermi¬ 
nados de exposición, programas 
AE. A través de ellos accedemos 
a un control para ajustar los 
parámetros de luminosidad y 
obturación dependiendo de la 
situación. Podemos elegir entre: 
Deporte, Paisaje y Retrato. 

Como complemento profesional, 
ofrece la posibilidad de mampu 
lar la medida del enfoque 
mediante dos elementos: la 
compensación de la exposición y 
la selección de la sensibilidad 
según ISO 100, 200 ó 400. Unas 
características que apreciarán 


PC Manía 




Los botones laterales simplifi¬ 
can el manejo de los menús. 

los amantes de la fotografía 
manual. Las imágenes que cap¬ 
temos se podrán guardar en 
JPEG y TIFF. 

A diferencia de otras camaras 
digitales, esta no lleva un tipo 
de batería especial. Funciona 
con cuatro baterías recargables, 
tipo estándar de Ni MH, Una 
ventaja siempre y cuando nos 
quedemos sin batería y no dis 
pongamos del cargador 


Nuestra opinión 


Aunque su aspecto, algo más 
aparatoso de lo normal, no 
convezca a primera vista, esta¬ 
mos ante una buena cámara. 
Para empezar dispone de una 
zona ergonómica en su parte 
frontal que facilita su suje¬ 
ción. Dispone de un excelente 
software que simplifica la 
transferencia e impresión de 
las fotografías. Además su sis¬ 
tema de grabación de vídeo 
está por encima de la media. 

Su funcionamiento es sencillo, 
ya que dispone de un sistema 
de menús totalmente traducido 
al castellano. Como rasgo 
negativo es preciso destacar 
que su zoom es muy limitado y 
no se puede regular durante la 
grabación. Es un poco más 
pesada de lo que esperábamos 
y no se puede guardar, por 
ejemplo, en un bolsillo. No 
obstante es una muy buena 
opción dentro del mercado de 
imagen digital. 

_ 


© Manual de instrucciones 
y menús en castellano 
© Sistema de registro 
en modo vídeo 
© EPSON Auto Downloader 
y PhotoiPrint 2 
© Calidad del zoom 


Valoración 
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Monitor de pantalla táctil de 17” 



Ficha técnica 


L a conocida casa de monitores 
de pantalla táctil elo, con 
más de 28 años a sus espaldas 
en la fabricación de este tipo de 
productos presenta el futurista 
élo ETL 1525L-8UWA 1 que per 
mite a todos los usuarios disfru 
tar de los beneficios de las pan 
tallas táctiles Su uso no escapa 
a ciertos inconvenientes que 
limitarán su propósito depen¬ 
diendo del tipo de trabajo que 
vayamos a desarrollar 

Objetivo: la empresa 

Su resolución se adapta a la 
mayoría de necesidades cotidia 


ñas quedando relegado sus uso 
para diseño gráfico o trabajos 
de tratamiento de imagen. El 
sitio idóneo son oficinas y simi¬ 
lares donde el espacio su prin 
cipal ventaja junto a la pantalla 
táctil permitirá un ambiente 
más ordenado y cómodo. 

Con un mínimo lo indispensa 
ble de 75 Hz, su refresco en 
pantalla no es excesivo y el 
usuario puede acusar cierto can 
sanrio visual si se expone a lar¬ 
gas sesiones Uno de los puntos 
que lo alejan del entorno 
doméstico es su precio desmar 


cado del estándar al que está 
acostumbrado el usuario medio 
La medida funcional de la panta¬ 
lla es de 15", por lo que no es 
aconsejable forzar la resolución 
Una de 800x600 es muy reco 
mendable, ya que conseguiremos 
una mayor calidad de imagen 
mayor comodidad de trabajo y 
una frecuencia de refresco supe 
ñor Además, no debemos olvi¬ 
dar que para trabajar correcta¬ 
mente con la pantalla táctil, es 
aconsejable funcionar con unos 
parámetros que no entorpezcan 
el uso de la mano. 



Los botones, laterales, siguen la misma línea elegante del monitor. 


Predo: 

365 400 ptas 

Compañía: 

elo Touchsystems 

Contacto: 

915 715 200 

Dimensiones: 

391x390x78 mm 

Resoludón: 

1024x768 pixeles 

Frecuencia. 

75 Hz 

N“ de botones: 5 
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En cuanto al peso del monitor 
lo soporta un bonito pie que 
permite rotarlo 45° 

Un monitor versátil 

Es compatible con los sistemas 
gráficos XGA, SVGA VGA VESA y 
Mac. Esta dotado de una función 
inteligente que le permite auto 
ajustarse de manera autónoma a 
los distintos entornos con los 
que se esté trabajando 
Como era de pensar incluye un 
OSD (On screen display) para 
retocar todas las funciones del 
monitor Trabaja bajo distintos 
lenguajes, entre los que se 
encuentra el castellano 
El lateral derecho esconde sus 
cinco botones, de encendido 
selección menú y desplazamien 
to Su conexión no entraña 
mucha dificultad y esta dispom 
ble en vanos formatos entre los 
que destaca el USB No obstan 
te dispone de un cable sene 
para los equipos mas antiguos 


Nuestra opinión 


Si lo que tiene en mente no es 
dedicarse al diseño gráfico y lo 
que pretende es disponer de 
un buen monitor, funcional y 
que le libere de espado, este 
es su producto. 

La gran ventaja frente al resto 
de monitores estándar es su 
espado. Mientras los demás se 
comen prácticamente una 
mesa de trabajo normal, con el 
ETL 1525L-8UWA-1 ese pro¬ 
blema no existe, disponiendo 
de una zona más amplia para 
otros menesteres. 

Su diseño le hace muy atracti¬ 
vo a simple vista. Esto, junto a 
la pantalla táctil, le convierten 
en una buena elecdón. 

Además, 28 años de experien- 
da en este tipo de pantallas 
nos dan la confianza necesaria 
para saber que no nos va a 
dejar tirados en los momentos 
menos oportunos. 


© Diseño de última generadón 
© Buena resoludón 
© Pie pivotante 
© Pantalla plana 


Valoración 
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EXf i OF Executive Seríes 

Monitor plano de 17” 



Ficha técnica 


L a empresa CTX sacó a la 
calle recientemente su 
nueva gama de monitores 
Executive Fiat Series, que 
intentan sacar a la calle una 
línea de monitores que se acer¬ 
can a las exigencias más altas 
del usuario medio. Su filosofía 
es la de unos monitores de 
gama media pero de prestacio¬ 
nes en pantalla similares a los 
de gama alta. Para conseguirlo 
no han dudado en dotar a estos 


modelos de la pantalla plana 
Special CRT, que consiguen sacar 
el máximo partido a imágenes 
estáticas o en movimiento. 

Con una tarjeta gráfica estándar 
se consigue una calidad de ima¬ 
gen precisa y exacta. Pero ade¬ 
más de la pantalla plana hay 
que agradecer estos atributos a 
una buena resolución de imagen 
que oscila entre los 640x480 
pixeles y los 1600x1200 pixeles 
no entrelazados, que optimizan 
la nitidez y la resolución de la 
imagen. Una elección perfecta 
para el diseño gráfico a nivel 
usuario que permite ver fácil¬ 
mente los detalles de todo el 
trabajo. Aunque podemos for¬ 
zarlo, es recomendable mante¬ 
ner una resolución de 
1280x1024 pixeles. 

Por otro lado, el refresco en 
pantalla es de 160 Hz siempre y 
cuando mantengamos la resolu¬ 


ción más baja. Si lo ajustamos a 
la recomendada obtendremos 
una frecuencia de 90 Hz, que no 
está mal de todo y elimina en 
cierta medida el efecto parpa 
deo del monitor, con lo que 
conseguimos agotar menos la 
vista. La pantalla lleva una capa 
anti-reflejante para disminuir 
aún más la vista cansada des 
pués de largas exposiciones. 

El campo real de visión es de 
16", aunque el tamaño del 
monitor sea de 17". 

Como viene siendo habitual en 
los monitores destinados a uso 
casero, cada vez mejor fabrica 
dos, su tamaño de punto es de 
0,25mm de alto contraste. Un 
dato que sube el nivel de la 
resolución final real en pantalla. 
No llama la atención ni por su 
peso ni por sus medidas. Ambas 
características quedan engloba¬ 
das dentro de lo considerado 


Precio: 

49.900 ptas 

Compañia: 

CTX 

Contacto: 

913 291 277 

Dimensiones: 

412x370x417 

Resolución: 

166x1200 pixeles 

Frecuencia: 

160 Hz 

N° de botones 5 



Los controles se agrupan en 
una hendidura del frontal. 


como estándar. La forma de 
conexión es la clásica de 15 
pines. Con el monitor se inclu 
yen sus drivers y unas reducidas 
instrucciones de uso. 

Con ligeras ventajas sobre el 
modelo anterior, el CTX EX700F, 
este monitor ofrece buenas 
prestaciones, a buen precio 
muy ajustado a la mayoría de 
los bolsillos, y con una fiabili¬ 
dad de respuesta envidiable. 


Nuestra opinión 


La gama Executive Fiat ofrece 
todas Las bondades, a nivel 
productivo y de calidad, de las 
series profesionales, pero con 
los precios de las gamas están¬ 
dar. Sus líneas se acogen a la 
simpleza y el minimalismo más 
extremo. AL igual que su uso, 
que no entraña ningún secreto. 
Si a todo esto le añadimos la 
gran ventaja que supone la 
pantalla plana, nos encontra¬ 
mos con un monitor amigable 
para el entorno casero. 

Su calidad y funcionalidad son 
óptimas y, en general, no 
defraudará en absoluto. Es lo 
mínimo que se Le puede pedir 
hoy en día a un monitor, 
menos de esto es perder tiem¬ 
po y dinero. Las continuas 
mejoras gráficas y audiovisua¬ 
les de los programas actuales y 
de la propia Red, obligan a 
monitores confortables visual- 
mente y con una resolución 
como la del CTX EX710F. 


© Pantalla plana 
© Buena resolución 

© Precio ajustado 

© Diseño 


Valoración 
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Stylus Photo 1290 



r Ficha técnica 


Precio: 

84 900 ptas. 

Compañía: 

EPSON 

Contacto: 

902 495 969 

Dimensiones: 

609x311xl75mm 

Formato: 

DINA3 

Resolución: 

2880x720ppp 

Conexión: 

Paralelo/USB 


D esde que en 1983, EPSON 
lanzara su primera impreso 
ra de inyección de tinta, la 
SQ2000 las mejoras en sus 
modelos se han sucedido con la 
misma rapidez que el paso de 
los años. Después de la sor¬ 
prendente Epson Stylus Photo 
1270 nos llega una impresora 
de la misma gama pero de sene 
superior, la 1290. 

Tecnología puntera 
de impresión 

Una de sus principales caracte¬ 
rísticas es su formato máximo de 
impresión, DINA3. Como en los 
modelos más recientes, EPSON 
incorpora la tecnología EPSON 


Advanced MicroPiezo A diferen 
cía de otros modelos que basan 
su impresión en una tecnología 
térmica que hace que la tinta 
llegue al punto de ebullición 
para ser expulsada desde el 
cabezal de impresión, los últi 
mos modelos de EPSON incluyen 
un elemento conocido como pie 
zoeléctrica, para impulsar la 
tinta desde el cabezal. De esta 
forma se controlan perfectamen 
te el tamaño, la forma y el posi 
cionamiento de cada gota de la 
impresión. Tanto en DINA4 
como en DINA3 se consigue 
una impresión con calidad foto¬ 
gráfica en la que cada uno de 
los puntos de impresión, son 



El nuevo soporte facilita la 
impresión en rollos de papel. 

PC Manía 


más uniformes y circulares. 
Igualmente la tecnología EAM 
no fuerza la resistencia térmica 
del cabezal de impresión 
aumentando la velocidad de 
impresión y eliminando casi por 
completo la necesidad de susti¬ 
tuir el cabezal periódicamente. 
Otro de los avances que podran 
disfrutar los usuarios de esta 
impresora es la calidad de 
impresión que otorga el 
PerfectPicture Imaging otra de 
las nuevas tecnologías incorpo 
radas por EPSON gracias a la 
cual se obtiene un detalle de 
reproducción y unos gradientes 
realzados necesarios para gene¬ 
rar una calidad de reproducción 
fotográfica verdadera Por tanto 
su uso para la impresión de 
nuestras fotografías más bonitas 
en un formato adecuado es ya 
posible con este modelo 

Los extras 

El modelo Photo 1290 se adjun 
ta con dos cartuchos de tinta 
Quick-Dry o ' de secado rápido", 
con una sene de componentes 
que dotan a la tinta de un 30% 



Separando el cabezal impresor, 
es posible utilizar papel grueso. 


más de color que antes Por si 
esto fuera poco, secan muy 
rápido y su calado en todo tipo 
de papeles asegura que cada 
una de las gotas de tinta indi 
viduales no se esparzan ni 
interactuen entre ellas cuando 
son absorbidas, consiguiendo 
puntos perfectos. Como com 
plementos extra, encontramos 
dos piezas supletorias para la 
parte superior. Una es para 
apoyar las hojas y que no se 
doblen y la otra funciona a 
modo de rueda y es ideal para 
largos rollos de papel. 


Nuestra opinión 


EPSON no deja de sorprender 
con modelos de alta calidad y 
de prestaciones inigualables. 
Con una linea sobria pero cer¬ 
cana a las tendencias actuales, 
a Photo 1290 es la impresora 
idónea para todo tipo de usua¬ 
rios que busquen la máxima 
calidad en sus impresiones. 
Desde un documento de texto 
hasta un gráfico de calidad 
fotográfica, esta impresora no 
tiene problemas y pasa las 
pruebas de manera sobresa¬ 
liente. Su alta resolución satis- 

Í fara todas las necesidades que 
se puedan presentar. Sencilla 
de manejar, no defraudará ni 
al usuario medio, ni al profe¬ 
sional del diseño gráfico que 
va en busca de las más altas 
prestaciones. Una impresora a 
tener muy en cuenta. 


© Salida de los inyectores 
más rápida 

© Emplazamiento de 

los puntos más ajustado 
© Variedad de formatos 

© lo incluye cable de conexión 

Valoración 
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Mejor Portal por notación popular 
en los premio' EST 2000 


rre nadie 


¿Uuieres salir a tomar una copa o 
prefieres ir al cine 7 Tenemos la guía 
más completa. Seas deportista, 
aventurero o un juerguista nato, 
encontrarás lo que estabas 
buscando. Galerías Gimnasios. 
Auditorios Asociaciones de caza y 
pesca, tiendas etc ¿Tal vez salir con 
tus hijos 7 Te recomendaremos los 
me|ores locales de magia de |uegos 
cuentacuentos. 

¿Eres de los que se dejan aconsejar 7 
Pincha en la Agenda de Marcia para 
recorrer nuestra geografía con 
reportajes y recomendaciones de 
los lugares más peculiares 
¿Te quieres divertir 7 




NAVEGALiACCW 

HACEMOS ÚTIL INTERNET 


www.navegaUa.com 


Acceso gratuito Infórmate en el 1444 
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Lector DVD 



Ficha técnica 


L a calidad y experiencia que 
Pioneer ha demostrado a lo 
largo de los años con la fabrica 
ción de productos de altas pres¬ 
taciones preceden a este dispo¬ 
sitivo, un lector de discos DV de 
alta velocidad. Su lectura no 
excede de 16x en DVD y de 40x 
si utilizamos discos compactos, 
pero la fiabilidad de reproduc¬ 
ción es, sin duda de las mejo¬ 
res del mercado. 

Carga por 
introducción 
en ranura 

Podría parecer un sistema peor 
que el de las tradicionales ban¬ 
dejas de carga pero el formato 
"Slot in" o de "Carga Por 
Introducción en Ranura", elimi 
na los problemas de los .discos 


atascados y las bandejas que 
nunca se abren. Es muy difícil 
que este sistema falle y es 
totalmente fiable con discos 
rayados o con equipos que lie 
ven la unidad montada de 
forma vertical. 

Respuesta segura 

Salvo que vayamos a funcionar 
con discos excesivamente dete¬ 
riorados, la unidad A05SW no 
sólo no fallara, sino que además 
nos proporcionará una velocidad 
de lectura para ambos formatos. 
DVD y CD ROM real, con un 
máximo de 21600 KBytes/seg., y 
un mimmo de 6.000 KBytes/seg. 
Además, dispone de una capaci¬ 
dad de memoria intermedia de 
datos que ronda los 512 KBytes, 
para que la respuesta sea segura 
y la reproducción no sufra los 
molestos saltos y cortes de 
algunas unidades. 


Otra de las características que le 
hacen ser grande es un fantásti 
co sistema anti-vibración que 
erradica cualquier fallo por 
movimiento del equipo 
Como viene siendo costumbre en 
estos dispositivos no se incluye 
el cable de interfaz IDE, ni el 
cable de alimentación. 
Probablemente no los vayamos a 
utilizar peio en un producto de 
estas características deberían 
incluirlos de todas formas. 

Cambio de los 
códigos de región 

La umaad permite camoiar hasta 
un total de cinco veces los codi 
gos de región. Este codigo forma 
parte de los componentes nece¬ 
sarios para la reproducción 
correcta del DVD, dependiendo 
de la zona geográfica que nos 
encontremos. Si tenemos pelícu¬ 
las que no coinciden con núes 



El lector DVD Pioneer, siguiendo con la tradición, incorpora las 
conexiones IDE, audio y de toma eléctrica. 


Predo; 

30.000 ptas. aprox. 

Compañía: 

Pioneer 

Contacto: 

937 399 900 

Velocidad; 

16x 

Conexión: 

IDE 

Accesorios: Cable de conexión 
audio tornillos de montaje. 
Star Wars DVD Collection, 
Ice Wind Dale 

J Software: 

Drivers del equipo 
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Con el equipo se adjunta una 
excelente gama de juegos, 
como por ejemplo el fascinante 
«Ice Wind Dale». 


tro número no las podremos 
visualizar. Sólo cuando estén 
marcados con la palabra "ALL" 
sabremos que el código es inde 
pendiente para la reproducción. 
Por tanto, podemos cambiar 
cinco veces el número pero, 
atención, después del último 
cambio este queda registrado 
permanentemente. Es muy 
importante recordar este dato ya 
que podríamos dejar el equipo 
inutilizable para ciertos códigos 


Nuestra opinión 


Pioneer es una marca en la que 
se puede confiar. Han sabido 
ganarse el respeto de los con¬ 
sumidores a fuerza de produc¬ 
tos que realmente ofrecen lo 
que te dicen. Su predo suele 
ser muy elevado con respecto a 
productos similares, pero 
dependiendo de las necesida¬ 
des que tengamos, si el éxito 
fluctúa entre una respuesta 
buena y otra excelente. 

Pioneer dedde. No obstante, 
está destinado para los usua¬ 
rios más exigentes que buscan 
la calidad total en los produc¬ 
tos que compran. Además, 
como regalo, incluye un par de 
discos con unos juegos muy 
interesantes. Por un lado, el 
«Ice Wind Dale». Por otro, una 
compiladón de curiosidades y 
juegos de la película "Star 
Wars". Esto no es lo importan¬ 
te, pero ahí queda. 


O Calidad 
© Carga por Slot-in 
© Juegos de regalo 

© Precio 


Valoración 
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DVD AAAXX 1240 

Lector DVD 



Ficha técnica 


29.900 ptas. 
Compañía: Memorex 

Contacto: 902 128 256 


Velocidad: 12x 

Conexión: IDE 

Accesorios: Cable de conexión 
a lidio, tornillos de montaje 
Software: Dnvers del equipo 

CyberLink Power DVD 


E l reciente aumento de las 
aplicaciones y servicios multi¬ 
media obligan, si no queremos 
descolgarnos, a contar, cada dia 
más, con un equipo capaz de 
reproducir la magnificas posibili¬ 
dades que ofrece el mercado 
audiovisual. Uno de los dispositi¬ 
vos esenciales es el lector de dis¬ 
cos DVD La firma Memorex sale a 
la palestra con un nuevo modelo 
que viene a mejorar el Maxx 840. 
Con la versión 124D, se ha per¬ 
feccionado el rendimiento de la 
unidad y se ha optimizado la 
interfaz ATAPI, que permite 
reproducir DVD con una velocidad 
máxima de 12x y CD-ROM a 40x. 
Gracias a la tecnología CAV 
(Velocidad Angular Constante), el 
ratio de transferencia de datos se 
encuentra a la altura de las nece¬ 
sidades mas exigentes. Además, 


cuenta con una recuperación 
superior de errores, que junto a 
su resistencia a la vibración, eli¬ 
mina prácticamente a cero la 
posibilidad de errores. 

Es extremadamente silencioso y 
está dotado de un eficiente con¬ 
trol de consumo de electricidad. 

¿Necesitas ayuda? 

Uno de los puntos fuertes de la 
unidad es el servicio post-venta 
con el que cuenta. Por si el 
generoso manual de instrucciones 
que incluye no bastara además 
aporta el servicio Memorex 
Online, a través de su página 
Web para dar respuesta a la pre¬ 
guntas más frecuentes. Memorex 
Hotline, un servicio de asistencia 
telefónica que está disponible 
todos los días de la semana. 
Memorex Direct Exchange, que 
entra en acción cuando es nece¬ 
sario cambiar la unidad por otra 
nueva. La firma se encarga de 
recogerlo y proporcionarle una 
nueva. Esto sólo dura un año 


1 



La unidad dispone de IDE, 
audio y toma de alimentación. 


pero es una gran ventaja para 
todo tipo de usuarios. 

Mientras que la mayoría de las 
casas comerciales de estas unida¬ 
des se limitan a ofrecer su serví 
cío en el momento en el que 
adquirimos el producto, la casa 
Memorex va mas allá y no aban¬ 
dona a su comprador nunca. 

De todos los servicios expuestos 
es, sin duda, la asistencia telefó¬ 
nica es el que más llama la aten¬ 
ción. Poder contar con una voz 
amiga todos los días de la sema 
na, fines de semana inclusive, es 
un punto a elogiar Con este ser 
vicio no pasa nada si te quedas 
colgado un sabado por la tarde. 
Con una simple llamada, nuestros 
problemas más inmediatos que¬ 
daran resueltos. 

EB poder 
del software 

Con el equipo entregan un disco 
compacto con un software muy 
interesante. Se trata del 
«CyberLink Power DVD», y nos 
abre las puertas de la reproduc 
ción de videos en nuestro PC. Si 
sólo hiciera esto no tendría nada 
de particular. Además, eleva el 
rendimiento de reproducción 
hasta tal punto que podría 
medirse con cualquier solución 
hardware de DVD. Soporta tar 
jetas de cuatro a seis canales. 


PC Manía 



Power DVD facilita la visualiza- 
ción de películas en tu PC. 

además de archivos en diferentes 
formatos como pueden ser el 
MP3, AVI, MOV ASF, DAT y VOB 
entre otros. Y para disfrutar del 
mejor sonido soporta salidas de 
audio DTS/Dolby Digital. Una 
aplicación imprescindible para no 
perder detalle de las mejores 
películas. El cine en el ordenador 
es algo más que una realidad, 
gracias a la implantación, en las 
unidades DVD, de aplicaciones 
tan sobresalientes como esta. 


Nuestra opinión 


Memorex apuesta, una vez 
más, por accesorios útiles y 
asequibles a todo tipo de 
usuarios. La unidad no es 
excepcional, pero sacia de 
sobra las expectativas multi¬ 
media actuales. Es una buena 
opción para renovar los viejos 
CD-ROMs y subirse al carro de 
la última tecnología. Su com¬ 
patibilidad con los dos forma¬ 
tos de disco permite seguir 
disfrutando de las aplicaciones 
y programas de siempre, pero 
con la ventaja añadida de 
poder visualizar y utilizar el 
nuevo formato DVD que poco a 
poco le está comiendo terreno 
al disco compacto estándar. Su 
precio, ajustado, y las facilida¬ 
des que ofrece con su servido 
de atendón al cliente son 
esendales para deddirse por 
este modelo. 


Q Reladón calidad/predo 
& Servido post-venta 
Q Permite extracdón 
de audio digital 
O CyberLink Power DVD 


Valoración 
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Portable CD-RW 
4424 USB 

Regrabadora de CD portátil 



Ficha técnica 

Precio: 

53.250 ptas 

Compañía: 

Freecom 

Contacto: 

944 762 993 

Velocidad: 

4x 

Conexión: 

USB 

Accesorios: 

CDs, Cable USB 

Software: Easy CD Creator 4,02, 
Direct CD 3.01 


E ste mes nos enfrentamos a 
una regrabadora que poco 
tiene que ver con las típicas 
grabadoras o regrabadoras que 
instalamos en nuestros equipos. 
A diferencia de estas últimas el 
nuevo modelo de la empresa 
Freecom tiene la particularidad 
de que es portátil. No es ni 
novedoso, ni revolucionario, 
pero cuando menos es poco fre¬ 
cuente. Su uso se esta popula 
rizando y está com'enzando a 
sustituir a las viejas y limitadas 
unidades Zip. Por un lado los 


discos compactos tienen más 
capacidad de almacenamiento. 
Por otro, la variedad de posi 
bles conexiones que incorporan 
estas unidades portátiles, las 
hacen ser futuras herederas de 
unidades para la distribución de 
grandes cantidades de informa¬ 
ción de manera rapida y cómo 
da. Su diseño es más bien aus¬ 
tero y solo sobresale en su 
cable de conexión que no es 
tan simple como los demas y se 
acerca al diseño y al color mar¬ 
cado por Macintosh. 

La comodidad 
del USB 

Cada vez más, los fabricantes de 
periféricos se están decantando 
por el uso de conexiones senci 
lias que permitan al usuario la 
mayor comodidad posible a la 
hora de conectar y trabajar con 
sus unidades. Prueba de esto la 
encontramos en este modelo que 
mediante distintos tipos de 
cables conectores. Paralelo, 


FireWire, USB PCMCIA facilita 
al usuario la instalación de la 
unidad en todo tipo de equipos 
portátiles inclusive. No hay que 
olvidar que dependiendo del tipo 
de conector, la conexión será 
más rápida. El modelo 4424 esta 
provisto de USB, que comienza a 
convertirse en el estándar de la 
mayona de los equipos 

Funciones 

ampliadas 

La regrabadora cuenta con el 
punto positivo de que una vez 
hemos utilizado los discos 



Vista general de los accesorios 
de este gran producto. 


podemos eliminar y disponer de 
nuevo de nuestro disco. Si que¬ 
remos una unidad que trabaje 
con una gran dosis de informa 
cion este tipo de regrabadoras 
son las ideales, ya que perfec¬ 
cionan ai máximo el sistema de 
almacenamiento y backup. 

Uno de los factores que hay 
que tener muy en cuenta en las 
unidades CD, ya sean lectoras 
grabadoras o regrabadoras, es 
la velocidad de lectura. 

Lo ideal es una de 8x, pero 
para un uso corriente una 4x, 
como la de esta unidad es per 
fecta. Al fin y al cabo se 
obtiene un CD en menos 20 
minutos. Finalmente, Freecom 
nos ofrece un excelente soft 
ware sin el cual la regrabadora 
no seria nada 


Nuestra opinión 


Cada día son más las bondades 


des 

de 


y las ventaj'as que sacamos 
este tipo de unidades. Tanto su 
peso como sus pequeñas 
dimensiones, convierten a la 
grabadora Freecom en el aliado 
perfecto de todas aquellas per¬ 
sonas que por motivos de tra- 
baj'o o por simple ocio, necesi¬ 
tan mover una gran cantidad 
de datos de un lugar a otro. 

Por supuesto, siempre quedan 
sus clásicas funciones de copia 
de archivos de todo tipo, posi¬ 
bles gracias a su excelente 
software copiador: «Easy CD 
Creator 4.D2» y «Direct CD 
3.D1». Como rasgo negativo 
nos queda su precio un tanto 
elevado para las grabadoras y 
regrabadoras convencionales. 
También, pero a nivel más 
superficial, encontramos un 
diseño simple que no llama 
excesivamente la atención. 


Q Posibilidad de conexión 
Q Software 

O Completo manual 
de instrucciones 

Diseño 


Valoración 
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Nuestra opinión 


JOYTV 

Capturadora TV extema 



L a nueva tarjeta de La casa 
AVerMedia, JOYTV es el peri 
férico ideal para aquellos que 
no tengan un hueco libre en sus 
slots PCI. Un dispositivo exter 
no. fácilmente conectable al PC 
que permite, a través de sus 
cuatro botones externos, tres 
modos de visualización: televi¬ 


sión, con un potente sintoniza¬ 
dor de canales provisto de bús¬ 
queda automática; CATTV y 
video, a través del conector VCR 
con los cables RCA que se sumí 
nistran con el producto. El caso 
es que el conector externo per 
mite visualizar películas y 
reproducir juegos de, por ejem 


pío, una consola sin necesidad 
de encender el ordenador. 

Es capaz de recibir entradas de 
NTSC, PAL y SECAM, y captu¬ 
rarlos a través del chip 
BT878 Con opciones de 
despertador y tempon 
zador (para programar la 
grabación de películas, 
series o documentales) y un 
avanzado software capaz de 
corregir la convergencia de la 
imagen hasta conseguir una 
nitidez absoluta, perfilan un 
producto útil y necesario para 
el equipo todoterreno. 


Ficha técnica 

Precio: 

17.950 ptas 

Compañía: 

AVerMedia 

Contacto: 

944 762 993 

Resolución: 

800x600 ppp 

Procesador: 

BT878 

Salidas: 

TV 

Accesorios: 

Mando a distancia 


cables audio 


i- - -— 

Las tarjetas de captura y tele¬ 
visión siguen sin fusionarse 
con las tarjetas principales, 
las que ostentan el grado de 
primera clase como son 
6eForce2 y GeForce ULTRA. 
Dado este monopolio y clau¬ 
sura, las tarjetas de televisión 
se venden por separado y así, 
han crecido hasta convertirse 
en accesorios externos multi¬ 
disciplinares como esta JOYTV. 
Un producto que, amen de las 
exigencias del usuario, ofrece 
más propiedades: mando a 
distancia, compresión en 
tiempo real, cables de audio. 

El chip de captura de televi¬ 
sión permite una visión nítida 
y el software, en su versión 
más avanzada, permite 
mejorar la recepción de la 
señal. Producto de película, 
sin inconvenientes. 

I 



RIVA TNT2 Model 64 



emus intenta subirse al 
carro de las potentes tar 
jetas gráficas aceleradoras con 
un modelo que no sobresale de 
manera excepcional y presenta 
ciertos elementos que resultan 
anticuados si los comparamos 
con los de última tecnología. 


Lo cierto es que su precio esta 
muy ajustado a lo que ofrece, 
que no es malo y no lleva a 
engaños. También es verdad 
que no es de los productos más 
novedosos de la casa y por ello 
se disculpan las pequeñas 
deficiencias que presenta. Se 


trata del mismo modelo de chip 
que implementan los fabrican 
tes como inves o Packard Bell 
en sus placas base. Capaz de 
mover 5 millones de polígonos 
por segundo y mostrar una pro¬ 
fundidad de color de 32 bits, 
se conecta al puerto AGP y es 
compatible con el formato 4x y 
2x. Soporta un ratio de trans¬ 
ferencia de datos simple de 32 
Megas SDRAM. En resumen, 
puede sobradamente con el 
software actual, aunque puede 
verse realmente comprometida 
si se le expone a benchmarks o 
juegos como de alto nivel. 


Ficha técnica 


18.900 ptas. 

Genius 
944 762 993 

Resolución: 2048x1536 pixeles 
32 Megas 

Procesador: RIVA TNT2 Model64 

Salidas: VGA 
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Nuestra opinión 


Nos enfrentamos a una taijeta 
antigua pero efectiva. Com¬ 
parada con los modelos actua¬ 
les no aporta muchas noveda¬ 
des pero no dejar de ser fiable 
y de calidad. Su resolución es 
aceptable pero se puede que¬ 
dar corta si la utilizamos con 
ciertas aplicaciones y juegos 
que necesiten una tecnología 
superior. El precio es su mejor 
baza y resulta muy práctica 
para equipos que no se some¬ 
tan a altos rendimientos. Su 
problema principal reside en la 
capacidad para gestionar gran¬ 
des cantidades de polígonos 
por segundo. No debemos olvi¬ 
dar que una mala elección en 
la tarjeta gráfica puede empe¬ 
orar la calidad de imagen, 
haciendo que el funcionamien¬ 
to del PC sea menos eficaz. 

Con esta tarjeta esos requisitos 
minimos están cumplidos. 


Q Precio ajustado 
Q Buena resolución 
Q Estable 

Tecnología casi obsoleta 


Valoración 
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A R D W A R E 


ScanAAaker 

4600 y 4700 

Escáneres de sobremesa 



Ficha técnica 


Precio: 32.360 y 39.900 ptas. 

Compañía: 

Microtek 

Contacto: 

917 950 204 

Dimensiones: 

510x290x117 mm 

Resolución: 

2400x1200 

Profundidad de color: 42 bits 

Conexión: 

USB 


C omo en meses anteriores, la 
firma Microtek nos presenta 
una de las mejores opciones de 
calidad y precio en escáneres de 
sobremesa. La verdad es que esta 
vez, en lugar de uno, son dos los 
productos a analizar Por su si mi 
litud en diseño y prestaciones, 
resulta muy útil analizarlos al 
mismo tiempo y señalar sus 
pequeñas cualidades diferencia 
doras. Microtek incorpora en los 
dos équipos conexiones USB para 
que su conexión sea rapida y 
sencilla a cualquier nivel. 


Ante todo calidad 

Tanto el modelo 4600, como el 
4700, presentan las caracterís¬ 
ticas necesarias para ser aprecia¬ 
dos por el usuano doméstico y 
por el trabajador mas exigente. 

Su versatilidad, le permite esca 
near imágenes a alta calidad en 
soporte PC o en cualquier tipo de 
plataforma Macintosh. Dentro de 
oficinas y, por supuesto, en el 
hogar que busca las mas altas 
prestaciones es donde mejor se 
puede situar a este tipo de pro¬ 
ducto Su alta calidad en los dis 
tintos terrenos que se exponen es 
indudable. No en vano, un pro¬ 
ducto inferior de la misma casa 
quedo en muy buena posición en 
la comparativa que realizamos 
hace unos meses. 

A ambos equipos se les puede 
adaptar un elemento extra para 
poder escanear películas y diapo 
sitivas. Aunque en ambos funcio¬ 
na bien en MTMA Transparency 
Adapter, se recomienda para el 


modelo 4700 el Lightlid 35 
Transparency Adapter. En cual¬ 
quiera de los dos casos, estos 
adaptadores implican una utilidad 
práctica y sencilla que puede 
resolver y facilitar muchos objeti 
vos de nuestros trabajos y diver 
siones con la fotografía. 

Adentrarse en 
lo más profundo 

¿Cuál es la diferencia entre una 
profundidad de 24 36 y 42 bits? 
Pues entre tener una u otra, exis 
te un mundo de colores y tonali 
dades. Ambos modelos están 
dotados de unos excelentes 42 
bits de profundidad que permiten 
realizar escaneos en una sola 
pasada, con total confianza de 
que vamos a obtener una buena y 
correcta gama de colores. Una 
profundidad menor repercute 
directamente en la calidad final 
de nuestro trabajo, que se vera 
empobrecido con detalles y som 
bras de peor trazado. Mientras 


que los escáneres convencionales 
solo acceden a 16,7 millones de 
colores, estos modelos pueden 
registrar sin problema 4,398 
billones de colores. Un dato a 
tener muy en cuenta, ya que 
nuestras imágenes serán reprodu 
cidas con total fidelidad al docu 
mentó original. 

Junto a la profundidad, otro de 
los puntos que no hay que olvi 
dar en un escáner es su resolu¬ 
ción. Y de nuevo nos vuelven a 
sorprender. 2400x1200 ppp son 
mucho más de lo que podríamos 
esperar. Por encima de la media. 



Ambos modelos añaden varias 
posibilidades de conexión. 
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Cuestión de botones 


j 


El rodelo 4600 está equipado cualquiera de los tres apartados, 
con trts botones que dan acceso El modelo superior añade a esas 
instantáneo a tres de Us fundo- fundones dos más. La de 
cas más utilizadas: escaneado, Cancelar, para detener rápida- 
irtpresión y e-rai De esta mente cualquier operadón en 

proceso, y la de 

r- | Setup, que permite 

personalizar el 
modo de digitaliza- 
dón con los pará- 
metros más comu- 
J íes de cada usuario. 

A w En los dos se inclu- 

® VJ I ye un botón lateral 

I T I para bloquear el 

II' > ' par ió y otro en la 

_ parte trasera de 

apagado y encendi¬ 
do. Estes bot.nes 

______ _ hacen que escapear 

sea más fádl e 

forma, la imagen que se encuen- intuitivo y podamos realizar de 
tre en el escáner será enviada a manera cómoda nuestro trabajo. 




esta característica confiere una 
fiabilidad de reproducción poco 
usual. De esta forma, podemos 
registrar una foto pequeña y des¬ 
pués agrandarla al tamaño de un 
póster, con la segundad de gue 
va a conservar el detalle, la mti 
dez y el realismo de su tamaño 
inicial. La suavidad de las lineas 
escaneadas resultó increíble. 

La velocidad de ambos no es des- 
tacable, como en modelos ante¬ 
riores analizados; la velocidad no 
es su punto fuerte. El modelo 
4700 es ligeramente más veloz 
pero sin ser significativo. 

Además de la velocidad, encon¬ 
tramos otra diferencia, más nota¬ 
ble. El modelo 4600 dispone de 
tres botones de acceso directo a 
distintas funciones del escáner, 
mientras gue el modelo superior 
incorpora dos más, hasta un 
total de cinco, haciendo más 
fácil su manipulación. 

Los pequeños 
espacios: 
un problema 

Uno de los principales problemas 
que presentan los dos modelos, 
que salvo pequeñísimas puntuali- 
zaciones son exactamente iguales 
por fuera, es su tamaño. 
510x290x117 mm que ocupan un 
espacio demasiado amplio. 
Aunque muchos otros fabricantes 
optan por similares medidas, lo 
cierto es que su ubicación en el 
hogar resulta muchas veces pro¬ 
blemático ante la imposibilidad 
de encontrar un hueco tan gran¬ 
de. Si por lo menos el área de 


escaneo, 215,9x297,18 mm, fuera 
similar a la del aparato, su gran 
tamaño estaría justificado. Pero 
esto no es así y es posible, otras 
casas lo hacen, reducir su tama 
ño considerablemente. 

Crea tu álbum 
de fotos 

Con el equipo se entrega un 
amplio y completo software que 
facilitará enormemente al usuario 
menos avanzado la obtención de 
imágenes en el escáner. Como 
controlador del escáner aparece 
«Microtek ScanWizard 5», una 
potente herramienta con una 
interfaz TWAIN excelente, que 
convierte el escaneo en un senci 
lio acto intuitivo. Entre muchas 
de las cosas que permite esta 
aplicación, nos ha sorprendido su 
efectiva corrección avanzada de 
imágenes. Los puntos de luz y 




El diseño de los dos m. dolos es de lineas modernas y atrevidas. 


sombra, la curva gamma el brillo 
y el contraste y el color son algu 
nos de los parámetros que podre¬ 
mos cambiar para dar ese "toque" 
a nuestros trabajos y fotografías, 
El usuario podrá elegir entre con¬ 
troles estándar o avanzados 
Como software adicional se inclu 
yen «Adobe PhotoDeluxe», un 
programa de edición fotográfica 
muy fácil de utilizar y de buenas 
prestaciones; «Ulead 
Photolmpact», otro editor de 
imágenes mas centrado en los 
diseñadores de páginas Web; y 
«Ulead PhotoExplorer», visualiza- 
dor y controlador de imágenes y 
archivos multimedia en el equipo 
o en Internet. Unas herramientas 
ideales para crear un buen álbum 
de fotos dentro de tu equipo. 
Finalmente, quien pueda disfrutar 
de cualquiera de los dos modelos 
encontrará en «PageKeeper 
Estándar 3.0» su mejor aliado. Es, 
sin duda, lo más destacable de su 
software y consiste en un progra 
ma de reconocimiento óptico de 
caracteres OCR. 


c 


Reconocimiento OCR 


D 


OCR son unas siglas que respon¬ 
den a Optical Character 
Recogniíion (Reconocimiento 
Óptico de Caracteres). Gracias a 
esta aplicación, disponible en 
muchos escáneres, nuestro equi¬ 
po puede reconocer los caracte¬ 
res de un documento escaneado, 
para después convertirlos en 
texto. Más que la funa'ón en sí, 
destaca el programa que acom¬ 
paña al equipo. Es muy recomen¬ 
dable, ya que a diferencia de 
otros, una vez escaneado un 
texto, te da la opción de abrirlo 


en las distintas aplicaciones de 
la que dispone nuestro PC. Esto 
también se puede hacer con 
hojas de «Excel» o con presenta¬ 
ciones de «PowerPoint». 


La conexión USB facilita la 
instalación de la unidad. 


Nuestra opinión 


Como ya pasó con anteriores 
escáneres de la marca, su pre¬ 
cio y su calidad hacen que 
estos productos sean de los 
más competitivos del mercado. 
Dejando a un lado las grandes 
y todopoderosas marcas, 
Microtek, además de calidad, 
ofrece precios asequibles a 
todos los bolsillos y acaba con 
la idea de que para tener lo 
mejor hay que pagar mucho. 
Tanto la calidad de las imáge¬ 
nes escaneadas, como la reso¬ 
lución de las mismas así lo 
demuestran. El único problema, 
una vez más, es su velocidad, 
totalmente perdonable en 
ambientes donde lo importante 
es el resultado final y no la 
inmediatez. Cualquiera de los 
dos modelos sabrá satisfacer 
las necesidades de la mayoría 
de usuarios. ¿A que no es fácil 
decidirse por uno? 



Q Buen software OCR 
Q Botonera muy práctica 
O Profundidad de color 
Q El precio 


Valoración 
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I Análisis 


2.2 CB USB Extemal 

Unidad de almacenamiento extema 


E l nuevo producto de ORB es 
la versión externa del 
modelo analizado hace dos 
meses en nuestro laboratorio. 
En este modelo cambian ligera 
mente las cosas. Para empezar 
el diseño es bastante más lia 
mativo, básicamente porque el 
modelo interno no tenia mas 


que un frontal blanco y se veía 
la carcasa metálica que cubría 
el producto. Aquí se ha utiliza¬ 
do una carcasa en color azul 
transparente con el inconfundi 
ble estilo iMac. El paquete 
surtido en componentes: una 
cinta ORB adaptador de 
corriente cable USB y el cable 


FireWire. Este adaptador es líP 
interfaz más segura para cual 
quier transferencia que se 
necesite realizar mdepen 
dientemente de los datos que 
se esten gestionando en ese 
momento. El producto se insta¬ 
la sin problemas gracias a la 
conexión en caliente de USB y 
provee de una transferencia de 
1 Mega por segundo si las tare 
as que lleve a cabo el PC en 
ese momento lo permiten. De 
todos modos. Por su parte el 
software permite realizar 
copias de segundad arrastrando 
y soltando archivos. Simple. 


Ficha técnica 

Predo: 

39.900 ptas. 

Compañía: 

ORB 

Contacto: 

916 647 700 

Dimensiones: 

150x80x20 mm 

Conexión: 

USB/FireWire 

Transferencia: 

1 Mega/segundo 



Zoom ®§6k 


Módem para línea analógica 



Z oom 56k es el nuevo modelo 
de módem de un fabricante 
que lleva ya muchos anos en 
esto de Internet en casa. No se 
trata de ningún tipo de novedad 
en el campo más bien es un 
remake de lo que Zoom ya ha 
lanzado en otras fechas, adapta¬ 
do a ciertas tecnologías, basadas 


en datos, que mejoran la calidad 
de comunicación del PC a través 
de singulares aplicaciones. 

El modem que nos toca es 
robusto y fácil de ubicar sobre 
la mesa o el PC. Fabricado en 
una carcasa muy resistente su 
frontal se halla decorado con 
cuatro luces que informan del 


estado de conexión para saber 
en todo momento si el flujo de 
datos ha cesado o si, por el 
contrario, se cuenta con un 
mayor ratio de bps. El software 
permite disponer de una 
maquina que permita entrada 
de datos, contestador automá 
tico conexión a Internet y 
compartir propiedades con 
otros PCs conectados en red. 

Su diseño discreto esconde un 
potente módem que en nada 
tiene que envidiar a los mode¬ 
los de las grandes marcas. De 
ahí su precio, un tanto elevado 
pero totalmente justificado si 
se observan sus prestaciones. 


Ficha técnica 

Predo: 

15.900 ptas. 

Compañía: 

Zoom 

Contacto: 

944 762 993 

Dimensiones: 

115x75x21 mm 

Conexión: 

Sene 

Ratio bps: 

56 Kbps 
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Nuestra opinión 


Í Ya analizamos hace dos meses 
la nueva unidad ORB 2.2 GB 
para conexión interna y nos 
gusto. Este modelo externo, 
sin embargo, es mejorable. 

La velocidad esta determinada 
por el flujo de datos que per¬ 
mite el puerto USB, algo que 
puede verse mermado si la 
actividad en el ordenador se 
multiplica con las numerosas 
tareas que suelen permanecer 
abiertas. A diferencia del 
modelo interno, donde la 

I conexión con el disco duro 
quedaba bajo la responsabili¬ 
dad del cable IDE, con las 
notables mejoras que propor¬ 
cionan los nuevos interfaces 
Ultra ATA 100. Velocidad 
buena y, lo mejor de todo, 
posibilidad de transportarlo, 
baza inmejorable en este tipo 
de productos. 


© Fácil de conectar 
© Silencioso 
© Transportable 

© El USB puede ralentizarse 


Valoración 



Nuestra opinión 


Un modem más. El amplio 
repertorio parece no conoce 
limites. Frente a la oferta que 
se planea con los nuevos servi¬ 
dores de cable, RDSI y ADSL, la 
linea analógica sigue en sus 
últimos estertores. Cada vez 
más, RTB empieza a ser pieza 
de museo. Pero claro, el 
mundo de Internet se mueve 
tan lento como sus usuarios y 
éstos siguen usando módems 
como este. Pero no nos con¬ 
fundamos. Aprovechan la tec¬ 
nología y ratios en bps al 
máximo, permiten recibir lla¬ 
madas con el ordenador apaga¬ 
do e, incluso, proveen de fun¬ 
dones de contestador automá¬ 
tico y fax, todo ello personali¬ 
zare a través de simples ope¬ 
raciones en Windows. 

Muy recomendable. 


© Externo, por lo tanto, 
visual y más estable 
© Fácil de instalar 
© Precio asequible 

© No ofrece nada nuevo 


Valoración 
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4 VIAJES 

para 2 personas al 
Gran Premio de FÓRMULA 1 

de Barcelona 

con invitación al PADDOCK 

del equipo Jordán 


lOf* 


BUZZIN 

HORNET 

4 '*#»»** i sjcr pri 


10 VIAJES para 
2 personas al 

Gran Premio de FÓRMULA I 
de Barcelona con entrada 

de TRIBUNA 


r- 


imation 


- 

Jmu camine 1 
INTERCOND 


oomprando CD-R, CD-RW o Diskettes Imation 

El premio incluye un viaje a Barcelona para 2 personas con estancia de una noche 
en un hotel de la ciudad y desplazamiento al circuito con entrada para Paddoch 
o Tribuna según corresponda Salida 28 de Abril y regreso 29 de Abril. 

Más información en vvww.imation.es 


Si deseas participar en el sorteo, envía este 
cupón respuesta con tus datos y un original o 
copia de factura de compra de Diskettes, 
CD-R o CD-RW Imation a: 

Imation - Gran Premio Barcelona 
Apdo de Correos 61053 
28080 Madrid 

Admisión de cupones hasta el 30 de Marzo de 
2001 El sorteo se realizará ante Notario el 6 de 
Abril de 2001 

Bases del sorteo depositadas ante notario 


REF.: 00103 

Nombre y Apellidos 
Domicilio:_ 

N° Piso Puerta _ CP 

Población_ Provincia __ _ _ _ 

N° Teléfono _ _ F.Nacimiento 


Los datos que nos facilites, pueden ser incluidos en nuestros ficheros. Si deseas cancelar o rectificar la información te rogamos nos lo comuniques enviando una nota 
al e mail: productosinformatlca@imation com indicando claramente tu nombre apellidos y dirección 
Si no deseas recibir información marca esta casilla con una cruz □ 
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NW-MS7 


Reproductor de MP3 



Ficha técnica 


Precio: 

85.500 ptas. 

Compañía: 

SONY 

Contacto: 

902 402 102 

Dimensiones: 

110x25x20 

Memoria Flash: 

64 Megas 

N° de botones: 

6 

Conexión: 

USB 


E l nuevo walkman de SONY no 
lleva cinta, ni mimdisc. Es 
puro MP3. Y esta es precisamen¬ 
te la razón por la que SONY ha 
tardado tanto en introducirse en 
el terreno de la música en for¬ 
mato digital: quena un nuevo 
walkman que heredase el sagra¬ 
do puesto de su abuelo, asenta¬ 
do en 1981. 

Para ello, SONY ha obviado 
todos los estándares en diseño y 
lanza un reproductor de formas 
alargadas, en absoluto parecido 
a otros compactos y redonde¬ 
ados. Su color, que en pnncipio 
parece azul, tiene el efecto 


camaleón de los teléfonos 
Nokia. Junto a este efecto, el 
display de gran calidad retroilu- 
minado se funde en tonalidad de 
color con el frontal y la ganan¬ 
cia visual es óptima. En lo que 
respecta a la forma externa, 
posee dos botones en su parte 
superior y dos en ambos latera 
les lo que permite seleccionar 
archivos, avanzar en su repro¬ 
ducción, escoger el modo de 
audio (estereo, circundante...) o 
utilizar la función de bloqueo de 
teclas para no pulsarlas involun 
tanamente. Para las tareas de 
selección de temas, nada mejor 
que el switch con scroll situado 
en la parte superior del lateral 
derecho del reproductor: intuiti¬ 
vo y cómodo. 

Lo que más llama la atención de 
este reproductor es la memoria 
flash que se adjunta en formato 
MemoryCard. Nada menos que 64 
Megas, una cifra altísima, 
teniendo en cuenta que otros 
productos también de la firma 
SONY, como la cámara digital 


Cyber shot DSC P1 que tan sólo 
dispone de 8 Megas. 

El sonido, colofón 
de la imagen 

El funcionamiento del reproduc¬ 
tor se lleva a cabo mediante el 
software OpenMG Jukebox, una 
utilidad un tanto menos intuiti 
va que las que copan el merca 
do, como MusicMatch Jukebox o 
la nueva versión de PlayCenter 
de Creative. 

Como colofón a todo este derro¬ 
che de diseño y espectaculari 
dad digital, NW-MS7 resulta ser 
el producto idóneo para la escu 



El volumen se sitúa en la zona 
más accesible del aparato. 


PC Manía 



El lateral del reproductor 
implementa los botones de 
función de acceso a los archivos. 

cha de música digital. Sus aun 
culares son de gran calidad y la 
reproducción mantiene una fide¬ 
lidad absoluta en cualquier tipo 
de archivo MP3, tanto en los 
que poseen muchos graves como 
los que se basan en sonidos 
agudos y cnstalinos como los de 
la música clásica. 

En resumen, un producto gue 
nos ha gustado mucho por el 
diseño y por la capacidad, pero 
no por el precio ya que, por un 
poco mas, existen dispositivos 
como Jukebox de capacidad de 
hasta 6 Gigas. 


Nuestra opinión 


Los reproductores de MP3 
parecen haberse estancado en 
el diseño y abandonado las 
propiedades. Y es que muchos 
usuarios se han decantado por 
presumir de estética antes que 
capacidad. Resulta que SONY, 
fiel a su politica, ha lanzado 
un producto que tiene algo de 
ambos mundos: un diseño que 
ningún competidor es capaz de 
alcanzar y una memoria que 
hace quedar en ridiculo a los 
demás productos (64 Megas). 
Lo único malo es que, cuanto 
más se tiene más se quiere. El 
producto dispone de una gran 
autonomía cuando se halla 
totalmente cargado, es muy 
ligero, es compatible con cual¬ 
quier encoder además del que 
adjunta... De lo mejor en MP3 
que hay en el mercado. 

i 

Q Muy ligero 
Q Mucha capacidad 
Q Alta fidelidad 

© Precio muy elevado 

Valoración 
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E n esta videocámara hemos 
encontrado numerosas pres¬ 
taciones, no muy distintas al 
de otros dispositivos similares. 
Captura regula la luz automá¬ 
ticamente, y es compatible con 
los drivers TWAIN que manejan 
los escáneres, camaras dígita 
les y otro tipo de adaptadores 


para imagen. El dispositivo se 
conecta al puerto USB (los por 
tátiles tienen, como norma 
estándar, uno libre) y se confi¬ 
gura mediante software en 
poco mas de cinco minutos. 
Después, debe ajustarse al 
marco del portátil a través de 
una pinza retráctil de precisión 


que puede colocar la cámara en 
posición vertical u horizontal. 
Los ratios de captura llegan 
hasta los 640x480 puntos y la 
profundidad de color es la pro¬ 
pia de las cámaras SONY, 32 
bits muy logrados y que obtie¬ 
nen su mejor cara cuando el 
objetivo es tratado a la luz 
natural y no en un entorno 
cerrado. Por su parte, el soft 
ware es de lo más original que 
hemos visto: un sistema bio 
métrico que analiza la forma 
del rostro y la voz para permi 
tir el acceso al PC. Genial. 


r Ficha técnica 

Precio: 

Consultar 

Compañía: 

SONY 

Contacto: 

902 402 102 

Conexión: 

USB 

CCD: 

1,2 Megapixeles 

Resolución: 

Hasta 640x480 

| Ratio frames/seg: 17 j 




Webcams hay muchas. La 
mayoría toscas, indestructi¬ 
bles, de similares procedi¬ 
mientos todas ellas. Se 
conectan, capturan a veces se 
ralentizan. Con esos mismos 
argumentos arriba a los puer¬ 
tos del mercado informático 
este producto de SONY, com¬ 
placiendo a los usuarios más 
movilizados y que requieran 
de poco dispositivo con el 
que llenar sus maletines. La 
videoconferencia ya es posi¬ 
ble en cualquier lugar del 
planeta, siempre que una 
batería alimente al ordenador 
que sostiene en su estrecho 
marco de la pantalla plana, y 
sin mucho esfuerzo, esta 
microcámara de resolución y 
color más que suficientes 
para cualquier exigencia mul¬ 
timedia actual. 



Tamaño muy reducido 
Q Buena resolución 
© Fácil de manejar 

El precio 


Valoración 

8,8 



CompactFlash Card Reader 


Lector de tarjetas CompactFlash 



MP3) y únicamente extraer los 
archivos creados sin necesidad 
de instalar multitud de drivers 
en ordenadores ajenos. Su 
diseño es muy ergonomico, 
permite insertar tarjetas sin 
chocar con los bordes gracias a 
sus curvaturas frontales, acaba¬ 
das en color morado y platea 
do. Muy fácil de utilizar y de la 
cual solo se sacará provecho 
cuando el numero de dispositi 
vos que posea el usuario sea 
numeroso o su driver TWAIN 
provoque conflictos en el siste¬ 
ma operativo que por cierto, 
admite todos los actuales. 


M emorex, el antiguo fabri¬ 
cante de material de ofici 
na (¿ quién no recuerda los 
disquetes de 3 _?), lleva varios 
años fabricando dispositivos 
para mejorar los entornos de 
trabajo con distintos volúme 
nes. Pnmero las unidades de 
almacenamiento flexibles 
luego fueron las ngidas. 
Actualmente, el campo de las 
memorias flash es un sector 


ineludiblemente en expansión y 
Memorex se asegura tenerlo a 
buen recaudo Con este lector 
de tarjetas CompactFlash, de 
una sola pieza, conectable al 
puerto USB y fácilmente confi¬ 
gurable para transferir contení 
dos de una tarjeta flash a casi 
950 k/s de media, es posible 
prescindir de los periféricos 
originales (como una cámara 
digital y un reproductor de 


Ficha técnica 

Precio: 

14.950 ptas. 

Compañía: 

Memorex 

Contacto: 

902 128 256 

Dimensiones: 

100x50 mm 

Conexión: 

USB 

Accesorios: 

CD ROM software 


Nuestra opinión 


Los usuarios que únicamente 
utilicen una cámara digital no 
tendrán necesidad alguna de 
usar este producto. Pero aque¬ 
llos que tengan dos cámaras 
digitales, reproductores de MP3 
o cualquier otro dispositivo que 
entre en conflicto con los 
demás, ha nacido un buen 
invento, asequible y útil, pero 
con una clara limitación: sólo 
lee taijetas CompactFlash. 
Aunque esto parezca una con¬ 
tradicción hay que tener en 
cuenta que en el mercado exis¬ 
ten varios tipos de memoria 
flash: CompactFlash, Memory- 
Card, MultimediaCard... Y el 
número crece poco a poco... Lo 
ideal sería que el lector admi¬ 
tiese tarjetas de todo tipo, de 
modo que no hubiera que 
conectar tanto producto al PC, 
saturarlo de controladores y 
abrir tantos programas. 


© Fácil de instalar 
© Una sola pieza 
© Gran rapidez de transferencia 

© Sólo para CompactFlash 


Valoración 
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& SideWinder Strategic 

Commander 


Controlador de juegos de estrategia 



Ficha técnica 

i Precio: 

12.990 ptas 

i Compañía: 

Microsoft 

¡ Contacto: 

902 197 198 

1 Control: 

AnaLogico 

N" botones: 

11 

: Conexión: 

USB 


E n Los últimos anos, los jue 
gos de estrategia han expe 
rimentado un crecimiento noto 
no que ha superado con creces 
y abrumando a las expectati 
vas, a los juegos 3D los arca 
des y los simuladores. 
Actualmente, el mercado cuenta 
con al menos cuarenta títulos 
en los que el usuario puede 
desarrollar su pencia para las 
finanzas la gestión de un club 
deportivo o la invasión de un 
planeta extraterrestre, Y como 
se suele decir, sin moverse de 
la silla. Pero tan escasa movili¬ 
dad, apenas el ratón y unas 


N«17 


cuantas teclas, empieza a 
resultar insuficiente para las 
múltiples opciones que ofrece 
la estrategia. Por ello 
SideWinder ha presentado 
Strategic Commander, un dispo 
sitivo parecido a un ratón 
(concretamente su modelo 
Explorer), acabado en negro 
mate, diseñado para la mano 
izquierda y que se asienta 
sobre una base móvil. La idea 
de este dispositivo es aumentar 
el control que se posee sobre 
cualquier tipo de juego, orde 
nes ejecutadas a través de 
macros, movimientos secunda¬ 
rios, opciones especiales varia 
ción del tiempo transcurrido... 

El gran general 

El usuario se convierte, por 
tanto en el comandante de sus 
propias fuerzas. Utilizando las 
dos manos, sin necesidad de 
recurrir al teclado y con una 
intuitividad que sobresale por 
encima de la media este nuevo 

PC Mani a 



REC permite configurar los con¬ 
troles en pleno juego, sin nece¬ 
sidad de reiniciar el PC. 



dispositivo de SideWinder es 
exactamente lo que echaban en 
falta los usuarios de estrategia. 
Sus seis botones, configurables 
si se pulsan simultáneamente y 
el botón de aceleración de 
tiempo (para conseguir que los 
días transcurran más rápidamen 
te) son las bazas más importan 
tes de este original dispositivo 
de entrada de Microsoft. 

Por su parte, hemos encontrado 
lo mejor en cuanto a rapidez y 
productividad en el botón REC 
situado en el lateral derecho del 


Los botones, en total seis, son 
totalmente configurables. 

periférico. Se trata de un modo 
de "grabación" de funciones 
que no es necesario modificar 
estando en la ficha de joysticks 
del Panel de control del siste 
ma sino que basta con oprimir 
el boton en el juego y proceder 
a la personalización de accio¬ 
nes Por lo demás, movimiento 
suave instalación sin problemas 
y plena adaptación a cualquier 
juego del mercado. 


Nuestra opinión 


La estrategia empieza a tocar 
campos de hardware, algo que 
nunca antes se habia tratado. 

Al igual que ha ocurrido en los 
simuladores de vuelo (con la 
incorporación de palancas para 
la potencia de propulsión), o la 
vibración en los volantes analó¬ 
gicos, Strategic Commander 
viene a suplir la falta de pro¬ 
ductividad en los entornos lúdi- 
cos enfocados a la estrategia, 
donde el jugador permanece 
horas frente a la pantalla y úni¬ 
camente tiene como ayudas 
externas para dar celeridad a su 
juego un teclado (la mayoría de 
las veces engorroso) y un ratón 
que necesitaría de tres o cuatro 
botones mas... Y para eso está 
la mano izquierda. Y en ella, 
este imprescindible dispositivo 
dirigido a los fanáticos. 


Q Muy ergonómico 
Q Movimiento suave 
Q Configurable "en caliente" 

Sólo para juegos 
de estrategia 


Valoración 
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HticfoUr* 


MicfoUnk' 


U50 Connerf * 


Minoünk; 


ink'56k PCI 


56k Fun 


Compacto y divertido a un precio 
• opcional Navegue a través de la red 
y añada untoqu de color a su PC. Con 
el nuevoML 56K FUN, podra disfrutar de 
audio y video de alta calidad, descargar 
software -enviar o recibir faxes y correo 
ei- ctrédico a una velocidad de 56bps. 
Compatible con Windows 98,95 IX«' y 
NT 40. Garantía 2 anos. 


a MicroLink 
SDN OFFICE 


ElsaJMicroLink 56K PCI 

Módem 56K interno bus PCI Incluye software EISA 
Communícate Lite 6 anos de garantía Compatible 
Windows 95,98, ME 


Elsa MicroLink ISDN PCl 


aTCü 


Módem ROSI externo1ÜSB y puerto serie) con 4 MB de 
me nutria, r capción de fax y contestador automatice 
Ambas funciones están operativas incluso con eí orde¬ 
nador apagado. Incluye el software exclusivo Elsa 
Communícate Pro y la garantía es de 6 anos 
Coi. i -alible con Windows 95,98, Me y 20 K. 


Elsa MicroLink ISDN USB CONNECT 


El modem USB RDSt mas compacto y ligero 
del mercado Influye el software exclusivo 
Elsa Com ate Pro Garantía de 6 años 
Compatible Windows 95,98 y ME 


Elsa MicroLink 56k 

Internet 

Altas prestaciones en un 
producto dd innovador 
diseño Velocidad 56 Kbps, 

V90 funciones de fax y 
contestador automático, 
acUializabte a través de la 
flash memo- y. Mug&Play 
G -mía 6 anos 
• •*. 































A R D W A R E _ 

¡Análisis 


SW-5.1 Surround 


Kit de altavoces + subwoofer 



E n este producto, Genius se 
deja notar únicamente en el 
aspecto económico El diseno 
no es lo suficientemente atrac¬ 
tivo (un subwoofer a modo de 
torre y cinco satélites total¬ 
mente cúbicos), un acabado en 
color marfil y, en definitiva, un 
equipo compuesto por cinco 


piezas El subwoofer posee en 
su frontal un total de cinco 
botones que permiten regular 
el nivel de volumen, graves y 
obtener una emulación del 
surround De hecho este es el 
objetivo más importante del 
producto, utilizar el estéreo de 
manera que, superponiendo las 


frecuencias, se obtenga una 
espacialización sonora que 
optimice la cuadrafonía. Al 
menos probando los altavoces 
hemos conseguido un espectro 
sonoro de 360° reales. 

Lo mejor: los juegos. Lo peor 
los bajos en músicas con alto 
nivel de graves. Sin embargo, 
económicos y de buena poten 
cía, indicados para PC, ya que 
otros dispositivos pueden 
necesitar mas potencia para 
ciertas aplicaciones 


Ficha técnica 

Precio: 

15 950 ptas. 

Compañía: 

Genius 

Contacto: 

944 762 993 

Dimensiones: 230x140x120 mm 
80x80x80 mm 

Potencia: 

15W por satélite, 
120W Subwoofer 

Accesorios: 

Cables audio y RCA 

Entradas: 

Analogica/Digital 

Controles: 

Graves agudos 
y surround 


MasterSound 350W 


Kit de altavoces + subwoofer 



N ada más desembalar los 
altavoces encontramos un 
producto robusto estable y pro 
fesional boeder entra con fuer 
za en todos los mercados, y 
cada vez se nota más. El pro¬ 
ducto que nos toca es casi pro¬ 
fesional. Tiene el aspecto de los 
altavoces planos que lanzó hace 


un ano Hercules, la potencia de 
los mejores altavoces Cambridge 
SoundWorks y un vanado reper 
tono de controles para mejorar 
el sonido procedente de cual 
quier fuente de audio. Con una 
potencia real de 15W por satéli¬ 
te y 30 en subwoofer poseen 
las entradas RCA estándar para 


conectar, por ejemplo, un Walk¬ 
man Idóneos para los juegos, 
fallan en el posicionamiento de 
audio al contar, únicamente, 
con dos satélites Esto es sim¬ 
plemente una deficiencia basa 
da en el surround real que ofre¬ 
cen las cuadrafonías, pero tam¬ 
poco se le puede exigir mucho, 
mas aún teniendo en cuenta 
que los satélites son planos. 
Ademas, el subwoofer es bas¬ 
tante correcto en sus pretensio¬ 
nes aunque, obviamente, no es 
un producto caro y eso se nota 
En definitiva, graves y agudos 
adecuados a cualquier sistema 
a cualquier necesidad. 


Ficha técnica 

Precio: 

Consultar 

Compañía: 

boeder 

Contacto: 

916 586 744 

Dimensiones: 

110x20x130 mm 

Potencia: 

1500 W PMP0 

Entrada: 

Analógica 


PC Manía 


Nuestra opinión 


Creative ha impuesto el mode¬ 
lo a seguir en los productos de 
audio. Su famosa gama, com¬ 
prada a la gran Cambridge 
SoundWorks, ha creado escue¬ 
la. La trifonía, compuesta por 
subwoofer y dos satélites, ha 
originado muchas (demasia¬ 
das) copias en el mercado, y 
no todas ellas son dignas de 
halagos, precisamente. En este 
caso, si debemos actuar como 
si estuviéramos ante un gran 
equipo, con la única ventaja 
de que el precio es, como en 
todos los productos Genius, 
bastante bajo. 

.os satélites son, como todo 
estándar, cúbicos, y el número 
de controles del subwoofer es 


mayor que en otros productos 
con el fin de controlar más 
uentes de audio y mejorar la 
apreciación del sonido. 


© Buen nivel de graves 
© Emulación de surround 
© Numerosos controles 
© Buen precio 


Valoración 


Nuestra opinión 


El subwoofer se ha convertido 
en el compañero inseparable 
de los altavoces que llevan 
apareciendo desde hace unos 
seis meses en el mercado. Al 
principio era un privilegio, 
ahora es una necesidad. 

En este producto se incluyen, 
y es de agradecer, porque la 
mayoría de los juegos tienen 
un sonido que muchas pelícu¬ 
las de acción envidiarían, y 
con los nuevos DVD y los 
reproductores diseñados para 
el ordenador, el grave se hace 
necesario para apreciar con 
rotundidad las explosiones, 
los disparos y la música fre¬ 
nética. Poseer un sistema de 
audio completo es tan barato 
como lo demuestra este eco¬ 
nómico equipo de sonido de 
boeder dirigido a los usuarios 
de equipos medios. 


© Muy estéticos 
© Potencia bien distribuida 
(Si Ocupan poco espacio 

© Carece de cuadrafonía 


Valoración 
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TwinTouch Wireless 



G enius vuelve a adentrarse 
en el terreno que le lanzó a 
la fama. Después de seis años 
en los que su presencia en el 
mercado no ha sido más que la 
sombra de las grandes marcas, 
Genius establece de nuevo sus 
parámetros y nuevas gamas de 
productos. Entre ellas, sus 


famosos teclados y ratones. En 
este producto se combinan el 
clásico teclado de 102 teclas, 
con el añadido de los botones 
multimedia y el ratón óptico, 
ya analizado en PC Mama. Esta 
combinación tiene, además, 
una gran ventaja frente a otros 
productos: posee un control de 


radiofrecuencia que permite 
operar con el teclado y el ratón 
a larga distancia (casi unos 
tres metros). Es el primer ratón 
del mercado que reúne ambas 
condiciones: óptico e inalam 
bnco. Por lo demas, un funcio¬ 
namiento que conoce cualquier 
usuario de ordenador y que no 
tiene absolutamente nada des- 
tacable. Y, además, un software 
que controla los periféricos sin 
añadidos importantes, tomando 
como base los dnvers que se 
adjuntaban con otros modelos. 


Ficha técnica 


12 990 ptas. 
Compa ia: Genius 

944 762 993 

N° de teclas/botones: 102/ 4 
y rueda 

N° de teclas acesorio: 8 

Conexión: USB 

Sensor de 
radiofrecuencia 


Nuestra opinión 


Amén del mencionado funcio¬ 
namiento inalámbrico, ya no 
sólo del teclado sino del 
ratón (lo mejor es que este 
último implementa tecnología 
óptica), lo demás tiene poco 
que decir en un mercado 
donde existen decenas de 
teclados, la mayoría de ellos 
iguales. El ratón tiene su 
forma ergonómica y el tecla¬ 
do adjunta algunas funciones 
multimedia, pero poco más. 

El software es bastante 
corriente y la mejora en la 
productividad en comparación 
con los teclados estándar que 
se adjuntan en los equipos 
montados es dudosa. El con¬ 
junto es económico, pero es 
lo único que se le podía pedir 
a un producto que repite 
forma y comportamiento en 
el mercado SoHo. 


© Tecnología óptica del ratón 

© Hasta 3m de distancia 
© Muy económico 

© No aporta nada nuevo 
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Valoración 


Web Optical MINI Mouse 


Ratón analógico 



G enius lanza un nuevo ratón 
para usuarios de portátiles 
o, en su defecto, niños y perso¬ 
nas con manos pequeñas. El 
producto es idéntico al de la 
gama superior, el ratón Web 
Optical que analizamos hace 
unos meses. La única diferencia 


es el tamaño y el precio. Como 
bazas principales, el producto 
sigue teniendo los dos botones 
laterales, la rueda central y la 
tecnología óptica. Con esto, 
Genius asienta el abandono 
definitivo de la bola como 
método de detección de moví 


miento, lo que moderniza toda 
su gama. El software se encarga 
de personalizar las funciones y 
permitir que el usuario utilice 
los botones para emplear distin 
tas aplicaciones. 

En cuanto al funcionamiento, 
encontramos un movimiento 
condicionado por el cable, que 
tira con más fuerza de la que 
puede hacer el ratón con su 
pobre peso, botones de tacto 
bastante rudo y un tamaño que 
puede aguar la fiesta a los de¬ 
seosos de ergonomia y no ahorro 
de espacio o botones accesorios 
como los de este producto. 


Ficha técnica 

Precio: 

2.990 ptas. 

Compañía: 

Genius 

Contacto: 

944 762 993 

Funcionamiento: 

Analógico 

N° de botones: 

2 y rueda 

Conexión: 

USB 

Resolución: 

600 ppp 


Nuestra opinión 


Tras probar este producto de 
Genius, no nos queda más 
remedio que echar por tierra 
las intenciones de esta nueva 
gama de mini ratones que las 
compañías se han empeñado 
en sacar a la luz como solu¬ 
ciones para los portátiles. 
Nada más lejos de la realidad, 
ya que el producto es dema¬ 
siado ligero para apoyarlo en 
superficies no estables, 
demasiado pequeño para la 
mayoría de (as manos y algo 
tosco para los que buscan 
sensibilidad. El ratón es idén¬ 
tico al modelo superior, el 
Web Optical diseñado para 
sobremesa: misma tecnología, 
mismo comportamiento. 

En defintivia, muy recomen¬ 
dado para los usuarios que 
busquen un ratón económico, 
no el mejor ratón. 


© Ideal para portátiles 
© Fácil de manejar 
Software versátil 

© Demasiado ligero 

Valoración 


PC Mana 


















































So F T W A R 


Compa rati va 


n 


Dirige 



E s difícil hacer una clasifi¬ 
cación de los programas 
de audio existentes en el 
mercado. Se podrían orde¬ 
nar bajo las categorías de secuen 
dadores, editores de loops pro 
gramas de notación sintetizado 
res y utilidades de mastenng que 
incluirían aspectos tan diversos 
como la grabación en CD o la edi 
rión de audio. 

Entre todas las utilidades desta¬ 
can los editores de audio, ya que 
no están dedicados a un publico 
profesional, y cualquier usuario 
puede utilizarlos con mínimos 
conocimientos (a diferencia de 
samplers y secuenciadores). 

Con los programas de edición se 
trabaja sobre la onda sonora 
modificando parametros de la 


misma y añadiendo distintos 
tipos de efectos que alteran la 
forma de la gráfica (ecos, reduc¬ 
ción de ruidos, normalización, 
etc.). Esta clase de programas se 
suelen incluir en muchas de las 
utilidades englobadas dentro de 
otras categorías. La razón es 
obvia dado que para crear una 
canción hace falta editar y modi 
fícar la onda. 

Para realizar la comparativa 
hemos desechado vanos produc¬ 
tos del mercado para centrarnos 
única y exclusivamente en aque¬ 
llos onentados a la edición de 
audio escogiendo un solo produc 
to de cada empresa (a pesar de 
que existen compañías que inclu 
yen vanos programas en su cata¬ 
logo, como en el caso de Sonic 
Foundry que tiene, ademas de su 
«Sound Forge», productos como 
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tu orquesta... 


«Vegas Audio» o «Sound Forge 
XP»). Precisamente de esta 
empresa es el software mas cono¬ 
cido, «Sound Forge», que tiene en 
su contra la necesidad de múlti¬ 
ples plug-ins para realizar todas 
las funciones achacables a un 
software de este tipo. 

Del mundo del Shareware se 
incorporan otros dos progra 
mas. Tanto «Cool Edit» como 
«Gold Wave» han sabido evolu 
donar y hacerse con un hueco 
en el mercado. 

«WaveLab» es una utilidad de la 
casa Steinberg que aun siendo 
una versión antigua (a punto de 
lanzar la versión 4) ha sido supe¬ 
rior a sus rivales. 


El quinto programa, «Red 
Roaster», es poco conocido entre 
los usuarios, pero destacable al 
incluir todas las funciones de edi 
ción necesarias. 

Las pruebas realizadas para des- 
cubnr el mejor de la comparativa 
se han basado en los tipos de 
funciones que permite y la facili¬ 
dad y calidad con que las ejecuta 
ya que la mayoría de los produc¬ 
tos incluyen un numero de efec¬ 
tos muy similares. 

«WaveLab 3» es el recomendado 
por ser el más completo y aunar 
calidad y sencillez. En cuanto a 
calidad/precio optamos por «Cool 
Edit» pues la diferencia de precio 
con los demás es notoria. 


WaveLab 3 


Precio: 110.000 ptas. Fabricante: Steinberg 


© Muy fácil de manejar 
© "Audio Montage" para trabajar con 
ficheros de forma no destructiva 
© Soporte para samplers 
© Trabaja con plug-ins DirectX y VST 
© El precio 


hl 
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Ficha técnica 

CPU Pentium 166 MHz 

Reducción de ruido Mediante pluq-in 

Memoria RAM 32 Meqas 

Proceso por lotes Sí. Muchas opciones 

Formatos importación aceptados Mon, CD, 

Grabación de CD Sí 

WAV, AIF, AU, SND, PAF, MP2, MP3, RAW, PCM 

Importar banda sonora No 

Formatos exportación aceptados 

Admite pluq-ins DirectX y VST 

WAV, AIF, AU, SND, PAF, ACM, MP3, WMA 

Conversión a MP3 Sí. Muchas opciones 

Efectos incorporados Numerosos. 

Análisis del espectro Sí 

Muy ordenados 

Asistentes No 

Más facilidad y potencia, imposible 


Red Roaster 24 V5.54 


Precio: 45.000 ptas. Fabricante: SEK'D 

© Muy completo “ “ 

© Algoritmo Comparasonics 11111, i ü 

para búsqueda de patrones 
© Incluye funciones para eliminar ruido 

© Demasiado complejo 
© Soporta pocos formatos 


Ficha técnica 

CPU Pentium 166 MHz 

Reducción de ruido Sí. Muy completa 

Memoria RAM 16 Meqas (32 Meqas rec.) 

Proceso por lotes Sí 

Formatos importación aceptados 

WAV, AIF v MP3 

Grabación de CD Sí. Incluye muchas opciones 

Importar banda sonora No 

Formatos exportación aceptados 

Admite pluq-ins Sí. DirectX 

WAV, AIF, MP3, WMA 

Conversión a MP3 Sí 

Efectos incorporados Muchos. 

Análisis del esspectro Sí 

Muy conseguidos 

Asistentes No. Incluye un pequeño tutor 

Un programa interesante, p 

ero complicado de manejar 


Sound Forge 4.5 


Precio: 125.000 ptas. Fabricante: Sonic Foundry 

© Interfaz muy sencilla 
© Abundantes efectos de sonido 
© Reconoce muchos formatos 

© Necesita plug-ins para realizar 
muchas acciones 
© Precio desorbitado 


Ficha técnica 

CPU Pentium 90 MHz 

Efectos incorporados Muchos 

Memoria RAM 16 Meqas 

Reducción de ruido Medíante un pluq-in 

Formatos importación aceptados AIF, SND, 

Proceso por lotes Sí 

AU, AVI, DIG. SD, IVC, MP3, PAT, RAW, SDS, 

Grabación de CD Mediante un pluq-in 

SFR, SMP, SVX. IFF, V8, VOC, VOX. WAV, ACM 

Importar banda sonora Sí. Trabaja con AVI 

Formatos exportación aceptados AIF, SND, AU, 

Admite plug-ins Sí. DirectX 

AVI, DIG, SD, IVC, PAT, RAW, SDS, SFR, SMP, SVX, 

Conversión a MP3 Mediante un plug-in 

IFF. V8, VDC, VOX, WAV, ACM, WMA, ASF, RM 

Análisis del espectro Si. Muy curioso 


Asistentes No 


Experiencia y calidad indiscutibles 




Cool Edit 2000 


Precio: 13.000 ptas. Fabricante: Syntrillium Soft. Corp. 


© Interfaz sencilla y cómoda 

© Muchos efectos 
© Trabaja con MP3 y Real Media 
© Óptima reducción del ruido 

© Ausencia de soporte para plug-ins 


Ficha técnica 


CPU Pentium 

Reducción de ruido Sí, completo y sencillo 

Memoria RAM 16 Meqas 

Proceso por lotes Sí 

Formatos importación aceptados MP3, ADCM. 

Grabación de CD No. Sólo importar 

AIF, WAV, VOX, AU, SND, PCM. VOC, IFF, SVX 

Importar banda sonora No. 

Formatos exportación aceptados 

Exporta a RealMedia 

MP3, ADCM, AIF, WAV, VDX, AU, SND. PCM, 

Admite plug-ins Sí. DirectX y propios 

VOC, IFF. SVX, RM 

Conversión a MP3 Sí 

Efectos incorporados 

Análisis del espectro Sí 

Múltiples y bien conseguidos 

Asistentes No 

Es sharev.'are, pero no por ello menos válido 


ColdWave 4.21 


Precio: 7.000 ptas. Fabricante: GoldWave 

© El precio 
© Fácil de usar 
© Reconoce muchos formatos 

© Demasiado simple 
en algunos aspectos 
© Pocos efectos 


Ficha técnica 

CPU Pentium 100 (300 rec.) 

Reducción de ruido Si. pero no es muy bueno 

Memoria RAM 64 Meqas 

Proceso por lotes Sí, sencilla pero útil 

Formatos Importación aceptados MP3, WAV, 

Grabación de CD No 

DGG, AU, VOC, SND, RAW, AIF, AFC, IFF, MAT, 
VOX, DWD, SMP, SDS, ASF, MOV, AVI. MPG 

Importar banda sonora Si. 

De ASF, MOV, AVI v MPG 

Formatos exportación aceptados 

Admite pluq-ins No 

MP3, WAV, OGG, AU, VOC, SND, RAW, AIF. AFC. 

Conversión a MP3 Mediante codificador externo 

IFF, MAT, VDX. DWD, SMP, SDS 

Análisis del espectro Sí 

Efectos incorporados Básicos, pero escasos 

Asistentes No 

Sencillo pero eficaz 
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O F T W A R E _ 

ICompa rativa 


La jerga 
musical 

Como todo campo de La informá¬ 
tica que se precie, la edición de 
audio tiene sus propios vocablos. 

* Análisis espectral: número de 
veces que aparece un tono de cier¬ 
ta intensidad dentro de un sonido. 

* DirectSound: parte del conjun¬ 
to de DirectX para la mezcla en 

tiempo real de varios canales de 
audio, control sobre el volumen, 
EQ, sincronización de audio, etc. 

* EQ: los ecualizadores se utilizan 
para filtrar Las diversas frecuencias 

de una señal de audio. Hay varios 
tipos: gráficos, paramétricos, etc 

* Filtro: se emplea para modelar 
un sonido reforzando o recortan¬ 
do ciertas frecuencias. 

* Frecuencia de muestreo: 
número de muestras que se han 
tomado en un segundo de 
una señal analógica con el 
objetivo de digitalizarla. 

• Fundido (Fade): modificación 
suave del volumen para ir aca¬ 
llando la onda (aunque se puede 
realizar al principio de la onda). 

• Hertzio: unidad de medida de 
frecuencia (ciclo por segundo). 

* Margen dinámico: diferencia 
entre la parte más silenciosa y la 

más ruidosa de una canción. 

* MP3: formato de compresión 

para reducir el audio en 
un ratio de 12:1. 

• Normalización: elimina los 
excesos de señal confórme a un 

nivel estándar. 
• Pan/Expand: método para 
aumentar la separación entre 
canales o desplazar el sonido 
entre ellos. 

* Plug-in: módulos independien¬ 
tes que amplían las funcionalida¬ 
des de un programa. 

* Sampler: para reproducir y 
controlar vía MIDI un segmento 

de sonido real. 


Pro esiofialidad sencillez unidas 


WaveLab 3 

Steinberg es una de las casas de 
software míticas dentro del mundo 
del audio, por herramientas como 
«Cubase VST». Con «WaveLab 4» 
a punto de salir al mercado, la 
calidad de este producto sorprende 
por su sencillez y potencia. 



E l aspecto de esta 
aplicación es 
impecable. A pesar 
de la sencillez de sus 
elementos es el softwa 
re más completo de los 
cinco que se han anali¬ 
zado en estas paginas. 
Las opciones que incor 
pora son numerosas. 
Básicamente la onda se 
abre en una ventana y 
cada efecto que se 
quiera añadir aparece 
en una ventana inde¬ 
pendiente. Esta opción 
facilita la tarea de edi 
tar sonido ya que se 
puede trabajar con la 
onda y a la vez editar 
diversos efectos. 

Todos los retoques se 
han clasificado en tres 
categorías ("level", 
"process" y "análisis") 
de forma que cualquier 
efecto está localizado 
bajo uno de estos epí¬ 
grafes: "normalización", 
efectos dinámicos, 
ganancia, armoniza¬ 
ción, "Hi-fi chorus", 
ecualizadón, "time 
strech" etc. 

Los plug-ins son uno de 
los puntos incorporados 
al programa. Soporta su 
propio formato de plug- 


ins pero comprende 
VST y DirectX. Todos 
los efectos que tiene 
el sistema se utilizan 
de forma gráfica e 
incluye una ventana 
("Master Sectíon") 
desde la cual se pue¬ 
den aplicar media 
docena de efectos al 
mismo tiempo y variar¬ 
los en tiempo real. 

Los formatos que reco 
noce son diversos; 
desde WAV AIFF o SND 
hasta formatos de com¬ 
presión como MP2 y 
MP3. De hecho, este 
último formato se 
puede utilizar para gra¬ 
bar música porque el 
programa incorpora 
numerosas opciones 
para grabar directamen 
te desde un CD o tostar 
las pistas a CD. 

El formato MP3 tiene 
numerosas opciones y 
permite editar el "tag" 
o variar la tasa de 
compresión. 

Una aplicación 
muy elaborada 

«WaveLab» tiene nume 
rosos valores añadidos. 
Se nota que es una 
aplicación orientada a 



Incluye diversas 
opciones para trabajar 

cómodamente. 

la edición. Incluye 
numerosas opciones 
predefinidas para esco 
ger una parte de la 
onda (aunque es difícil 
seleccionar un trozo 
muy concreto de forma 
similar a como lo hace 
«CoolEdit»). 

Permite la función 
"undo" y se puede con 
figurar para que pueda 
recuperar las ultimas 
acciones ¡sin limites! 
Incluye, ademas, deta 
lies de buen gusto 
como poner marcas 
dentro del audio y otras 
tan cunosas como 
escuchar un fragmento 
en sentido inverso o 
crear loops. Una de las 
funciones que sorpren 
de es la base de datos 
que incorpora el pro¬ 
grama, con la que se 
pueden controlar, orga 
nizar y clasificar todos 


los archivos de audio 
de un disco. 

Dispone, además, de un 
generador de señales 
desde el cual se pue 
den crear distintos 
tipos de sonidos. 
Completa esta función 
la posibilidad de traba¬ 
jar con una amplia 
vanedad de samplers y 
transferir las muestras 
desde un sampler, edi 
tarlas en el programa y 
volver a enviarlas de 
vuelta al sampler. 

Ante este despliegue de 
facultades pocas 
"pegas" se pueden 
poner. De hecho la 
ayuda, que suele ser 
uno de los factores de 
menor calidad en estos 
productos, es muy 
buena Dispone de una 
función de ayuda emer 
gente que aparece al 
pulsar el boton derecho 
sobre cualquier opcíon 
del programa. Además, 
incluye un manual 
impreso bastante bueno 
y una función de ayuda 
on line que explica de 
forma adecuada todos 
los conceptos y los dis¬ 
tintos procesos para 
utilizar los efectos. 



La zona superior permite elegir una zona 
concreta de la onda. 


Mediante la ventana "Master Sectíon", se pueden 
aplicar hasta seis efectos diferentes. 


























































Una opción a tener en cuenta 



E n general, «Red 
Roaster 24» per 
mite realizar todas 
las funciones típicas de 
un software de edición 
de audio huyendo de 
los caractensticos plug 
ins que emplean 
muchos fabricantes para 
incluir funciones adicio 
nales y aumentar el 
coste del producto. 

«Red Roaster» funciona 
a través de proyectos 
virtuales con los cuales 
se puede trabajar de 
forma profesional con el 
audio. De hecho, no 
opera realmente sobre 
las pistas de audio sino 
que se incorporan al 
proyecto y se trabaja 
con ellas como si se 
trataran de elementos 
del proyecto. El proble¬ 
ma de este proceso es 
que requiere de un 
aprendizaj'e. 

Esta herramienta de 
SEK'D no es apta para 
todos los usuarios. Tiene 
efectos muy complicados 
y hasta que no se lee la 
ayuda detenidamente no 
es posible entender la 
función que realizan. 

Los iconos que emplea 
la interfaz no son 
demasiado intuitivos. Va 
se ha comentado que 
las funciones incorpora 
das son numerosas y 
todas aparecen en las 
barras de herramientas 
pero es difícil, sin un 
aprendizaje previo, 
conocer el icono que 
hay que utilizar. 

Los formatos que 
emplea son escasos. Es 
capaz de importar y 
exportar archivos en 


WAV, AIF y MP3 aunque 
esté ultimo requiere de 
un codificador externo 
para ser exportado. 
Además, puede guardar 
ficheros en WMA. Uno de 
sus logros es el trabajo 
con pistas de CD. Puede 
escnbir ficheros en el 
CD R. De hecho también 
puede incorporar pistas 
extraídas de un CD. 

Efectos útiles 
y sofisticados 

La edición es no des¬ 
tructiva. La ventaja es 
obvia ya que mantiene 
una copia del fichero 
inicial que permite 
empezar de nuevo 
Esta opción también se 
incorpora en otras 
herramientas como 
"WaveLab". Ademas, se 
pueden deshacer multi 
pies acciones (hasta 
una centena) incluyen¬ 
do distintos efectos de 
normalización, reverbe 
ración, filtrados, etc. 
Admite plug-ins DirectX 
aunque en general "Red 
Roaster" incorpora 
muchas de las funciones 
achacadas a este tipo 
de programas. Incluye 
una opción para elimi¬ 
nar el exceso de ruido 
en una muestra de 
audio. Permite seleccio¬ 
nar el tipo de onda (voz 
humana, voz de un can 
tante, instrumentos de 
una orquesta una can 
ción, etc.) y el tipo de 
ruido asociado. 

Mediante la modifica¬ 
ción de ciertos paráme¬ 
tros se puede eliminar 
el ruido con una calidad 
más que aceptable. El 
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SEK'D, empresa conocida por la 
elevada calidad de sus productos 
nos presenta una aplicación 
construida para trabajar con 
ficheros de audio. 


problema sigue siendo 
su dificultad de manejo. 
Hay que echar mano de 
la ayuda aunque en 
este caso, afortunada 
mente, explica todas y 
cada una de las opcio¬ 
nes de forma detallada. 
Los efectos incorpora 
dos a la herramienta 
son diversos. Aunque es 
difícil encontrar uno 
determinado (porque la 
colocación dentro del 
menú es más que discu¬ 
tible), todos los que se 
han añadido son de 
buena calidad permi 
tiendo normalizar efec 
tos de fundido, cambiar 
parametros como la 
resolución (desde 1 a 
16 bits) o la tasa de 
muestreo, "timestret- 
ching", modificar la 
amplitud, etc. 
Incorpora, además. 


ecualizadores (gráficos 
y parametncos), un 
generador de onda, etc. 
Para completar el 
numero de efectos, 
incorpora una herra 
mienta muy útil como 
es la búsqueda de 
patrones comunes entre 
dos ondas mediante el 
algontmo "Compari 
somcs". Basta con 
seleccionar parte de 
una onda, copiarla y 
llamar al algontmo para 
buscar ese patrón en 
otra onda En defimti 
va, podemos decir que 
«Red Roaster» es una 
herramienta completa 
que oferta un abanico 
de posibilidades infini¬ 
to, pero muy orientada 
a profesionales del sec 
tor. En ningún caso a 
usuanos medios o inex¬ 
pertos en la matena. 
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Es, con diferencia, la herramienta que más 
opciones incorpora para trabajar con CDs. 



El programa más complejo de todos los analizados 
en esta comparativa. 



Formatos 
de audio 
existentes 
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i 
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Existen múltiples formatos de 
audio: WAV, SND, AIF, AU, PCM, 
VOC, etc. Cada uno tiene sus pro¬ 
pias características y en principio 
es difícil decidir si un tipo de 
archivo es mejor que otro. Un tipo 
de audio es mejor o peor depen¬ 
diendo de diversas circunstancias. 
El formato más conocido es, sin 
lugar a dudas, el WAV, creado por 
Microsoft e IBM. Emplea la tecno¬ 
logía PCM (Pulse Code Modula 
tion) para digitalizar el sonido y 
admite distintos tipos de calidad 
que varían en función del número 
de canales, la frecuencia de mues¬ 
treo y la resolución. 

Ahora se ha impuesto el MP3, que 
reduce el tamaño de los archivos 
con complejas codificaciones que 
eliminan la información superflua 
no perceptible por el oído huma¬ 
no. Sin embargo, están surgiendo 
nuevos conceptos como SDMI 
("Secure Digital Music") o DRM 
("Digital Rights Management") 
que está desarrollado por Micro¬ 
soft y permite que el fichero sea 
copiado un número limitado de 
veces. De esta forma, existen for¬ 
matos que van poco a poco cor¬ 
tando el camino a MP3. Uno de los 
más conocidos es WMA ("Windows 
Media Audio") que permite a los 
proveedores distribuir contenidos 
sin problemas de seguridad ya que 
incluye distintos atributos y tiene 
una compresión de 20:1. 

Otros formatos son el "Beatnik" 
que permite en las páginas Web 
reproducir el audio sin esperar a 
que se descargue o realice la 
conexión para el streaming, 
"Yamaha Sound VQ" con compre¬ 
siones de 20:1 o "AT&T a2b". 
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O F T W A R E _ 

I Compa rati va 


Sin un plug-in 
no están 
completos 

El objetivo más importante para 
una empresa es vender el mayor 
número posible de programas. 
Desglosar una aplicación en varias 
partes no es ilegal pero abusa de 
la confianza de los usuarios. Esto 
es básicamente un plug-in. 
Aunque muchas veces son realiza¬ 
dos por terceras compañías, en la 
mayoría de los casos son desarro¬ 
llados por la propia empresa que 
no incluye una opción dentro del 
software vendido y lo incorpora 
dentro de un plug-in. Dentro del 
software hay muchos casos de 
plug-ins como los que se emplean 
en las herramientas de retoque 
para crear efectos o los Xtras de 
«Macromedia Director». 
En el mercado hay cientos de 
plug-ins para audio. Entre todos 
los que existen, Sonic Foundry se 
ha caracterizado por su serie de 
paquetes XF1, XF2, XF3 entre los 
cuales se incluyen funciones para 
eliminar el ruido. 
En general los plug-in son produc¬ 
tos caros, pero en Internet se pue¬ 
den encontrar algunos a bajo pre¬ 
do aunque no tienen las funrio- 
nalidades de los profesionales. 
El estándar dentro de los PCs es 
DirectX aunque los plug-ins VST 
funcionan un poco mejor. Para 
usar diversos plug-ins hay que 
elegir un editor que soporte 
DirectX y sea compatible con VST 
(como «WaveLab»). «Sound 
Forge» es una herramienta que 
depende en varios aspectos de los 
plug-in. De hecho, uno de los 
puntos que le han hecho bajar la 
nota de la comparativa es que no 
pueda trabajar con MP3 a menos 
que instale un plug-in. También 
ocurre con la grabación de CD. 


La aplicación más popular 


Sound 
Forge 4.5 

El producto estrella de Sonic 
Foundry en el campo de la edi¬ 
ción de audio es «Sound Forge», 
aunque tiene otros como «Sound 
Forge XP» y «Vegas Audio». 



E s muy posible que 
entre los aficiona¬ 
dos a la edición 
de audio, «Sound 
Forge» sea el programa 
más utilizado. Quizá 
sea por su interfaz, o 
por sus opciones o por 
la sencillez de manejo 
pero es cierto que es 
uno de los productos 
de referencia. 

Quizá sea por la forma 
tan sencilla que tiene 
de marcar partes de la 
onda. Con el botón 
izquierdo pulsado se 
selecciona la zona y se 
puede variar su tamaño 
estirando los límites de 
la selección o bien 
marcando una sene de 
valores en los números 
que figuran bajo la 
onda. Otras herramien¬ 
tas como el zoom son 
instantáneas y permi 
ten realizar efectos de 
acercamiento/aleja¬ 
miento en pocos 
segundos o seleccionar 
una zona para realizar 
un zoom sobre ella. 

Las barras de herra¬ 
mientas son un factor 
importante dentro de 
«Sound Forge 4.5». Su 
interfaz no destaca 
principalmente por su 
diseño sino por su fun 


cionalidad. Uno de los 
mayores problemas que 
aquejan a este softwa¬ 
re es el empeño por 
parte de los programa 
dores de Sonic Foundry, 
de limitar las funciona 
lidades de «Sound 
Forge» y venderlas 
dentro de plug-ins 
externos. Es cierto que 
«Sound Forge» permite 
muchos efectos 
("pitch", "reverb", 
"vibrato", "distortion", 
"delay" "chorus", 
ecualizadores, etc.) 
pero en contra tiene la 
ausencia de un progra¬ 
ma para eliminar ruido. 
De hecho esta función 
se encuentra dentro de 
uno de sus plug-ins 
("Noise Reduction") 
que permite reducir el 
ruido, eliminar cruji¬ 
dos, restaurar vinilos y 
restaurar picos recorta 
dos. Dentro de la serie 
"XFX Plug-ins" se han 
incluido numerosos 
efectos que mejoran 
los que se han incorpo¬ 
rado en «Sound Forge 
4.5» o el «CD Archi- 
tect» para grabar CD. 
Las 125,000 ptas. que 
cuesta «Sound Forge» 
deberían proporcionar 
más funciones. 


¿Por qué se 
utiliza tanto? 

Entonces, ¿qué tiene 
«Sound Forge» que 
atrae tanto? Aparte de 
los comentarios ante¬ 
riores sobre el aspecto 
de su interfaz, los for 
matos que puede tratar 
y la sencillez con la 
que se maneja, incluye 
datos diversos sobre la 
onda (como el nivel de 
zoom actual o la regla 
con la escala de tiem¬ 
pos) que son una 
referencia importante 
para editar (hay que 
notar, además, que su 
hermano menor 
«Sound Forge XP» 
suele venir de regalo 
con muchos productos 
de hardware y software 
-como «Macromedia 
Director»- y esto 
le ha abierto mu 
chas puertas). 

Los detalles que incor 
pora la aplicación son 
vistosos y de buen 
gusto. Incorpora una 
dinámica multibanda 
para comprimir fre¬ 
cuencias específicas de 
forma selectiva con lo 
que se pueden poten¬ 
ciar los graves. Puede 
recuperar la onda tras 
una caída de la red, 


permite normalizar 
realizar un proceso por 
lotes, soporte para 
lanzar audio desde un 
teclado MIDI, análisis 
del espectro, funciones 
adicionales para editar 
los loops que se hayan 
creado con "Acid", etc. 
Todos los efectos, 
como se han comenta¬ 
do anteriormente son 
funcionales. «Sound 
Forge»incluye múlti¬ 
ples formatos predefi¬ 
nidos para tratar las 
ondas. En concreto, 
incluye mas de 200 
que permiten a un 
usuario, cuyos conoci¬ 
mientos sean escasos, 
vanar el aspecto de su 
onda y descubrir cómo 
funciona cada efecto. 
En general, todas las 
ventanas incluyen una 
batra escalada que se 
puede alterar con el 
ratón para modificar el 
grado de intensidad 
del efecto. 

La ayuda es bastante 
simple y poco explicati¬ 
va, Comenta las diver¬ 
sas fundones pero no 
explica con detem 
miento los efectos ni 
proporciona normas o 
consejos para alterar 
los valores. 



«Sound Forge» necesita varios plug-ins para 
trabajar correctamente. 

PC Manía 



Para ampliar o reducir la muestra seleccionada, 
sólo hay que tirar del ratón. 
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La nueva versión de un clásico 



Cool Edit 2000 

Cuando el Shareware se impuso co¬ 
mo una opción a tener en cuenta, 
salieron al mercado varías aplicacio¬ 
nes que fueron líderes en su campo. 
«Cool Edit» se hizo con un puesto y 
ahora llega su nueva versión. 


A l igual que ocu¬ 
rre con «Gold 
Wave», este soft 
ware sale de la mano 
de un único programa 
dor (David Johnston) 
que en 1995 funda 
Syntrillium para distri 
buir su producto. 

Es una herramienta 
muy popular y cuenta 
con muchos usuarios 
en el mercado, ya que 
desde siempre ha sido 
una de las aplicaciones 
más completas y senci¬ 
llas que se podian 
encontrar. Las versio¬ 
nes anteriores, cuando 
venían en formato 
Shareware, permitían 
habilitar sólo dos 
opciones entre una 
lista de efectos. 
Actualmente la función 
Shareware permite 
completar cualquier 
función aunque existan 
algunas limitaciones 
(como que únicamente 
puede codificar un 
máximo de 60 según 
dos en formato MP3). 

Lo que más sorprende 
de esta aplicación es 
la sencillez. Al igual 
que los demás progra 
mas, maneja una ven 
tana donde aparece la 
onda que marca el 
sonido, con informa 
ción en la barra de 
estado y el espacio que 
hay libre en el disco 
duro para grabar. 

Las funciones para 
manejar la onda (selec¬ 
ción, zoom) son las 
más sencillas de todas 
las aplicaciones incluí 
das. Permite elegir la 
zona exacta de la onda 


para tratar (mediante 
la longitud o marcando 
unas zonas mediante 
valores) y aplicar un 
zoom (con varios nive¬ 
les). Incluye, además, 
una botonera sencilla 
pero completa para 
manejar las funciones 
de escuchar la onda 
pararla, etc. 

Incorpora diversas barras 
de herramientas. Entre la 
docena existente se 
reparten el conjunto de 
funciones que incluye el 
programa. Los iconos 
suelen ser intuitivos y 
permiten realizar accio¬ 
nes de forma rápida. 

Los formatos que 
incorpora son bastan¬ 
tes amplios. Entre 
ellos destaca la posíbi 
lidad de trabajar con 
ficheros en MP3 o sal¬ 
var en formato Real 
Media (*.rm). 

Sencillo 
pero con 
abundantes 
efectos 

El cuarto puesto que ha 
obtenido en esta com 
parativa es meramente 
anecdótico, porque las 
notas dadas a «Red 
Roaster», «Sound Forge» 
y «Cool Edit» varían en 
tres décimas. En compa 
ración con el resto de 
las aplicaciones, incor¬ 
pora todos los efectos 
que se le puede pedir a 
un editor de audio. Las 
funciones son muy 
numerosas y entre ellas 
existen efectos de 
"timestretch", "pitch", 
"echo", "reverb", proce¬ 
sos dinámicos, etc. 


En esta versión se han 
modificado los efectos 
incluidos de forma que 
ahora se ejecutan mas 
rápido (realizar una 
reducción de ruido en 
versiones anteriores era 
un suplicio). 
Precisamente esta fun¬ 
ción es uno de sus 
puntos mas destacados, 
ya que incorpora una 
utilidad para elegir una 
zona que posea ruido 
aislado, obtener un 
patrón a partir de ella 
y restarlo a la onda 
original de forma que 
las composiciones que 
se logran tienen un 
nivel mínimo de ruido 



Eligiendo una zona 
aislada con ruido, 
se puede crear un 
patrón para eliminarlo 

de h jr’da. 


Es una aplicación bien 
acabada y con funcio¬ 
nes tan curiosas como 
el "Crash recovery' 
para recuperar la onda 
sobre la que se estaba 
trabajando (a pesar de 
que se vaya la luz de 
forma inesperada) o 
el "Brainwave 
Synchronízer" que en 
sus propias palabras es 
un sincronizador de 
ondas cerebrales que al 
oírse con cascos esté¬ 
reos produce diversos 
estados de relajación. 
Los detalles de buen 
gusto impregnan esta 
aplicación. Permite tra 
bajar con plug -ins, 
tiene infinitos niveles 
de deshacer un genera 
dor de ondas, capacidad 
para eliminar los "gaps" 
(o espacios sin sonido) 
y dispone de dos APIs 
para aumentar las fun 
cionalidades del progra¬ 
ma. Un programador 
puede escribir sus pro¬ 
pios formatos mediante 
lenguaje C y una herra 
mienta descargada de la 
Web de Syntnlllium 



Se dice que este módulo facilita la creación de 
ondas de sonido relajante. 
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¿Cuánto 
ocupa una 
digitaüzación? 

Es una pregunta que suele traer 
de cabeza a muchos usuarios. 
Aproximadamente un minuto de 
música en calidad CD ocupa poco 
más de 10 Megas. 

El tamaño va a depender del for¬ 
mato en el cual se guarde debido 
a que cada uno emplea más o 
menos datos para salvar la onda y 
un formato de compresión distin¬ 
to. Para el tamaño básico hay que 
tener en cuenta el numero de bits 
que se emplean para cada muestra 
que en general suele ser 8 (multi¬ 
plicar por 1) o 16 (multiplicar por 
2) aunque algunos programas 
usan otros datos como 24 o 32. 

El segundo factor viene dado por 
el tipo de canales ya que depen¬ 
diendo del carácter mono o esté¬ 
reo habrá que multiplicar por 1 o 
2, respectivamente. El tercer pará¬ 
metro es la frecuencia de mues- 
treo o número de muestras por 
segundo ("sample rate") que 
expresa la velocidad a la que se 
han tomado las medidas (una fre¬ 
cuencia de 11 KHz significa que 
se han tomado 11.000 muestras 
por segundo). Así, por ejemplo, si 
lo que se ha grabado es un minuto 
de música en calidad CD (es decir, 
16 bits, estereo y a 44 KHz) el 
resultado rondará las 10 Megas 
(es el producto de multiplicar 
todos los datos anteriores). Si se 
comprime en un formato el tama¬ 
ño disminuirá. En el caso del MP3 
se produce una compresión 
10:1/12:1 que permite escuchar la 
canción con una pérdida no audi¬ 
ble de calidad. Asi, los ficheros en 
MP3 se suelen grabar a 12B Kbps 
por ser el equilibrio entre la codi¬ 
ficación y la perdida de calidad. 
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Comparativa 


0 F T W A R E 


El pode r de lo “ pequeño” 


El proceso de 
normalización 

Existen efectos que se repiten a lo 
largo de todos los programas que 
se han analizado en (a comparati¬ 
va, Uno de los más conocidos es el 
proceso de normalización. 
A la hora de grabar un CD de 
música el usuario puede digitali- 
zar distintas canciones de varios 
Compact y mezclarlas. El proble¬ 
ma viene dado porque cada can¬ 
ción puede digitalizarse a un 
volumen distinto. 
Durante este proceso de normali¬ 
zación lo que se va a lograr, de 
forma automática, es el punto en 
el cuál el volumen es máximo. 
Posteriormente se medirá la dis¬ 
tancia o diferencia existente que 
le separa del volumen máximo 
permitido. Esta diferencia se 
mide en decibelios. 
La acción siguiente es elevar o 
bajar el nivel de volumen de 
forma que se pueda ajustar al 
rango "tope" que se haya permiti¬ 
do con lo que en el Compact se 
empleará el máximo rango de 
volumen. La idea que se asocia a 
este proceso es que el volumen de 
todas las canciones que se vayan a 
grabar en el nuevo CD será homo¬ 
géneo, pero esta idea no es del 
todo cierta debido a que cada can¬ 
ción tiene al fin y al cabo un ori¬ 
gen diferente. De esta forma los 
márgenes suelen ser variados. La 
normalización ajusta los valores 
máximos de volumen dentro de un 
margen aunque cada volumen 
puede resultar un poco distinto. 
Conviene, de todas formas, ana¬ 
lizar las ondas comprobando su 
amplitud (uno de los puntos 
fundamentales de (a onda junto 
al tiempo y a la frecuencia) 
para contrastarla con las otras 
canciones envueltas en el proce¬ 
so de grabación. 
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GoldWave 

4.21 

Cuando una aplicación cumple su 
cometido y además tiene una 
buena relación calidad/predo, se 
dice que cumple con su cometido. 
Es el caso de «GoldWave». 


D etrás de este pro¬ 
ducto no hay una 
compañía grande, 
sólo muchas horas de 
trabajo. De hecho la 
empresa se llama igual 
que el programa aunque 
disponen de otra utih 
dad en su página Web 
(www goldwave.com). 

Lo bueno que tiene este 
tipo de programas es 
que están orientados de 
lleno al usuano; muy 
prácticos. La mayoría de 
las funciones están 
dedicadas a trabajar 
directamente con la 
forma de la onda. 

La interfaz muestra la 
gráfica en una ventana 
con información en la 


parte inferior (en la 
barra de estado) sobre 
distintos parametros del 
sonido: frecuencia de 
muestreo, mono/esté¬ 
reo, factor de zoom uti¬ 
lizado y limites de la 
onda seleccionada. 

En «GoldWave» se esco¬ 
ge una zona de la onda 
delimitando la parte de 
comienzo con el botón 
izquierdo y la zona de 
finalización con el 
botón derecho del 
ratón. Incluye diversos 
tipos de gráficos en 
tiempo real para obser 
var la onda a medida 
que se reproduce (de 
amplitud, espectro, dia¬ 
grama de barras, etc.). 



No es el mejor reductor de ruido, pero ha 
funcionado bien en las distintas pruebas. 



Desde esta ventana, el usuario accede rápidamente 
a las funciones de uso habitual. 
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En el programa existen 
un par de barras de 
herramientas ("mam" y 
"effects') que se pueden 
configurar para que 
muestren más o menos 
iconos. Aunque muchos 
de estos gráficos son 
ilustrativos de la fun 
ción que esconden, la 
mayoría (sobre todo los 
de la barra de efectos) 
son ininteligibles. 
Maneja distintos forma¬ 
tos. De hecho sorprende 
porque a pesar de ser 
una aplicación Sharewa¬ 
re incluye muchos 
modos: WAV, AL), VOC, 
SND, AIF, etc. También 
puede importar un 
fichero compnmido en 
MP3 -aunque para 
exportarlo necesite la 
ayuda de un codificador 
("encoder") externo- o 
extraer audio desde una 
grabadora. Además, 
puede asignar informa¬ 
ción en un fichero sobre 
cada sonido. 

No aporta 

demasiados 

efectos 

No es una de las aplica¬ 
ciones que incluyan más 
efectos. En general los 
que incorpora son bási¬ 
cos y se apilan bajo el 
epígrafe de efectos: 
"doppler" (para alterar 
el "pitch" y la velocidad 
de un sonido), "pan", 
volumen, silencio, inver 
tir, dinámicos (para 
deformar los niveles de 
amplitud de un sonido 
mediante una forma 
arbitraria), variar la tasa 
de muestreo, etc. 

En general, todos los 


efectos y funciones se 
manejan de dos formas; 
mediante una ventana 
que muestra una serie de 
parámetros manejables 
mediante el ratón o bien 
mediante una barra que 
maneja una cierta escala 
que vana dependiendo 
del tipo de efecto. 

Uno de los detalles más 
cunosos del programa es 
el generador de funcio¬ 
nes incluido. Se puede 
especificar una función 
tngonométnca y a partir 
de aquí lograr determi 
nados efectos (como si 
se tratara de un progra¬ 
ma de gráficos) varando 
sus parámetros. 

Incorpora una serie de 
filtros para trabajar 
con las ondas: ecuali- 
zadores tanto gráficos 
como parametricos fil¬ 
tros de paso bajo/alto, 
reducción de ruido. 

Esta última herramien¬ 
ta no esta muy conse¬ 
guida ya que los valo 
res tienen que emple¬ 
arse de forma manual y 
las especificaciones y 
ayudas que incorpora 
no son suficientes para 
conseguir un efecto 
interesante sin que el 
usuano se complique 
mucho la vida. 

De hecho la ayuda es un 
punto bajo de la aplica¬ 
ción. No existe ayuda 
emergente dentro del 
programa. La informa 
cion externa no esta 
demasiado organizada y 
buscar un concepto 
determinado o informa 
ción sobre un tema 
puede ser excesivamen¬ 
te complicado. 
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¿Cómo elegir el mejor 

Programas de edición de audío a examen 



"Red Roaster" es el producto más completo de la comparativa a la 
hora de grabar un CD. 


P or nuestra redacción han 
pasado múltiples comparati¬ 
vas de software. En general 
hay tres parámetros que emplea¬ 
mos para determinar el ganador. 
Por un lado, se considera el 
aspecto externo, es decir, los 
manuales que incluye, el soporte 
técnico, etc. El segundo punto a 
considerar es el aspecto interno 
que engloba su interfaz, la senci¬ 
llez y la capacidad para realizar 
funciones. El factor final, y que 
muchas veces es decisivo, son las 
pruebas reales a las que se 
enfrenta el software. En este caso 
escoger esas pruebas ha sido difí¬ 
cil. Si bien en otras comparativas, 
como pudieron ser la de progra¬ 
mas de autor o la de OCR, las 
pruebas se basaron, respectiva¬ 
mente, en desarrollar programas 
reales o analizar una serie de tex 
tos con diversos formatos en el 
caso de la edición de audio se 
pueden realizar muy pocas. 

Lo que se ha hecho finalmente 
es escoger una sene de fundo 
nes, acciones, etc., y comprobar 
si se pueden realizar, la calidad 
final y sus posibilidades. Estas 
son las pruebas: 

• Seleccionar una zona de la onda 
de forma precisa (indicando la 
parte exacta en la que comienza o 
acaba la selección, o bien la Ion 
gitud de la misma). 

• Mezclar ondas y superponerlas. 

• Efectos que incorpora. ¿Están 
ordenados? ¿Tienen muchas opcio¬ 


nes en cada uno? Su calidad, etc. 

• Capacidad para normalizar. 

• Llevar a cabo la preparación de 
audio para el sampler. 

• Proceso por lotes. 

• Posibilidad de grabar para CD. 
¿Puede salvar pistas a formato 
WAV? ¿Y crear diferentes listas 
de reproducción? 

• Formatos que maneja para 
importar y exportar. 

• ¿Trabaja con ficheros MP3? 
¿Puede decodificarlo? ¿Y codifi 
cario? ¿Admite "tags"? 

• ¿Puede editar la banda sonora 
de un video? ¿En que formatos 7 

• Reducción de ruido. ¿Viene den 
tro de la aplicación o como plug- 
in? ¿Admite un patrón de ruido? 
Para las distintas pruebas se tra¬ 
bajó con diversos fragmentos de 
audio que estaban grabados en 
estéreo y mono. Se empleó una 
banda sonora, una grabación de 
televisión y una voz humana. 
Para realizar las pruebas de 
reducción de ruido se eligió una 
maqueta del grupo musical 
"Estopa" encontrada por 
Internet que recoge partes en 
las que sólo figura ruido, con lo 
que resultó mas fácil eliminarlo 
de la onda final. 

Los programas 
cumplieron 
con su labor 

Una de las ideas mas repetidas a 
lo largo de esta comparativa es 
que todos los programas que han 


participado servirían a los propó¬ 
sitos de la mayoría de los usua¬ 
rios. Sólo aquellos que necesiten 
un software profesional tendrían 
que decantarse por uno de los 
productos más caros. 

«WaveLab» ha sabido estar a la 
altura en todas las pruebas. Lo 
más interesante ha sido el tra 
bajo con el sampler; la graba¬ 
ción a CD y todos sus efectos, 
sencillos, funcionales y con una 
interfaz impecable. 

Por su parte, «Sound Forge» ha 
defraudado un poco ya que al no 
disponer de los plug ins ve limi¬ 
tadas sus funciones. Su punto 
fuerte esta en la forma de reali¬ 
zar las selecciones, el proceso 
por lotes que permite trabajar 
con miles de archivos y la facili¬ 


dad con la que se mezcla archi 
vos y les añade un efecto. 

«Red Roaster» tiene en su contra 
su complicada interfaz y los esca¬ 
sos formatos que reconoce. Sin 
embargo, es la que más efectos 
incorpora e incluye una excelente 
herramienta para reducir el ruido. 
«Cool Edit 2000» es la sencillez 
personificada y lo mejor de 
todo es la facilidad con la que 
se pueden seleccionar fragmen¬ 
tos y su función para reducir el 
ruido (de hecho elimino por 
completo el ruido de fondo de 
la maqueta de música). 

Por último, se encuentra 
«GoldWave», que ha destacado 
por la posibilidad de trabajar con 
formatos de video y en el numero 
de formatos reconocidos. 



Este siseo elimina el ruido de la onda. Muchos programas incluyen 
funciones para trabajar con una muestra aislada como patrón. 



En las pruebas también se ha evaluado la claridad y facilidad de uso 
de la interfaz de los programas. 
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Compa rativa 


0 F T W A R E 


Modifica tus 
propios sonidos 


Valoración final 


Prestaciones: WaveLab 3 || Caiidad/Precio: Cool Edit 2000 



L as aplicaciones elegidas para 
esta comparativa tienen mucha 
calidad. Es cierto que existen 
otras herramientas pero las que se 
han seleccionado representan a 
un tanto por ciento muy elevado 
de los usuarios que emplean soft 
ware de edición. De todas formas, 
hay muchas personas que no utili¬ 
zan uno de estos programas y tra¬ 
bajan con el que se incluye en 
otras herramientas con las que 
desarrolla composiciones, como 
pueden ser «Cubase VST», que le 
proporciona una herramienta de 
edición embebida dentro del pro¬ 
grama el cual cumple con los 
objetivos básicos asignados a un 
software de este tipo. 

Dentro de las cinco aplicaciones 


se pueden hacer dos grupos sepa¬ 
rando las herramientas más profe¬ 
sionales («Red Roaster», «Sound 
Forge» y «WaveLab») de las 
menos profesionales («Cool Edit» 
y «GoldWave»), De todas formas, 
esta división no es tan pronuncia¬ 
da porque se han visto las exce¬ 
lentes posibilidades que tiene el 
«Cool Edit» de Syntrillium. 

Entre las tres aplicaciones de 
cabeza, las diferencias no son 
demasiadas, ya que incorporan 
numerosos efectos y permiten 
todo tipo de acciones- La interfaz 
si que altera este escenario por¬ 
que «Red Roaster» es una aplica¬ 
ción complicada y con una nece¬ 
sidad, por parte del usuario, de 
adquirir conceptos previos. 
«WaveLab» incorpora una variedad 
de efectos muy logrados, admite 
plug-ins DirectX y VST, puede 
aplicar hasta media docena de 
efectos en tiempo real, trabaja 
con samplers, graba CD, etc. Lo 
mejor es que todas las ventanas 
que utiliza y todas las funciones 
del programa son gráficas y están 
repletas de información. 



P arece curioso pero es muy fre 
cuente que los precios de los 
productos que pertenecen a una 
determinada categoría tengan un 
valor parejo. Esto no tendría nada 
de raro si no fuera porque los pre¬ 
cios son tan variopintos como las 
distintas categorías existentes en 
el mercado Este es el caso de los 
programas de edición de audío 
cuyo importe ronda cifras prohibí 
tivas para un usuario. No son pro¬ 
gramas de necesidad como pue¬ 
dan ser un compilador o un pro 
cesador de textos, y muchos usua 
ríos los emplean como una mera 
curiosidad y en el caso de alguna 
de las aplicaciones de la compara¬ 
tiva es mucho dinero para un 
capricho. Sin embargo, durante la 


comparativa, hemos podido com¬ 
probar las excelencias de dos apli¬ 
caciones que surgiendo desde el 
campo del Shareware han sabido 
adaptarse y plantar cara a otros 
programas comerciales. 

Lo mejor es su precio que, aunque 
pueda estar un "pelin" alejado de 
lo que pediría un usuario es una 
opción muy ajustada. 

«GoldWave» tiene una mejor rela¬ 
ción calidad/precio, ya que es un 
producto más barato pero hay 
muchas funciones que no incorpo¬ 
ra y, además, su interfaz es más 
complicada. A pesar de incluir 
acciones tan curiosas como el 
generador de ondas a través de 
formulas definidas, faltan muchos 
efectos y no es capaz de trabajar 
con MP3. Poniendo estas razones 
hemos elegido «Cool Edit 2000» 
para que reciba este galardón. Es 
potente, sencillo, útil y de fácil 
acceso para usuarios noveles y ex¬ 
pertos, la ayuda esta muy conse¬ 
guida explica muchos conceptos 
relacionados con el campo de la 
edición de audio y el precio de la 
aplicación ronda las 10 000 ptas. 


Nuestra opinión 



Antonio Santos 


Experto 
en software 


Editar es un juego divertido 


Todo lo que tiene que ver con el 
mundo multimedia subyuga al usuario. 
Cualquier programa relacionado con 
este término, como las herramientas 
de modelado o las utilidades de edi¬ 
ción de vídeo, despliegan un "feeling" 
especial. Por supuesto, todos los pro¬ 
gramas que se relacionan con el audio 
también lo crean. Muchas de las com¬ 
posiciones musicales actuales, sonidos 
de películas, bandas sonoras, etc., 
están tratadas mediante ordenador. Si 
bien existen múltiples divisiones den¬ 
tro de este campo, la edición de audio 
suele estar al alcance de cualquier 


usuario porque con unas cuantas 
nociones puede manejar y tratar cual¬ 
quier tipo de sonido. 

Ninguno de los programas tratados en 
la comparativa es malo. Quiza alguno 
sea más o menos funcional, incorpore 
menos efectos o su interfaz sea más 
difícil de manejar, pero cumplen a la 
perfección con su tarea vital: la edi¬ 
ción de una onda. 

Uno de los fallos de estos productos 
son los manuales. En general, no se 
incluye una ayuda impresa decente y la 
ayuda on-line incorporada deja la 
mitad de los conceptos en el tintero. 


Para cada efecto que se puede utilizar 
tendría que existir una vasta galería de 
información y ejemplos. 

El otro punto que puede sacar de qui¬ 
cio a cualquiera es la utilización de 
los plug-ins. Parece mentira que com¬ 
pañías tan serias como Sonic Foundry 
desliguen tantas funciones importan¬ 
tes y las reduzcan a meros efectos 
con pocos botones y valores. Su 
mayor defecto es la "no incorpora¬ 
ción" de un reductor de ruidos en 
«Sound Forge», aspecto que incorpo¬ 
ran con gran éxito otras aplicaciones 
como «Cool Edit 2000». 
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Software 

WavcLab 3 

_ l . . . 

Fabricante 

Steinberg 

Internet 

www.steinberg.net 

Precio 

110.000 ptas. 


Red Roaster 24 v5.54 Sound Forge 4.5 


SEK'D Sonic Foundry 

www.sekd.com/product_main/-www.sonicfoundry.com 
rr_info.htm 

45.000 ptas. 125.000 ptas. 


Cool Edit 2000 

GoldWave 4.21 

Syntnllium Soft. Corp. 

GoldWave 

www.syntrillium/cooledít 

www.goldwave.com 

13,000 ptas. 

7.000 ptas. 




Especificaciones técnicas 


I Software 

WaveLab 3 

Red Roaster 24 v5.54 

Sound Forge 4.5 

Cool Edit 2000 

GoldWave 4.21 




tspacio en disco duro (Megas) 

20 

48 

10 

13 + 20 Megas swap 

16 

2 

Memoria RAM (Megas) 

Incluye desinstalador 

32 

16 (32 rec.) 

16 


En el Panel de control 

Sí 

En el Panel de control 

Sí 

Muy correcta. Proporciona 
información y aconseja 

En el Panel de contro 

Descripción mínima 

Lleva instrucciones instalación 

Sólo explica lo necesario 

Informa de cada acción 

Explica cada acción 

i 

Instalación personalizada 

Sólo cambiar el directorio 

•-* - 

Se pueden determinar las 
funciones que se van a 
instalar 

Sólo elegir el directorio 

Sí. Permite varias opciones 
y elegir las extensiones 

Sólo modificar 
el directorio 



uiccionano ae términos 

No 

No 

106 térmi i< 

59 términos 

No 

Asistentes y ayudantes 

| No 

No 

No 

No 

No 

No 

Sí 

Guía problemas 

Sí. Muy comple 

Sólo algunos problemas 

Sí; pocos problemas 

Sí 

Muchos. Ordenados 

Sí 

Lista de "teclas calientes" 

Sí 

1 No 


inieiraz ae usuario 

Aspecto impecable. Todas las 
funciones están ordenadas 
y el diseño está muy logrado 

Liosa. Demasiados botones 
y funciones 

lompleta. Las carras de 
herramientas, imprescindibles. 
Ventanas de aspecto ‘ rilar 

Interfaz gráfica y correcta. 

No desentona con el resto 
de la aplicación 

Muy sencillo. Todo se puede 
manejar a través de iconos 

Muy simple, aunque algunos 
iconos no representan la 
acción 

Su manejo es sencillo ya que 
no incorpora acciones raras 

Facilidad de uso 

r~i a„ _i_ 

Una de las herramientas 
más fáciles 

[ 

Muy complicado. Destinado 
¡ únicamente a profesionales 

Gracias a los valores 
predefinidos se manejan todos 
los cuadros de diálogo de 
forma sencilla 


Ayuda 


l» 


de la selección pero no 
escoger un rango exacto 


I 'I I | 

Análisis del espectro 
Grabación de CD 
Conversión a MP3 
Reducción de ruido 
Proceso por lotes 
Admite plug-ins 
Importar banda sonora 
Frecuencia muestreo/resolución 
Fundón de deshacer 

Cü 

Efectos incorporados 
Interfaz 

Facilidad de uso 


Incluye un manual impreso 
muy bueno y una función de 
ayuda on-line c/información 
adecuada sobre todos los 
I conceptos que incorpora 


exacta indicando los limites 
o la longitud e incluye un 
gestor para guardar rangos 
definidos por el usuario 
Demasiado limitada según 
es el programa 


de la selección o escoger 
un rango determinado 


Se puede escoger un rango 
determinado indicando 
los Límites o la longitud 


No se puede escoger un rango 
exacto. Se controla con el 
botón izquierdo y derecho 


Cumple un papel discreto. 
A pesar de tener un buen 
glosario, tas funciones las 
describe de forma somera 


Si Sí 

Herramientas para grabar No 
Si. Numerosas opciones Sí 

Mediante un plug-in 
Sí. Muchas opciones 
Soporte DirectX y VST 
No 

24 bist, 96 KHz 
Infinitas acciones 


Sí. Completa pero complieja 
Sí 

Soporte DirectX 
No 

32 bits, 96 KHz 
100 acciones 

Mucnos Muchos 

Todo viene explicado. Incorpora demasiados botones 

Un diseño muy bueno I y combinaciones 

Sencillo aunque no se posean Muy complicada 

demasiados conocimientos 


- 

Sí 

Necesita un plug-in 
Necesita un plug-in 
Necesita un plug-ir 
Sí 

Soporte DirectX 
Sí. Trabaja con AVI 
16 bits, 96 KHz 
999 acciones 


Muy útiL Explica todas las Una ayuda muy escasa 
funciones de forma adecuada y pobre 
y da información adicional 


Sí Sí 

No. Sólo importar No 

Sí Mediante codificador externo 

Sí, muy completo/sencillo Sí pero no es muy bueno 

Sí Sí, sencilla pero útil 

Sí. DirectX y propios No 

No. Exporta a RealMedia Sí. De ASF, MOV, AVI y MPG 


Formatos importación aceptados Mon, CD, WAV, AIF, AU, SND, WAV, AIF y MP3 
PAF, MP2, MP3, RAW, PCMWAV, 

AIF, AU, SND, PAF, ACM, MP3, 

WMA 

Formatos exportación aceptados WAV, AIF, AU, SND, PAF. ACM, WAV AIF MP3 WMA 
MP3, WMA 


Idioma Inglés 

Versión Shareware disponible Sí 


Inglés 

Sí 


Muchos 

Acciones predeterminadas 
en todos los casos 
Es necesario leer previamente 
la ayuda 

AIF, SND, AU, AVI, DIG, SD, 
IVC, MP3, PAT, RAW, SDS, SFR, 
SMP, SVX, IFF, V8, VOC, VOX, 
WAV, ACM 

AIF, SND, AU, AVI, DIG, SD, 
IVC, PAT, RAW, SDS, SFR, SMP, 
SVX, IFF, V8, VOC, VOX, WAV, 
ACM, WMA, ASF, RM 
Inglés 
Sí 


32 bits, 96 KHz 
Mientras exista espacio 


Suficientes 
Incluye barras con escalas 
y valores predeterminados 
Muy fácil de manejar 


MP3, ADCM, AIF, WAV, VOX, 
AU, SND, PCM, VOC, IFF, SVX 


| MP3, ADCM, AIF, WAV, VOX, 
AU, SND, PCM, VOC, IFF, SVX, 
RM 

Inglés 

Sí 


24 bits, 96 KHz 
Una acción 

Muy pocos 
Suele emplear barras 
con escalas 

Hay que conocer el significado 
de todos los valores 

MP3, WAV, OGG, AU, VOC, SND 
RAW, AIF, AFC, IFF, MAT, VOX, 
DWD, SMP, SDS, ASF, MOV, AVI 
MPG 

MP3, WAV, OGG, AU, VOC, SND, 
RAW, AIF, AFC, IFF, MAT, VOX, 
DWD, SMP, SDS 

Inglés 

Sí 


Puntuaciones 


Prestaciones 

8,7 

8,3 

8,2 

8 

Calidad/Precio 

4,5 

6,75 

4 

7,5 
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O F T W A R E Sección coordinada por Jesús Manuel Montané 

Análisis || Aplicaciones 



Microsoft Works 6 


Suite de producción 



TAREAS Elija una tarea. Puede realizar varias, desde 
crear boletines hasta calcular un crédito para adquirir un 


PROGRAMAS Inicie un programa de Works. 

Escriba cartas, realice el seguimiento de sus finanzas, 
programe citas y organice información. 

HISTORIAL Utilice un archivo en el que haya 

trabajado anteriormente. Ordene archivos por fecha, nombre, 
programa o tarea 

PASEO Dé un paseo por Works. Aprenda a utilizar sus 
funciones favoritas y conocerá las novedades de Works 6.0. 


Comenzar a utilizar el Selector de tareas 

El Selector de tareas de Works es la puerta de enlace para 
decenas de tareas listas para usar. Asimismo, es el modo mas 
fácil de iniciar los programas de Works y una forma rápida de 
volver a los documentos que ha creado. 

Si es la primera vez que utiliza el Selector de tareas de Works, 
haga dic en el tema que describa lo que desea realizar. O bien, 
escriba una pregunta en el cuadro Asistente para Ayuda 
situado en la parte superior de este panel y después haga clic 

en Buscar 

¡rugar una nueva tarea 

Iniciar un programa 

Su a» V sbnt un documento en d gua se ha trabajado 

actmammt» 

lltfaar la Ayuda de Worfcs 

Paseos, lo nuevo en Works 



Ficha técnica 


Predo: 

9.900 ptas. 

Compañía: 

Microsoft 

Contacto: 

902 117 198 



CPU: 

Pentium 90 

Memoria RAM: 

16 Megas 
(32 Megas rec.) 

Disco duro: 

65-165 Megas 

Sist. operativo: 

Windows 

95/98/2000 

Otros: 

CD-ROM 4x 


C uando se habla de suite de 
producción la mente suele 
viajar hasta las aplicaciones 
incluidas en «Microsoft Office», 
lo que nos ofrece Lotus con su 
«SmartSuite» o bien la empresa 
Corel con su «Corel WordPerfect 
Office». Sin embargo, existen en 
el mercado otras suites que 


pueden servir a las necesidades 
de la mayoría de los usuarios, 
tales como «StarOffice» de Sun 
o bien «Microsoft Works», que 
lleva más de trece anos dando 
guerra Han sabido pasar del 
"floppie" de 360 Kb que ocupa 
ba la versión 1.0 al CD-ROM de 
las últimas versiones en un 
intento de que su hermano 
mayor («Microsoft Office») no la 
fagocite y desaparezca. 

De hecho, «Microsoft Works» 
tiene sus seguidores incondicio¬ 
nales que no lo cambian por 
ninguna herramienta del merca¬ 
do. ¿Por qué? Hay numerosas 
razones, pero quizá la más intuí 
tíva sea que «Microsoft Works» 
se adapta como un guante a lo 
que pide el usuario. No es una 
herramienta todoterreno válida 
para cualquier tipo de usuarios, 
ni intenta ser la mejor aplica 
ción del mercado. Su objetivo es 
el usuario medio; aquel que 
necesita una herramienta y utili 
za unos asistentes o plantillas 
que le ayuden en sus trabajos. 

Capturando 

elementos 

Las novedades no son demasia¬ 
das pero se han incluido un par 
de elementos interesantes. Es 
importante diferenciar entre lo 


que aporta «Works 6» y «Works 
Suite 2001». El primer paquete 
ronda las 10.000 pesetas e 
incluye diversas herramientas, 
como el procesador de textos, 
hoja de cálculo «Outlook 
Express», etc. Mientras que la 
otra suite incorpora todo el 
juego de utilidades de 
«Microsoft Works» más otros 
programas adicionales; 
«Microsoft Picture It», «El Atlas 
Multimedia Encarta», el progra 
ma «Money» y «Microsoft Word». 


Las aplicaciones que incorpora 
«Microsoft Works 6» son ocho; 
un procesador de textos, una 
hoja de cálculo, un calendario 
una libreta de direcciones, un 
programa para trabajar con 
bases de datos, «Outlook 
Express», el navegador 
«Microsoft Internet Explorer» 
y el «Portafolios». 

Esta última aplicación es la 
gran baza que se presenta en 
esta versión. Permite recopilar 
diversas imágenes y texto desde 
distintos orígenes, agregar 
coméntanos por parte del usua- 
no y guardarlo todo unido a 
modo de álbum personal. De 
esta forma, el usuario puede 
almacenar cualquier información 
o elemento que le atraiga. Sí 
está navegando por una página 
Web y descubre una información 
interesante, al copiar datos de 
la Web se guardará el nombre 
de esta pagina para una visita 
posterior. En el fondo se puede 
considerar esta aplicación como 
una mezcla de agenda, portapa- 
peles y álbum. 

De hecho, «Works» incorpora 
diversas herramientas que tie¬ 
nen relación con las agendas. 
Por un lado esta el calendario 
en el cual se pueden escribir 
citas o fechas determinadas y 
trabajar en forma de día, sema¬ 
na o mes. La libreta de direccio¬ 
nes y el «Outlook Express» com 
pletan este juego de herramien- 
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Con la galería de formatos se puede cambiar, de forma rápida, 
el diseño de un documento. 
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Diferencias entre versiones 


A pesar de que Microsoft sigue 
con su política de dualidad de 
los números de versiones (aun¬ 
que es «Works 6» también apa¬ 
rece como «Works 2001», al 
igual que «Works 2000» fue en 
realidad la versión 5), las nove¬ 


dades no son suficientes para 
explicar el cambio de dígito. 
A lo largo del texto se han 


comentando los diferentes ele¬ 
mentos incorporados y aunque 
no son muchos algunos son 
bastante significativos. 

Uno de los aspectos que más ha 
variado es el número de planti¬ 
llas, que ha pasado de la cente¬ 
na incorporada en la ver¬ 
sión 4.5 a más de 250 en 
la versión actual. Además, 
se han incluido 2.000 cli- 
parts más que en la ver¬ 
sión anterior, que contaba 
con 8.000. Dos elementos 
significativos adicionales 
han sido la mejora del 
rendimiento en diversas apli¬ 
caciones y, por supuesto, 
«Works PortaFolios». 




El nuevo "Portafolios" de «Works» permite ordenar fácilmente 
las colecciones de imágenes. 


tas para guardar datos persona 
les. Aunque no hayan sufrido 
cambios sustanciales, siguen 
siendo considerados un grupo 
de programas muy útiles. 

Las aplicaciones 
más típicas 

Los pesos pesados de este con¬ 
junto de herramientas son tres 
aplicaciones típicas de las sui¬ 
tes de productividad. 

Por un lado nos encontramos 
con el procesador de textos, 
una especie de «Microsoft 
Word» en pequeño. Incorpora la 
mayoría de sus opciones pero 
se centra en "lo simple" y se 
adecúa a la mayoría de los 
usuarios. Mediante esta aplica¬ 
ción se puede redactar cual¬ 
quier tipo de documento; desde 
cartas o informes hasta curricu 
los. Con la función de autoco 
rrecion se puede revisar el 
documento y corregir la orto¬ 
grafía a medida que se va escri¬ 
biendo (de hecho esta opción 
ya existía dentro de «Microsoft 
Word»). También se incluye 
soporte para hipervinculos, 
capacidad para incorporar todo 
tipo de imágenes dentro de un 
documento, soporte mejorado 
para archivos HTML, etc. 

Otra de las aplicaciones fuertes 
es la hoja de cálculo. Conserva 
un sabor a «Microsoft Excel» 
pero es desde luego mucho más 
sencilla de manejar (aunque 
también menos potente). De 
todas formas se pueden elaborar 
muchos proyectos como un pre¬ 
supuesto, analizar un préstamo, 
desarrollar una lista de tareas, 
etc. Sin embargo, «Excel» y la 
hoja de cálculo no son total 


mente compatibles y existen 
algunos elementos con los que 
trabaja «Excel» que no aparecen 
al abrir el archivo con el proce¬ 
sador que incorpora «Microsoft 
Works»; comentarios de celda, 
tablas dinámicas (se convierten 
a datos), gráficos, objetos OLE, 
macros, filas a partir de la 
16.384, imágenes, etc. El pro¬ 
blema no existe si queremos 
abnr una hoja creada en 
«Works» con «Excel», ya que 
ahora no hace falta una conver¬ 
sión previa y el documento se 
lee de forma directa. 

La aplicación que completa el 
trio de herramientas de cabeza 
es el programa para trabajar con 
bases de datos que cubre las 
necesidades principales que 
pueda requerir un usuario: desa 
rrollar un inventano de cual 
quier tipo, ordenar una colec¬ 
ción, crear listas. Bien es cierto 
que esta aplicación no tiene la 


potencia ni la funcionalidad que 
posee «Microsoft Access», ya 
que está onentada al usuario 
domestico pero soporta diversas 
funciones (financieras, fecha y 
hora, matemáticas, etc.) 

La suite la completan un par de 
ideas. Por un lado se encuentra 
el "selector" de tareas incorpo 
rado en versiones antenores y 
desde el cual se selecciona la 
aplicación a ejecutar o el tipo 
de operación que se quiere rea¬ 
lizar con una de ellas (todo en 
«Microsoft Works» se mueve a 
través de asistentes. Existen 
más de 250 tipos de plantillas). 
El segundo punto es la nueva 
"galería de formatos" desde la 
que se puede cambiar de forma 
rápida el diseño de un docu¬ 
mento y realizar combinaciones 
que alternen distintos colores, 
formatos estilos, etc. 

Como punto final habría que 
destacar que la ayuda es sím- 


(_ _ Orientado al usuari o_ ) 


«Microsoft Works» ha tenido 
fama, desde siempre, de ser una 
aplicación (más bien un conjun¬ 
to de programas) cercana al 
usuario, que entiende lo que 
este le pide y sabe cómo pro¬ 
porcionárselo. El "Selector de 
tareas" es el mejor ejemplo. 
«Microsoft Works» incorpora 
numerosas tareas que se ejecu¬ 
tan bajo la forma de un 
asistente, como pueden ser la 
redacción de una carta, desarro¬ 
llar un currículum, realizar una 
conversión de monedas, crear 
un certificado, obtener una 
invitación, etc. 


Todas las funciones incorporadas 
suelen ser sencillas y no ahon¬ 
dan en los aspectos complicados 
que se pueden realizar. Se cen¬ 
tran en lo fácil que resulta desa¬ 
rrollar la mayoría de las tareas 
que el usuario va a necesitar. 



plemente correcta. No entra 
con detenimiento en los deta¬ 
lles de cada aplicación ni es 
demasiado exhaustiva. 


Nuestra opinión 


Esta suite ha sido desde siem¬ 
pre una de las mejores opcio¬ 
nes de cara al usuario. Incluye 
todo lo que una persona 
puede necesitar para realizar 
una tarea con su ordenador: 
un procesador de textos, una 
hoja de cálculo, un programa 
de bases de datos, etc. En la 
vida real tenemos que mane¬ 
jar distintas aplicaciones de 
las cuales no se conocen 
muchas de las acciones incor¬ 
poradas y no se les puede 
sacar mucho "jugo". Sin 
embargo, «Works» es un con¬ 
junto de aplicaciones básico 
pero orientado a realizar tare¬ 
as muy concretas. Nada de 
complicaciones, tareas rebus¬ 
cadas y cientos de acciones 
que nunca se van a utilizar. 
Ésta es una de las razones de 
peso para que este software se 
siga utilizando a pesar de que 
su hermano mayor (la suite 
«Office») tenga millones de 
usuarios en el mundo. 
Esperemos que Microsoft siga 
esta política y no deje la suite 
«Works» en el olvido. 


© Incluye las aplicaciones 
que requiere un usuario 
© «Works Portafolios» 

© El selector de tareas 

© Obliga a instalar 
«Microsoft Explorer» 


Valoración 
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BeckerCAD 


Diseño 3D 



colocación, los ¡conos. Todo tiene 
un cierto estilo «AutoCADiano». 
Teniendo esta idea como referen¬ 
cia esta muy claro lo que puede 
proporcionar «BeckerCAD», 

Pero t que puede aportar esta 
herramienta a una persona que 
maneje «AutoCAD»? Esta pregun¬ 
ta tiene una respuesta difícil 
aunque un tanto obvia. «Auto¬ 
CAD» es mejor que «BeckerCAD» 
Esto es indiscutible, pero tiene 
una inmejorable relación cali- 
dad/precio y es una herramienta 
simple y potente lo que la con 
vierte en la mejor opcion para los 
que se inician en este campo y 
una buena compra para un usua¬ 
rio de CAD que quiera tener un 
programa con licencia. 

Mediante «BeckerCAD» se pueden 
crear de forma rapida modelos en 
2D y pasarlos a 3D con una sen- 


usuarios, dado que gran parte de 
las actividades y tareas que se 
realizan con el software de 
Autodesk tienen cabida en esta 
versión de Data Becker 

Amplias similitudes 
con AutoCAD 

Desde el primer momento ronda 
por la cabeza del usuario la 
noción de que esa interfaz la ha 
visto por algún lado los botones, 
las barras de herramientas, la 
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Los modelos creados con 
«BeckerCAD» no tienen nada 
que envidiar a los desarrollados 
con otras herramientas. 



Ficha técnica 



Precio: 

8.995 ptas 

1 Compañía: 

Data Becker 

. Contacto: 

913 788 006 

1 j 


Pentium 233 MHz 

, Memona RAM: 

64 Megas 

60 Megas 
(380 Megas inst. completa) 

( Sist. operativo: 

Windows 

98/95/NT 


D entro del mundo del software, 
cada profesional dispone de 
un programa que marca la pauta 
a seguir En el mundo de la foto¬ 
grafía es «Adobe Photoshop», 
«QuarkXpress» para maquetación, 
«3ds max» para usuarios que 
modelen en 3D «Microsoft Word» 


en procesadores de texto, etc. 

El campo del CAD tiene desde 
hace muchos anos, un líder claro 
y potente: «AutoCAD». Hace 
escasas fechas han lanzado al 
mercado su ultima versión 
«AutoCAD 2000i» (PC Mama 15) 
con algunas opciones orientadas 
a Internet. En paralelo se sitúa 
otra aplicación como 
«MicroStation» y ambas dominan 
sin discusión el campo del CAD. 

En el mundo Shareware hay diver 
sas herramientas pero la mayoría 
tienen sus funciones muy limita¬ 
das y no sirven para grandes pro¬ 
yectos. Un estudiante de arqui 
tectura o un estudiante de cami¬ 
nos necesita conocer «AutoCAD» 
si quiere meter la cabeza dentro 
del mundo laboral. Parece bastan 
te evidente que un usuario ñor 
mal no tiene las 665.000 ptas. 
que cuesta el software y que por 
lo tanto es difícil que existan 
usuarios (que no sean empresas) 
que puedan acceder al programa. 
Y ese es precisamente el punto 
que mas sorprende de esta nueva 
aplicación- solo 8.995 ptas. Por 
este dinero se puede comprar 
«BeckerCAD», una especie de clon 
de «AutoCAD», con lo que puede 
satisfacer a la mayoría de los 



La aplicación incorpora diversos ejemplos de muestra. 
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¿Cómo aprender? 


Soto hoy tras métodos para 
manejar un determinado progra¬ 
ma: tos tutoriales, los ejemplos 
incluidos y tas similitudes con 
otras aplicaciones que conozca 
el usuario. Estos tres elementos 
se ven enlazados dentro del 
software de Data Becker. 

El primer punto son tos tutoría- 
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les. No deslumbran si (os compa¬ 
ramos con los que vienen inclui¬ 
dos en otras aplicaciones, pero 
cumplen el cometido de introdu¬ 
cir al usuario en los principios 
básicos del diseño con herramien¬ 
tas CAD (aunque incluya pocos 
conceptos). Los ejemplos incor¬ 
porados dan una idea aproxima¬ 
da de los logros 
que se pueden 
conseguir con 
este software. 
Finalmente hay 
que destacar la 
idea repetida a 
lo largo de todo 
el articulo, ya 
que cualquier 
usuario que haya 
manejado «Auto¬ 
CAD» puede 
hacerse con los 
mandos de esta 
aplicación en un 
cuarto de hora. 


Menú ajuste autom 


Punto final 
Punto medio 
Centro 

Punto cuadrante 
Intersección 
Intersec 2 Líneas 
Pto Medio 2 Puntos 
Relativo a otro punto 
Relativo al último punto 


Referencia de texto 
Referencia de símbolo 
Punto autoajuste 
Intersec Superficie/E íes 
Centro de gravedad 
T engente a 
Perpendicular a 
Cursor 
Filtrar punto 


Los menús contextúales 
facilitan las tareas de aproxi¬ 
mación de puntos, rectas, 
formas geométricas, etc. 


cilla combinación de tedas. 
Además, proporciona cientos de 
funciones de fácil uso que permi¬ 
ten realizar algunas tareas de 
forma ágil. Entre ellas se incluyen 
mallas y superficies en 3D, juegos 
de capas, facilidades de edición 
para modelos en 3D, conversiones 
de imágenes capturadas por el 
escáner a modelos de CAD selec 
cion de una forma para cambiar 
su tamaño con un clic del ratón, 
etc. Uno de los puntos flojos de 
la aplicación son los formatos 
de importación. La extensión 
que emplea por defecto es 
"MOD" y puede importar los for¬ 
matos de «AutoCAD 14» (DWG y 
el formato de intercambio DXF) 
y «CADdy++ Maschinenbau». Sin 
embargo, no es capaz de impor 
tar archivos de «AutoCAD 2000» 
y esto le convierte en una 
herramienta desfasada. 

Funciones para 
todos ios gustos 

«AutoCAD» es una herramienta 
con amplia experiencia en el sec¬ 
tor, algo que le ha servido para ir 
incorporando elementos al pro¬ 
grama. Este es uno de los puntos 
que le falta a la aplicación de 
DATA Becker. De todas formas, se 
incluyen con el programa cientos 
de fundones que se aprenden y 
utilizan de una forma rapida e 
intuitiva. De hecho, incluye deta¬ 
lles que sorprenden: la existencia 
de la recta auxiliar, el calculo de 


volúmenes, áreas y momentos 
etc. El sistema de acotaciones es 
intuitivo aunque ligeramente peor 
que el incorporado por «Auto¬ 
CAD». De todas formas, es cómo 
do y permite conseguir trabajos 
de alta calidad. Incluye acotación 
simple, multiacotación ortogonal 
y multiacotación alineada. 

El trabajo con capas es otro de 
los puntos básicos de este soft 
ware. Gracias a estas técnicas, el 
usuario puede activar o desacti 
var acotaciones, las sombras, ejes 
de simetrías del objeto, rótulos 
bordes, etc. La ventana de capas 
facilita todas estas acciones. 

Uno de los fallos que se le pue¬ 
den achacar a este software es 


que aúna las acdones rápidas y 
localizadas con las difíciles e ilo 
calizables. Hay determinadas 
acciones que se realizan pulsando 
un boton pero hay otras que no 
aparecen por ningún lado. 
Estamos acostumbrados a que el 
software incluya múltiples barras 
de herramientas con todas las 
funciones disponibles, pero esto 
no ocurre en la aplicación donde 
la ventana de "cámara" y "esta¬ 
do" son de las pocas que existen 
y las barras de herramientas son 
escasas. Lo único que facilita 
este problema es que cuando 
tenemos un objeto y pulsamos 
"CTRL+botón derecho" aparece un 
menú contextual que permite 


( Las carencias del programa 



Ya se han comentado parte de 
los defectos y virtudes de este 
software. No es que tenga erro¬ 
res graves, pero tiene "detalli- 
tos" que van minando su pun¬ 
tuación. Uno de los más extraños 
es el tema de las coordenadas, 
posición y medidas de un objeto. 
En «AutoCAD» se puede crear 
una línea de forma sencilla. Se 


señala el icono correspondiente, 
se marca la posición inicial con 
el ratón y basta con teclear 
varios dígitos para obtener una 
recta con las dimensiones desea¬ 
das. Este proceso se hace más 
lioso en «BeckerCAD», ya que 
hay que seleccionar la ventana 
de estado (mediante la barra 
espadadora) e ir tecleando los 
diferentes valores. No se verá el 
resultado hasta que se pulse la 
tecla de ENTER, 

El problema añadido que presen¬ 
ta es que si se mueve el cursor 
mientras se teclean los datos, 
éstos se perderán. 


PC Mania 


diversas acciones. Por ejemplo si 
estamos construyendo una recta 
aparecen opciones para que el 
final vaya al punto medio de otra 
recta, sea tangente a un circulo 
perpendicular a una segunda 
recta, etcetera. 

Siguiendo esta linea, se echan 
de menos otros detalles como la 
referencia-objeto donde el cursor 
marca automáticamente la 
acción a realizar (perpendicular 
tangente, etc.) los botones que 
incluye «AutoCAD» en la parte 
inferior para dar acceso rápido a 
funciones, el historial con las 
ultimas acciones y comandos 
reatizados la configuración de 
punto (mucho mas liosa que la 
incluida en la herramienta de 
Autodesk), el ORTO para dibujar 
en perpendicular etc. 

A pesar de estos detalles, es 
una excelente herramienta. 
Incluye 22 modelos, 3.333 obje¬ 
tos 300 objetos 3D 100 planos 
en 2D y 50 gráficos. Se han 
incorporado símbolos específicos 
para arquitectura electricidad 
ingeniería industrial, etc 


Nuestra opinión 


Aunque muchas compañías se 
empenen en reforzar la vieja 
idea de que lo bueno es caro, 
productos como el que propor¬ 
ciona Data Becker desmienten 
esta impresión. Las 9.000 ptas. 
del programa proporcionan la 
aplicación ideal para cualquier 
usuario que se quiera introdu¬ 
cir en este mundo. «Becker¬ 
CAD» tiene todos los alicientes 
que se le pueden pedir a un 
programa de CAD; puede traba¬ 
jar con modelos en 2D y 3D, 
tiene un sistema de acotaciones 
válido, permite el trabajo con 
capas permitiéndole activar o 
desactivar elementos, trabaja 
con sombras, etc. Claro, que si 
el usuario busca la herramienta 
más potente del mercado, las 
desventajas son obvias porque 
hay detalles de otras aplicacio¬ 
nes que no se incorporan en 
«BeckerCAD». La ayuda es el 
I punto más flojo del programa. 
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Internet Watcher 

Acceso restringido a Internet 



Ficha técnica 


Precio: 

5.990 ptas. 

Compañía: 

Bernard D&G 

Contacto: 

916 239 499 

j \ Requisitos mímmos I 

CPU: 

486-66 MHz 

Memoria RAM: 

8 Megas 

Disco duro: 

2 Megas 

Sist. operativo: 

Windows 95 


98/NT/2000/Me 


L a publicidad mueve mucho 
dinero De hecho, la forma de 
alegrar el bolsillo mediante una 
página pasa por disponer de 
publicidad y conseguir que acce¬ 
dan numerosas personas. Lo más 
curioso de esta publicidad es 
que suele relacionarse con con 
tenidos sobre sexo, juegos On¬ 
line y cientos de datos que el 
usuario no requiere. 

«Internet Watcher» actúa a 
modo de filtro, es decir, posibili¬ 
ta al usuario para desactivar 
aquellas paginas que tengan 
banners. Esta idea permite que 
el ancho de banda que posee el 
ordenador sea mayor, ya que 
estos elementos de publicidad 
no se descargan a la máquina. 

En concreto, «Internet Watcher» 


impide la carga de diversos 
tipos de publicidad: gráficos, 
banners, marcos, Scripts, 
applets de Java y ventanas 
emergentes. ¿En que desemboca 
este juego de acciones? 
Básicamente en aumentar en 
una cifra cercana a un 50% la 
navegación a través de la Red, 
evitar cuelgues inesperados o a 
que la página esté a la espera 
de una información innecesaria 

Lo más difícil 
es configurarlo 

Aunque en la publicidad se jacte 
de ser un producto sencillo, 
«Internet Watcher» incluye accio¬ 
nes poco documentadas y un 
usuario con escasos conocimien¬ 
tos puede naufragar entre tantas 
opciones a configurar. 

El proceso principal para instalar 
pasa por compatibilizar el funcio¬ 
namiento de esta herramienta 
con los navegadores existentes 
(afortunadamente este paso se 
hace de forma manual y los pará¬ 
metros suelen ser correctos) y 
decidir posteriormente si se quie¬ 
re que actúe como servidor proxy 
entre el navegador e Internet. De 
hecho es una solución muy inte¬ 
resante si se dispone de tres 


ordenadores para conectar. En 
redes locales se puede emplear 
como servidor proxy para permitir 
a otros PCs compartir la conexión 
sin tener que instalar el programa 
en todos los ordenadores. 

La función más interesante, 
junto al filtro de publicidad es la 
opción para censurar contenidos 
con el fin de que un usuario no 
pueda acceder a páginas con 
ciertos temas (sexo, MP3, etc.). 
«Internet Watcher» puede esta¬ 
blecer los usuarios que tienen 
acceso a una determinada pagi 
na, cuáles son los que requieren 
una contrasena para abrir una 
página Web, etc. Además, se 
pueden controlar los datos de las 
sesiones y verificar las paginas 
por las que ha pasado un usuario 
(lo cual puede llegar a ser muy 
útil en ciertas empresas). 



Cuando se captura una página 
con publicidad, «Internet 
Watcher» muestra un mensaje. 


PC Manía 


2000 



En la estadística aparecen los 
datos de las páginas "capturadas" 
mediante "Internet Watcher". 


Nuestra opinión 


L 


Internet es una selva dotada 
de todo lujo de detalles. Es 
difícil dar un solo paso sin que 
aparezcan infinidad de mensa¬ 
jes, páginas emergentes que 
aparecen sin previo aviso y que 
a veces no se pueden cerrar, 
contenidos de mal gusto, etc. 

Al igual que la utilidad que 
regalamos en el número pasado 
de PC Manía («Surf Patrol»), 
«Internet Watcher» ayuda a 
paliar estos problemas. 

Durante las pruebas realizadas 
se recorrieron en dos horas 
decenas de páginas en busca 
de programas piratas. Se com¬ 
portó, en general, de forma 
más que aceptable y prohibió 
la publicidad que iba apare¬ 
ciendo. Sin embargo, saltaron 
muchas páginas ("pop-up"). 
Uno de los mayores problemas 
es conseguir una configuración 
adecuada que conjunte la 
visión de una página con cali¬ 
dad y la ausencia de elementos 
extraños (publicidad, conteni¬ 
dos indeseables, banners, etc.) 


© Elimina la publicidad 
de una página 
© Posibilidad de censurar 
ciertos contenidos 
© Capacidad para que un 
grupo de ordenadores 
lo utilicen a través 
de un servidor 
(sin instalarlo en todos) 
© No filtra todas las 
ventanas emergentes 


Valoración 
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(4 persertalizaciéri 4e( $ 
Tedas las setatieioes 

Kiwax MultiCD 04 Riwax MultiCD 08 Primera Ccmpcser 



Replicador con capaci 
dad de hasta 4 grabado¬ 
ras a 12x (tecnología 
Burn Proof) con una 
producción de 30/40 
CDs completos por 
hora Con romstock 
para almacenar más 
de 10 proyectos HD 
de 4 3GB ampliable 
Incluye display LCD 
Conectable, opcional- 
mente, a un ordenador 
vía SCSI 



Replicador con capaci¬ 
dad de hasta 8 grabado¬ 
ras a 12x (tecnología 
Burn Proof) con una 
producción de 60/80 
CDs completos por 
hora Con romstock 
para almacenar más 
de 10 proyectos 
HD de 4 3GB ampliable 
Incluye display LCD 
Conectable opcíonal- 
mente a un ordenador 
vía SCSI 


Impresora y duplicadora de 
CD Rs con conexión parale¬ 
lo. Permite duplicar e impri¬ 
mir automáticamente hasta 
50 CD Rs a una velocidad de 
hasta 12x Dos opciones de 
impresión de inyección de 
tinta -Signature III CD Color 
Printer para una resolución de 
1200x1200 ppp sobre CDs imprimibles, 
o térmica -Inscripta Thermal CD Primer- para 
una impresión a toda prueba sobre CDs de 
superficie estándar Sistemas Operativos 
Windows 95/98/NT y Windows 2000 



Primera Cóndutter 


Seik<5 CP Primter 2000 




r» 




Impresora de CDs con conexión paralelo 
Permite imprimir automáticamente hasta 50 
CD Rs Dos opciones de impresión; de inyec 
ción de tinta -Signatura III CD Color Printer- 
J para una resolución de 1200x1200 ppp sobre 
CDs imprimibles, o térmica -Inscripta 
Thermal CD Primer-, para una impre 
sión a toda prueba sobre CDs de super 
ficie estándar. Sistemas Operativos 
Windows 95/98/NT y Windows 2000 



Impresora para CDs VlP CD 
tarjetas de identificación de 
PVC y papel. Para conseguir 
un acabado profesional. 


Pimax Du litad er CD 1:1ei 1:2ei 


1:3ei 




Duplicador de CD R 8x 
y CD RW 4x. No precisa 
ordenador Dispone de 
función de borrado de CD 
RW Conectable, ojxional- 
mente, como unidad exter¬ 
na a un ordenador por el 
puerto USB 



Duplicador de 2 CD R 8x 
y CD RW 4x, No precisa 
ordenador Dispone de 
función de borrado de 
CD-RW Conectable, 
opcionalmente como 
unidad externa a un orde 
nador por el puerto USB. 



Duplicador de 3 CD R 
8x y CD RW 4x. No pre 
cisa ordenador 
Dispone de función de 
borrado de CD RW 
Conectable opcional- 
mente. como unidad 
externa a un ordenador 
por el puerto USB 




Practico y sencillo aparato 
que permite el oprimo 
etiquetado de sus CDs 
mediante la estampación 
rápida y fiable de etiquetas 
impresas previamente por 
cualquier impresora están¬ 
dar de inyección de tinta 
láser o matricial. 




Solución para la 
creación de etiquetas 
y carátulas para CDs 
y DVDs. Compatibles 
con impresoras ink |et, 
láser y fotocopiadoras 


[Hnvíüín 


Gomis 32-34.1° I a 08023 Barcelona - Tel. 902.33.22.66 Fax. 902.11.36.14 

http://iww.cdworfid.es 













O F T W A R E 


Análisis | Multimedia 


TeLL me More Kids 


Cursos de inglés 




Ficha técnica 


Precio: 

Compañía: 

Contacto: 


5.990 ptas. 
Auralog 
915 569 702 


CPU: 


Pentium 166 
(Pentium II 400 rec.) 

Memoria RAM: 32 Megas 

(64 Megas rec.) 
100 Megas 
(500 Megas inst. completa) 


Sist. 


Windows 

95/98/Millenium 


L a irrupción del multimedia ha 
vanado el rumbo de la ense¬ 
ñanza. Matenas tan difíciles 
como las matemáticas o la len¬ 
gua, se ven apoyadas por herra 
mientas existentes en el mercado. 
También se ha modificado el uni¬ 


verso de los idiomas y ciertas 
compahias han creado productos 
específicos para mnos. Empresas 
como Corel han intentado desa 
rrollar aplicaciones que proporcio¬ 
nen vocabulano a los más peque • 
nos, pero aunque son buenos 
programas se quedan en eso,... 
en buenos programas. 

Sin embargo de la mano de 
Auralog se reclaman métodos 
completos y escalonados. La 
franja de edades comprendidas 
entre los 4 y los 7 anos no tiene 
nada que ver con las edades 
comprendidas entre los 9 y los 
12 años, y como tal, se merecen 
un trato diferente. Teniendo este 
objetivo como referencia han 
diseñado una interfaz común y 
un grupo de actividades para 
desglosarlas dependiendo del 
objetivo que se quiera conseguir 
y de la edad del usuario. 

De hecho, Auralog ha tenido 
(aunque seria más correcto decir 
que están teniendo) éxito con su 
sene «TeLL me More». Lanzaron 
al mercado diversos títulos onen 
tados a distintos niveles, con 
unos objetivos muy marcados y 
han vendido muchas unidades 
entre los usuanos. 


Un idioma cercano 

En el caso de este artículo hemos 
prefendo centrarnos en progra¬ 
mas cuyos destinatanos tienen 
edades comprendidas entre los 
4-7 años. La idea pnncipal que 
sirve de hilo conductor a todas 
las actividades es descubnr e 
investigar la casa de Curro. El 
profesor Don Nicolás y el loro 
Curro son dos simpáticos perso¬ 
najes que acompañan al usuario 
en todos los juegos. El único pro¬ 
posito de estas mascotas es 
explicar las actividades de la apli 
cación y enseñar los conceptos. 

El objetivo pnncipal es aprender 
ingles, pero en este idioma hay 



La Casa de Curro es la interfaz 
ideal para que el joven usuario 
acceda a (as opciones. 

dos estilos bien diferenciados- el 
ingles británico y el ingles ame¬ 
ricano. «TeLL me More» posibili¬ 
ta que antes de instalar el pro¬ 
grama se elija la variación de 
ingles pretenda. 

Una vez instalado, el nino debe 
ra utilizar un nombre cada vez 
que quiera iniciar una nueva 
sesión del juego y unas caracte¬ 
rísticas que personalicen el cur¬ 
sor. De esta forma se puede 
tener como icono del ratón una 
seta, una abeja, una manquita, 
etc. Este cursor servirá para 
explorar cada zona de la panta 
lia ya que no existe el concepto 
de ayuda emergente. 

Método 
de aprendizaje 

El método, o la manera que tiene 
«TeLL me More» para enfocar las 
actividades tiene un carácter evo 
lutivo. En la vida real los ñiños 
aprenden escuchando y aunque 
muchas veces no saben lo que 
significa un término, el oído se 
va haciendo a estos sonidos y 
poco a poco los irá incluyendo en 
su vocabulario. Esto es lo que 
ocurre en la aplicación. Todas las 
actividades se pueden realizar en 
tres modos distintos: "Intuye ' 



El menú que aparece en la parte inferior de la pantalla se puede 
utilizar como barra de navegación. 
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Una trilogía ascendente 




La gama que ofrece «TeLL me 
More Kids» incluye tres aplica¬ 
ciones distintas. En este articulo 
estamos evaluando "Curro's 
Home", que comprende edades 



entre los 4 y los 7 años. Los 
otros elementos de la serie son 
"Curro's City", para edades com¬ 
prendidas entre los 7 y los 9 
años, y "Curro's World", para 


modo en el que el usuano escu 
cha; "Comprende", modalidad 
donde se intentan asimilar los 
conceptos adquiridos - y 
"Exprésate" modo en el que el 
niño habla. Lógicamente, la difi¬ 
cultad va aumentando y la mejor 
manera para que se asienten los 
conocimientos es seguir la pro¬ 
gresión lógica; escuchar, asimi¬ 
lar y hablar. Cuando el usuario 
quiera cambiar de un modo a 
otro basta con obtener el menú 
que se encuentra en la parte 
inferior izquierda y seleccionar 
el icono correspondiente. 

Todo el método esta guiado y 
orientado a potenciar la voz del 
niño. Las palabras y la pronun 
dación juegan un papel muy 
importante. En varios juegos la 
pauta viene marcada por la pro¬ 
nunciación, por parte del niño, 
de unas palabras determinadas. 
Si se acercan al patrón almace¬ 
nado, el programa las dara por 
buenas y pasará a la siguiente 
fase. Hay que destacar que la 
aplicación no es excesivamente 
rigurosa con la pronunciación 
de cada niño y permite a cual¬ 
quier usuano ir pasando nive¬ 
les aunque no se posea una 
pronunciación excelente (algo 
que se agradece). 

Variedad 
de ejercicios 

Las tres aplicaciones cubren un 
total de más de 1.000 palabras, 
500 frases y mas de 1.200 tareas. 
En "Curros Home" se incluyen 
200 actividades que cumplen 


niños entre 9 y 12 años. 

Los escenarios varían, lógica¬ 
mente, dependiendo del titulo, y 
difieren principalmente en el 
número de actividades, en el 

carácter de éstas y en el 
nivel de dificultad. Asi, 
en el primer titulo se 
encuentran siete panta¬ 
llas repletas de activida¬ 
des y juegos, mientras 
que en las otras aplica¬ 
ciones hay nueve y 
ocho, respectivamente. 
Los tipos do juegos tam¬ 
bién varían. En total se 
pueden encontrar quince 
clases de juegos dife¬ 
rentes, pero en la gama de 4 a 7 
años únicamente se emplean 
siete juegos distintos y en las 
otras dos aplicaciones se utilizan 
catorce en cada una. 


todos los objetivos planteados 
para este programa. 

Dentro de las actividades se 
encuentran los juegos como ele 
mentos destacados. En concreto 
son 140 repartidos entre 7 juegos 
distintos: "Cuéntame un cuento”, 
"Encuentra las diferencias", "La 
frase mágica", "De qué familia 
es", "Colorea" "Cada oveja con 
su pareja” y "Une los puntos". 
Todos los juegos incluyen un 
objetivo pedagógico que abarca 
desde el aprendizaje de los dis¬ 
tintos colores y su observación 
en los juegos de colorear hasta 
la enseñanza del léxico en activi 
dades como "Cada oveja con su 
pareja" o "Encuentra las diferen- 
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Después de cada actividad, la flor marcará la puntuación que 
obtiene el niño. En este caso ha superado la prueba del karaoke. 


cias". Todos estos juegos se expli¬ 
can de forma previa y en la 
mayoría se necesitan escuchar 
palabras en ingles que proporcio¬ 
nen la pista de los objetos a uti 
lizar o el modo en que se debe 
acabar el juego. El aprendizaje se 
muestra con un indicador (en 
este caso es una flor) que irá cre¬ 
ciendo según la nota obtenida 
dentro del juego. El niño puede 
repetir la tarea si descubre que 
la puntuación no ha sido buena 
Hay más actividades y entre 
ellas destacan el karaoke y los 
dibujos animados. En la primera 
el usuario debe cantar una can¬ 
ción que previamente habra 
interpretado "Don Nicolás". Las 
letras suelen reflejar conceptos 
concretos (colores, números, 
etc.) y el reconocedor de voz se 
encargará de recoger las palabras 
y comprobar si la pronunciación 


c 


Colorido y buen diseño 



Es muy difícil crear una aplica¬ 
ción para un niño. Mientras que 
una persona adulta puede con¬ 
formarse con un parco diseño 
(siempre y cuando el software 
cumpla con sus objetivos), un 
niño demanda una interfaz 
espectacular que te atraiga. 

La gente de Auralog ha sabido 
captar esa idea y plasmarla. 
Todos tos escenarios de la apli¬ 


cación tienen colores vivos y 
están repletos de imágenes y 
dibujos. Como se puede ver en 
estas fotos el color es el ele¬ 
mento predominante en cual¬ 
quier juego, actividad o escena¬ 
rio. Los elementos móviles tam¬ 
bién hacen acto de presencia y 
como botón de muestra el cursor 
animado totalmente personaliza- 
ble (la imagen de una seta). 


PC Manía 


se aproxima a la correcta. 

El otro punto fuerte son los dibu¬ 
jos animados. En total son 120, 
aunque en la franja de edades 
comprendida entre los 4-7 anos 
se han incluido 35 secuencias. Es 
la herramienta mas útil para que 
el usuario se familiarice con la 
pronunciación a medida que 
escucha o interpreta el papel de 
uno de los personajes Lo mejor 
de todo es la entonación y la 
pronunciación: clara y limpia. 


Nuestra opinión 


La aplicación del multimedia a 
la enseñanza está desembocan¬ 
do en una serie de herramientas 
que permiten al niño combinar 
el aprendizaje, el juego y las 
ganas de aprender. Estudiar deja 
de ser aburrido. Todas las activi¬ 
dades del programa están orien¬ 
tadas a lograr la atención del a- 
lumno. Lo más destacable son 
los vivos colores que adornan 
los escenarios y el objetivo claro 
y conciso que existe en la mayo¬ 
ría de las pruebas. Sin embargo, 
algunas actividades son dema¬ 
siado complicadas para ciertas 
edades, sobre todo si no se po¬ 
seen unas nociones de inglés. 
Sus atractivos gráficos y la com¬ 
binación de música, sonido y 
juegos posibilitan el acercamien¬ 
to de la aplicación al usuario. 


© Orientado a franjas 
concretas de edad 
© Muchos ejercidos 
© La relación entre los tres 
títulos de la serie 
© Actividades complicadas 


Valoración 
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Aná Lisis 


Mu 11 imedi a 


222.222 Premium Clíparts 


Colección de cliparts 


£éaón 


Categoría» j 

JCDG. Folog^iatl 

-j Amule* 

I Amule* 1 
I AímtvJbi 2 
_J Amule* 3 
I Amule* de la gana 

_J Aráñales pobres 1 

O Aráñales Polares 2 


. I Fondos mamo* 

I Peces Tropicates 
~*~1 Tt»jones 
► LJ Campo 


_jAuw«j? *■- 
I Bosque 
. 1 Oepúscdol 
. I CrepúscÜD2 
i I Fuego y Hielo 
C2 Mail 
_J M«2 
\ Montaña 1 
Cj Montaña 2 
' I Natualeza 
_J Nubes 1 
_L| Nutres 2 

i_| Pakqe2 

L] Pa»ti^e3 
i 1 Painel 
CJ Pa«aie5 

_I Pañales 6 

CJ Pañaies7 

I Paabot trepÍDales 


_JPIa»w1 
JPW*2 
Cj Fres. 
CjRual 
Cj Vwmonl 

auk 



Ficha técnica 


Precio: 

Compañía: 

Contacto: 


4.995 ptas. 
Data Becker 
913 788 006 


Requisitos mínimos 


CPU: Pentium 100 

Memoria RAM: 16 Megas 

Disco duro: 5 Megas 

Sist, operativo: Windows 95/98 
Otros: CD-ROM 8x 


- - - 


1 1 





E 





k 


L as colecciones de cliparts 
son herramientas mdispensa 
bles en la biblioteca de cual 
quier diseñador. Es más, cual¬ 
quier usuario que desarrolle una 
pagina Web o bien una aplica 


cíon creada con un programa de 
autor (como los que analizamos 
en la comparativa de software 
del mes pasado), necesita imá¬ 
genes. Cierto es que se pueden 
conseguir cliparts a través de 
Internet; que se pueden desear 
gar y utilizar sin pagar ningún 
tipo de royalties, pero buscar 
una imagen (o más bien una 
idea) a través de la Red puede 
ser tarea de chinos. 

IMSI domina este sector con su 
serie «MasterClips», y comparte 
el liderato con Corel, que con 
una amplia experiencia en su 
campo (son famosas sus librerías 
de imágenes incluidas con el pro¬ 
grama «CorelDRAW»), ha desglo¬ 
sado colecciones y ha creado 
buenas herramientas, tales como 
«Corel Galley 1.300.000». 

Data Becker viene a engrosar la 
lista de futuros participantes en 
este mercado. Con su último pro¬ 
grama «Web Cliparts» ya en el 
mercado, su otro brazo fuerte en 
esta categoría es «222.222 
Premium Cliparts» que combina 
en nueve CD-ROM más de 
105.000 gráficos para páginas 
Web, 95.000 cliparts, 20.000 
fotos y 1.000 tipos de fuentes. 



Ventana correspondiente a la 
impresión de librerías. 

Clasificados 
y accesibles 

Todos los gráficos incluidos se 
engloban en distintos directo¬ 
rios. En el programa se pueden 
observar los cliparts y realizar 
diversas funciones con ellos: 
guardar la imagen en disco, co¬ 
piarla al portapapeles, o impri¬ 
mir. Con esta ultima opción se 
puede obtener por impresora una 
imagen suelta o bien un catalogo 
completo de las imágenes que 
engloban una categoría. 

Sin embargo, la opción más inte 
resante es el buscador incluido 
dentro del programa Cada gráfi¬ 
co incorporado tiene un nombre 
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El buscador permite localizar, 
con gran facilidad, imágenes 
relacionadas con un término. 

no descriptivo pero al que se le 
ha asignado un conjunto de 
palabras representativas de los 
elementos que aparecen en la 
imagen, para que puedan incluir¬ 
se en el buscador. 

El producto hubiera recibido una 
nota redonda si añadiera un 
catalogo impreso. Aunque pueda 
verse dentro del programa, es 
difícil encontrar una imagen en 
concreto, ya que hay que realizar 
las búsquedas CD a CD. La única 
ayuda es una hoja que muestra 
todas las categorías. 


Nuestra opinión 


Es difícil escoger la colección de 
cliparts que mas se ajusta a 
nuestras necesidades. Aunque 
sean muchas las características 
que debe poseer se anteponen 
diversos criterios, como una 
interfaz adecuada para ver las 
imágenes y un juego de gráficos 
que aúnen calidad y cantidad. 

En este caso, la cantidad está 
fuera de toda duda y su progra¬ 
ma es una valiosa herramienta 
cuyo buscador ahorrará tiempo a 
muchos usuarios. Su punto más 
flojo recae en el catálogo, que 
no está almacenado en disco. Se 
forma a medida que va leyendo 
las imágenes de cada categoría 
y para pasar de un grupo de cli- 
parts a otro hay que esperar 
unos segundos. Se podía haber 
almacenado un catálogo al esti¬ 
lo de los que generan herra¬ 
mientas como «Paint Shop Pro» 
o «Thumb Plus». 


© Amplia variedad de cliparts 
O El precio 

© Cliparts bien clasificados 

© No incluye catálogo impreso 


Valoración 










































































¿Conoces las aves? 

Enciclopedia 



Luna interesante enciclopedia 
de aves. Existen vanas en el mer¬ 
cado pero esta se caractenza por 
una interfaz clara y elegante 
combinada con abundante mate¬ 
rial e información sobre cada una 
de las especies de ave. 


En total se incluyen 600 especies 
repartidas en seis categorías 
(aunque cada una incorpora sub- 
categorias). Cada una de estas 
especies tienen una ficha propia 
que incluye su orden, familia y 


una descripción con datos sobre 
su habitat, morfología, alimenta¬ 
ción, hábitos de reproducción, y 
un largo etcétera. Algunas tar 
jetas se completan con material 
multimedia extra. Todas las fichas 
incluyen una foto del ave, aun¬ 
que en algunos casos se añade 
alguna más (existe un total de 
1.130 imágenes). Además, inclu¬ 
ye 64 sonidos pertenecientes a 
distintas aves y 112 videos que 
proporcionan una información 
exhaustiva de cualquier especie. 


Ficha técnica 


Precio: 

Compañía: 

Contacto: 

995 ptas. 
IPS 

902 194 194 

Requisitos mínimos 

CPU: 

Pentium 90 

Memoria RAM: 

8 Megas 

Disco duro: 

No se instala 

Sist. operativo: Windows 95/98 

| Otros: 

Tarjeta de sonido 


Nuestra opinión 


Cuando un producto cumple 
sus objetivos, tiene un diseño 
correcto y está bien concreta¬ 
do, no hay que ponerle 
muchos "peros". Se ha desarro¬ 
llado en «Director» y esto le ha 
permitido incluir abundante 
material multimedia. Quizá se 
echen de menos algunos soni¬ 
dos específicos de algunas de 
las especies incluidas en la 
enciclopedia. Como contrapunto 
se incluye una imagen, como 
mínimo, en cada ficha (e in¬ 
cluso, en ocasiones están acom¬ 
pañadas de un vídeo). El punto 
más negativo del producto es la 
ausencia de un indice de las 
aves incluidas. Para buscar 
información de una especie 
determinada hay que conocer 
distintas características del ave 
para conjeturar su categoría. 


O Amplia base documental 
© Clasificación de todas 
las especies 

© Información exhaustiva 

© No incluye un indice 


Valoración 



La máquina de la historia 

Educativo 



E l conocimiento se puede ense¬ 
ñar de múltiples formas y uno 
de los mejores métodos es a tra¬ 
vés de un juego. Entre tantas 
enciclopedias multimedia del 
saber que existen en el mercado, 
IPS propone aunar los fragmentos 
que pueblan la historia con una 
dinámica lúdica, eligiendo el 


numero de personas que quieran 
participar (entre uno o dos) y 
relacionando la imagen que apa¬ 
rece en la parte izquierda de la 
pantalla con una de las tres que 
se observan en la parte derecha. 
Las imágenes de referencia que se 
observan en la zona izquierda de 
la pantalla reñejan diversos epi 


sodios de la historia mundial a 
través de mapas. El problema de 
este programa es que ya esta 
todo explicado. No hay nada mas. 
No hay texto, no hay sonido, no 
se explica nada. Ademas, la rela¬ 
ción entre imágenes no siempre 
concuerda con el hecho histórico 
al que se hace referencia. 

Todo este compendio de puntos 
negativos convierten a este pro¬ 
grama en una aplicación aburnda, 
sin cualidades para enganchar y 
desde luego nada divertida. 


Ficha técnica 


Precio; 

Compañía: 

Contacto: 

1.995 ptas. 
IPS 

902 194 194 

! 1 Requisitos mínimos ■ 

CPU: 

Pentium 90 

Memoria RAM: 

8 Megas 

Disco duro: 

No se ínstala 

Sist. Operativo: Windows 95/98 

j Otros: 

Taijeta de sonido 


PC Manía 


Nuestra opinión 


Es una lástima, pero la gente de 
IPS ha dejado escapar de sus 
manos un buen producto. Tiene 
los contenidos (fotos y vídeos), 
tiene la idea para unir estos 
elementos (un juego de pregun¬ 
tas y respuestas), pero le falta 
un punto primordial: la capaci¬ 
dad de "enseñar". 

Aunque a veces no sea la fina¬ 
lidad principal de guías, atlas, 
enciclopedias, etc., el aprendi¬ 
zaje debe ser uno de los pita¬ 
res a tener en cuenta en este 
tipo de programas. Y en este 
caso en concreto dicho pilar no 
existe. Relacionar una imagen 
con otra no incrementa la cul¬ 
tura general de una persona. 

El único punto a destacar son 
las fotografías, que siempre 
pueden servir para algún 
trabajo escolar... 


© Amplia base 

de imágenes y vídeos 

© Desarrollo monótono 
© Programa muy simple 
© Imágenes sin información 

Valoración 
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Ficha técnica 


0 F T W A R E | 



Aná Lisis 

| Aplicaciones 


Flash 4 

Curso de animación de páginas Web 



L as animaciones en Las pagi 
ñas Web se han vuelto 
imprescindibles. Es raro ver 
una página que no incluya nin¬ 
guna. Por lo general, todas se 
han servido de la herramienta 
«Flash» para conseguirlo. 


Garben ofrece al usuario la 
oportunidad de aprender por sí 
mismo y de forma rápida Lo 
esencial de esta herramienta. 

El CD-ROM que presenta incluye 
un manual, una visita guiada y 
La explicación de la herramien 


ta paso por paso, asi como 
ejercicios con los que poder 
practicar. También es interesan¬ 
te, al igual que en otros cursos 
de la compañía, la inclusión de 
ejercicios de autoevaluación. 

Es posible, de esta forma, llevar 
un control personalizado de 
todo lo aprendido, practicando 
con La herramienta instalada en 
el ordenador. 

El usuario puede ver resultados 
por sí mismo, incluso se sor¬ 
prenderá de Lo que es capaz de 
Llegar a hacer con este software. 
Principalmente, este curso esta 
dirigido a personas que con 
pocos o ningún conocimiento 
en esta materia quieren ILegar 
a introducirse en el apasionan¬ 
te mundo de Internet y realizar 
animaciones gráficas propias e 
insertarlas en su página Web, o 
quizás en La de otros Desde 
Luego, ofrece un futuro prome¬ 
tedor en este campo y quien 
sabe igual te llama Bill Gates. 


DreamWeaver 3 

Curso de diseño de páginas Web 



E ste curso permite al usuario 
introducirse en el diseno de 
paginas Web de La mano de 
«DreamWeaver», el editor de 
HTML más cómodo y fácil que 
existe actualmente en el mer¬ 
cado. Del mismo modo que en 


el curso de «Flash 4», La pre 
sentación de este software es 
un CD ROM cuya instalación no 
presenta la menor dificultad. 

Su seguimiento es bastante 
sencillo y no requiere un eleva¬ 
do nivel de conocimientos. 


Incluye, además, una serie de 
ejercicios en cada tema y eva 
Luaciones que permiten conocer 
el resultado del rendimiento del 
usuario. Pero La ausencia de la 
figura de un profesor que 
resuelva las dudas en el 
momento, se convierte en un 
inconveniente a destacar. 
Aunque, si no tienes tiempo 
para adecuarte a unos horarios 
y te consideras una persona 
autodidacta, Teleformedia te 
ofrece una pequeña oportunidad 
para poder entrar en Internet 
creando tu propia pagina Web. 
Macromedia ha lanzado una 
nueva versión de 
«Dreamweaver», concretamente 
la v.4, pero sólo está disponible 
en Ingles. Tendremos que espe 
rar todavía un poco para poder 
utilizarlo, aunque sí queremos 
ver algo de ella podemos conec 
tamos a la pagina principal de 
Macromedia y descargar el siste¬ 
ma de evaluación. 
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Precio: 

4.995 ptas. 

Compañía: 

Teleformedia 

Contacto: 

914 350 871 

IJ Requisitos minimos , | 

CPU: 

Pentium 

Memoria RAM: 

16 Megas 

Disco duro: 

20 Megas 

| Sist. operativo: Windows 95/98 | 


Opción de voz/texto 
Q Libro de apoyo 
O Precio 

© Ausencia de Tutor 


Valoración 



Nuestra opinión 


Garben, uno de los centros de 
formación por excelencia, 
ofrece diferentes cursos, ya 
sea de entornos multimedia, 
como son los dos casos que 
nos ocupan, o variados, como 
Windows 98, Word 2000, 
Internet, etc. Todos ellos 
reforzados por un libro que 
sirve de apoyo durante el 
aprendizaje del curso, y cuyo 
precio no está incluido en el 
del CD-ROM. 

Estos programas brindan al 
usuario la oportunidad de 
aprender a crear paginas Web 
y animarlas con diferentes 
herramientas, sin necesidad 
de poseer ningún conocimien¬ 
to del lenguaje HTML. El 
único inconveniente que hay 
que destacar del curso de 
Teleformedia, es la ausencia 
de un profesor que resuelva 
las dudas que se presentan a 
lo largo del curso. 


Ficha técnica 


Precio: 4.995 ptas. 

Compama: Teleformedia 

Contacto: 914 350 871 


Requisitos mínimos 


CPU: Pentium 

Memoria RAM: 16 Megas 

Disco duro: 20 Megas 

Sist. operativo: Windows 95/98 


O Opción de voz/texto 
© Comodidad 
© Autoevaluación 

© No aclara las 
dudas del usuario 


Valoración 
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Hisioria del Mundo Manga 

La recopilación más completa de trabajos 
de los mejores autores: Shirow, Rumiko, 
Ghibli, Soroda. Akemi, Clamp. Katsura y 
Gainax que exhiben sus mejores obras en 
este CD-ROM. que incluye un sinfín de 
material para que disfrutes sin límites. 



Simulador de vuelo que hará que tus 
aventuras aéreas tomen un rumbo de 
acción y aventuras Pilota los aviones más 
característicos de la II Guerra Mundial y 
ayuda a la Alianza Atlántica a ganar una 
Guerra 



-Reí. CB613 


Draqon’s Lair 

La bella princesa Daphne ha sido desterra¬ 
da a un agujero en el tiempo por el malva¬ 
do mago Mordroc que planea casarse con 
ella. Solo tu. Dirk el intrépido, puede 
salvarla. Animaciones creadas por el 
legendario Don Bluth 



Un malvado megalómano, un complot 
para dominar el mundo, un adolescente 
pizzero.Doblado con las voces de - Will 
Smith, Julia Roberts, Kim Bassinger, 
Willian Hurt,... Testeado y premiado por 
las revistas más destacadas y de juegos. 



Emernenev 

La acción se desarrolla en escenarios 
superrealistas con accidentes de tráfico y 
aerees, catástrofes nucleares, atentados 
terroristas, incendios, etc. (Arriésgate a 
salvar vidas! 



Super megos de Velocidad 

Pilota los coches más rápidos del mundo, 
las motos más potentes.... hasta naves 
espaciales, lanchas de carreras, y cual¬ 
quier máquina que se mueva a oran 
velocidad. Además incluye: 30 JUEGOS de 
carreras Shareware y freeware, más de 
200 fotos de tus coches favoritos. 



Contiene las materias necesarias jtara 
convertirla en el perfecto acompañante 
escolar. Las distintas materias están 
agrupadas en seis areas diferencias entre 
sí: Naturales. Historia. Geografía, 
Tecnología. Arte y Humanidades 



Enciclopedia sobre los animales domésti¬ 
cos mas populares: perros, gatos, aves, 
peces.. ■ como escogerlos, como cuidar¬ 
los y como convivir con ellos. Además, 
contiene gran variedad de fichas sobre 
aspados generales tíe estos animales de 
compañía. 



Enciclopedia del Dibujo 

Conozca los materiales y las técnicas: los 
fundamentos básicos del dibujo; sus 
aplicaciones: retratos, paisajes, dibujos de 
animales... Acérquese a la técnica del 
dibujo y descubra sus cualidades creati¬ 
vas. Con díbuios explicados paso a paso 



15 000 Fuentes e Iconos 


Contiene más de 8.000 fuentes true type 
clasificadas y más de 8.000 ¡conos dife¬ 
rentes para personalizar su escritorio. 
Igualmente incluye toda una multitud de 
programas de todo tipo: visores, gestores, 
editores, etc. 



Incluye Í5.000 clip arts en b/n y color, 
bilmap y vectoriales clasificados en más 
de 50 categorías diferentes y en distintos 
formatos (BMP, PCX. TIF, WMF y WPG) 


Word Magic es una colección de cuatro 
programas: Diccionario Español-Inglés de 
cuatro vías, conjugador de verbos y 
diccionario de sinónimos. Contiene 
320.000 traducciones, siendo el dicciona¬ 
rio más grande para ordenador disponible. 




The Beso ot Too Models 

Colección de 5.000 fotografías eróticas 
dedicadas integramente al mundo de las 
chicas 10, que posan desnudas ante la 
cámara Todas las fantasías imaginables 
hechas realidad en más de 5.000 fotogra¬ 
fías 


Vice 


650 Mbytes repletos de material altamente 
explosivo. 2.000 fotografías, 3 palículas 
hard core. Relatos ardientes con les voces 
más sensuales. Los Comix más atrevidos. 
Vídeos hentai,... Mullilenguaje en 7 
idiomas. 


Celebritv Memory Games 

El juego Memory de actrices y gente 
famosa que incluye un visor automático y 
más de 5.000 fotografías de celebridades 
de todo el mundo. Disfruta con los desnu¬ 
dos de tus actrices y modelos favoritas 
sorprendidas por los ‘Papparazzf en las 
situaciones más escandolasas. 


Sex Dreams 

650 Mbytes repletos de material altamente 
explosivo 2 000 fotografías, 3 paliculas 
hard core. Relatos ardientes con las voces 
más sensuales. Los Comix más atrevidos. 
Videos hentai,... Multilenguaje en 7 
idiomas. 


Ma qa Extreme 18 

Más de 7.000 nuevas imágenes de manga 
hard y soft con todo tipo de escenas de 
sumisión, humillación y violencia. Incluye 
también 3 |uegos de manga (Memory, 
Cartas y Puzzles) y una película amateur 
en formato MPEG. 


C urso Je Dffice 97 y Window s 

Curso interactivo para aprender a utilizar 
los programas de Microsoft Windows 98 y 
Office 97. Este curso le enserará todo lo 
que necesita para desenvolverse en el 
mundo de Windows 98 y dominar los 
programas Excel, Word y Access. 


Conoce las tiendas Rom Ware y todas sus ventajas 

Cnmr Compra desde casa a través de la revista-catálogo Rom Ware o través dB internet en 

www.romware net 

El mejor precio Buscaycompara noencontraráspreciostanbajoscomoenRomWarB 

Promociones Grandes promociones en tus compras a través de www.romware net. Discos 
gratis po: volumen de compra grandes liquidaciones ofertas 3x2 sorteos diarios, . 


Variedar Encontrarás en Rom Ware más de 5.000 productos en CD ROM, DVD VHS Consolas 
Librería informática Periféricos multimedia, y la mayor oferta de material para adultos en Cd-rom 
DVD y VHS en www xsi net 

Garantía Más de 100 OOO clientes confian en Rom Ware 

Servicio personalizado Te ayudamos a realizar su pedido y a resolver tus dudas a través del 
telefono 902194194 fax. 923373332 correos o internet www.romware nel 


CONÉCTATE! 


www•romware-net 



Si lo deseo, tiene derecho a conoce^ cancelar o rectificar la información que lo concierne recopilada en nuestro fichero de dientes. Si desea modificar o 
anular sus datos lo rogamos nos lo comunique por escrito a Office 2000, Apartado de Correos 851, 37080 Salamanca, teléfono 902 194 194, fax: 923 
373332, indicando claramente su nombre, apellidos y dirección. Para recibir cualquier producto del presente anuncio, es necesario ser mayor de II años. 
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Educación a la carta 


Apréndelo 
todo en la 




Texto: luán Antonio Pascual 


Dicen que el saber no ocupa lugar. Es, por tanto, 
un concepto casi virtual, que se adapta como un 
guante a esa biblioteca de conocimiento infinito 
llamada Internet. Aprender al ritmo marcado por el 
propio alumno, sin horarios, sin clases, y sin molestos 
profesores de mirada ceñuda y rígidas normas, es una 

tarea fácil, con ayuda de Internet. 


D entro del ámbito de los fenóme¬ 
nos sociológicos, es frecuente 
aceptar como universal cualquier 
descubnmiento que se ínstala en 
el recuerdo de las personas, aun¬ 
que sea erróneo. Por ejemplo, mucha gente 
cree que los tranvías se inventaron con la 
llegada de la electricidad cuando, mucho 
antes, ya existían los tranvías tirados por 
caballos. De igual forma, se piensa que el 
intercambio de datos a través del telefono 
nació con Internet -¿alguien se acuerda de 
las BBS o Ibertex?-, por no hablar del "des¬ 
cubrimiento" de America, equivocado en 
unos cuantos miles de años, desde que los 
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Cursos on-line gratuitos 


Aunque los cursos on-line más completos 
cuestan dinero, existen numerosas Webs con 
cursos gratuitos de calidad. Dichos talleres 
provienen de centros que ya no imparten 
dichas materias, portales educativos que se 



Los cursos gratuitos tienen contenidos 
equiparables a los de tas ofertas de pago. 


esfuerzan por ofrecer un servicio integral a 
sus visitantes o, incluso, universidades y 
academias de pago que los regalan como un 
método de hacerse publicidad. 

Dichos cursos no disponen del material de 



apoyo, como videos VHS, CD-ROMs o profeso¬ 
res, por lo que todo el material se puede 
descargar al ordenador del estudiante o con¬ 
sultarse directamente desde una página Web. 
En la selección que se ofrece se incluyen 
todas las materias: Ciencias y Letras de la 
ESO, Selectividad, Cursos de Derecho, 
Informática, Idiomas... También se pueden 
obtener listados completos de cursos gratui¬ 
tos en los portales educativos citados en 
otras secciones del articulo. 
www.epsilon-formacion.com 
www.lafacu.com/cursos 
www.aulafacil.com 
www.mediafora.net 
www.2mdc.com 

www.terra.es/educacion/selectividad/ 

www.eygm.org/aulavir/aulavir.htm 

http://usuarios.tripod.es/learning 

www.multiteca.com/ingles/ingles.htm 


Basta una simple conexión a Internet y un pago 
mensual -en algunos casos, también se deben 
cumplir ciertos requisitos académicos-, para cursar 
cualquier estudio o carrera desde la comodidad del PC 


primeros hombres prehistóricos pisaron las 
verdes praderas "indias"... 

Algo pareado ocurre con la educación a dis¬ 
tancia. Su origen nada tiene que ver con la 
implantación de Internet. Ni siquiera, con la 
popularización del teléfono y los famosos 
"cursos por correspondencia". La formación a 
distancia nació a finales del siglo XIX en Gran 
Bretaña, a través de las universidades que 
ofrecían servicios externos para formar traba 
jadores especializados. Los pnmeros cursos de 
este tipo establecían el contacto entre el pro¬ 
fesor y los alumnos a través de las cartas y, 
posteriormente, el teléfono. Con la llegada del 
video y la televisión se hicieron muy popula¬ 
res los talleres en VHS, ya sean meros cursos 
de cocina o aprendizajes de idiomas patroci¬ 
nados por escuelas oficiales, como el popular 
"That's English". El ordenador trajo consigo los 
cursos interactivos en CD-ROM, mucho más 
amenos y participativos. 

Desde hace tres o cuatro años. Internet ha 
barrido por completo estos viejos sistemas, 
sustituyendo el término "curso a distancia" 
por el de "curso on-line". La nueva educación 
a través de la Gran Red -o "e-learmng", 
como los americanos la llaman- va más alia 
de la simple sustitución del teléfono por el 
correo electrónico, o el VHS por el video en 
tiempo real. Es un nuevo concepto que con¬ 
vierte en virtual la escuela tradicional, de 
manera que los alumnos "on line" dispongan 
de las mismas posibilidades de interacción 
con el profesor, u otros alumnos, que aque¬ 
llos que van a clase en una academia. Basta 
una simple conexión a Internet y un pago 
mensual -en algunos casos, también se 
deben cumplir ciertos requisitos academi 



Prácticamente todas las academias y 
universidades de ámbito nacional disponen 
de cursos on-line de calidad. 


eos-, para cursar cualquier estudio o carrera 
desde la comodidad del ordenador. 

La mecánica 

Hoy en día, casi todas la universidades y aca¬ 
demias tradicionales disponen de cursos a dis¬ 
tancia o diverso matenal consultable a través 
de la Red. También existen centros y universi¬ 
dades virtuales que ofrecen cursos y carreras 
completas on-line. Aquí hay que distinguir 
entre la formación no reglada y la oficial. Eri 
el pnmer caso, basta con pagar el curso para 
acceder a su contenido. La formación oficial 
bachillerato, universidad, etc. suele tener 
unos requisitos más altos, como disponer de 
una determinada formación académica, haber 
nacido en España, o probar que se han cursa¬ 
do estudios tradicionales en el pais. 

Aunque existen infinidad de cursos on line 
gratuitos, tal y como se comenta en uno de 

PC 


los recuadros adjuntos, obviamente, los cursos 
más completos son ofrecidos por centros 
especializados que cobran dinero por ello. 
Desde la página Web del centro, se revisan 
las condiciones y características del curso 
-en muchos casos, es posible probar una 
demo-, y se rellena un formulario con los 
datos personales y la forma de pago. El pro¬ 
ceso es similar al de un curso tradicional, es 
decir, hay que pagar una matnculación y una 
cuota mensual, si dicho curso se ofrece por 
entregas. Sin embargo puesto que los nue¬ 
vos cursos de Internet tienden a adaptarse al 
alumno, comienzan a ser populares las mate 
rías de un único pago. 

Una vez inscrito en el curso, se recibe todo 
el matenal de referencia. Los cursos on-line 
no reniegan de los métodos tradicionales, 
por lo que muchos se acompañan de videos 
VHS, CD ROM o soporte telefónico, aunque la 
tendencia actual intenta ofrecer todo el con¬ 
tenido a través del navegador, desde la pagi 
na Web o mediante la descarga de lecciones 
en el disco duro. 

Una vez comenzado el curso, el alumno recibe 
un nombre de usuario y una contraseña para 
acceder a las lecciones, los test de autoeva 
luación o los ejercicios. En función de la 
materia, dichos ejercidos se corregirán auto¬ 
máticamente, o tendrán que ser enviados al 
profesor asignado. Es, precisamente, en este 
apartado donde comienzan las diferencias con 
los cursos a distancia tradicionales. Para 
comunicarse con el profesor o con otros alum 
nos, el método mas obvio es el e-mail, aunque 
también son muy frecuentes los foros de dis¬ 
cusión, en donde el profesor propone temas de 
discusión relacionados con el curso, en los que 
todo el mundo puede participar. Sin embargo, 
la herramienta con mas posibilidades de futuro 
es el chat, ya sea mediante texto, de viva voz, 
con ayuda de un micrófono y unos altavoces o, 
en algunos cursos en experimentación, 
mediante videoconferencia en tiempo real. Los 
chats se utilizan en la actualidad para realizar 
debates con todos los alumnos presentes. 
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Becas on-line 



Tanto la Comunidad Europea como las 
Comunidades Autónomas y el Ministerio 
de Educación, ofrecen becas para realizar 
estudios a distancia. 


Poco a poco, merced al esfuerzo realizado por 
instituciones europeas, universidades y cen¬ 
tros de estudio a distancia, la educación On¬ 
line comienza a ser considerada una rama a 
la misma altura que la educación tradicional. 
Los organismos oficiales ya ofrecen becas con 
opciones de estudios a través de Internet. 
La página Web E-loft, por ejemplo, incluye 
un práctico buscador accesible con tan sólo 
escribir los estudios o la profesión que se 
desea subvencionar. 
El Ministerio de Educación y Ciencia también 
dispone de ofertas interesantes, tanto a nivel 
nacional como a través de las Comunidades 
Autónomas. Si se quieren conocer las últimas 
becas disponibles, nada mejor que visitar la 
página Web del B.O.E. 

Estos son algunos enlaces interesantes: 
www.boe.es/tablon/becas.htm 
www.europarl.es/eurojoven 
www.es.e-loft.com 
www.fulbright.es 
www.mec.es/becas/becas.html 
www.mec.es/becas/textos/p_becascom.html 



Subvenciones Becas A -da» Premios Ü 
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Página Web del Ministerio de 
Administraciones Públicas. 



La mayor parte de los cursos on-line 
proponan actividades diarias o semanales 
que hay que completar. 



Educaweb incluye enlaces de todo tipo 
relacionados con la información a distanda, 
buscadores de cursos, profesores, etc. 


Puesto que los cursos de idiomas se basan en 
la pronunciación y el uso de la voz, incorporan 
sistemas de audio en formato Real o Windows Media 


El seguimiento del curso, es decir, el aprendí 
zaje de las lecciones, varia según el centro. 
Aunque es posible encontrar cursos completos 
que pueden adquirirse de una sola vez, y 
estudiar el temario al ntmo deseado por el 
usuario, lo normal es que los cursos on-line 
sigan un proceso similar a los cursos tradicio 
nales: dianamente una vez a la semana o una 
vez al mes, el profesor asignado carga una 
nueva lección en la pagina Web, asi como sus 
ejercicios asociados, y ofrece un cierto nume¬ 
ro de dias a los alumnos para que la estudien 
y realicen los test. En cualquier momento se 
pueden consultar dudas mediante el mencio¬ 
nado correo electrónico en el foro o en el 
chat, para solucionar cualquier problema. 

El formato elegido para presentar el temario 
es muy vanado. Lo normal es utilizar el clási¬ 
co estilo HTML de las paginas Web, emplean¬ 
do el hipertexto en donde las lecciones se 
dividen en menús temáticos, a los que se 
accede medíante los correspondientes enlaces. 
Los temas suelen estar acompañados por foto¬ 
grafías y gráficos. Los cursos más avanzados 
ofrecen "applets" Java pequeñas ventanas 
independientes- con imágenes en movimien 
to, explicaciones gráficas, animaciones, etc. 
Incluso es posible recibir videos en tiempo 
real, con la simple instalación de los "plug 
ins" de Real, QuickTime o Windows Media, en 
donde se muestran las propias explicaciones 



La Comunidad Europea tiene en marcha 
varios proyectos para fomentar La 
educación on-line. "NetDays" es uno 
de los más conocidos. 



Los masters on-line constituyen una buena 
forma de asegurarse un puesto de trabajo, 
aunque son bastante caros. 


del profesor o algún tipo de documental. 

En el caso de los ejercíaos, aquellos que son 
tipo test suelen ser corregidos automática 
mente por el ordenador, pero los que necesi¬ 
tan una supervisión personal del profesor, se 
envían al mismo mediante el e mail. 

A la hora de realizar los fatídicos examenes, 
casi todos los cursos especialmente si son 
oficiales, exigen presentarse en un determina 
do lugar, para evitar fraudes, aunque ya se 
han realizado pruebas de examenes virtuales 
medíante videoconferencia. 

Cómo empezar 

Obviamente, la elección de un curso o carre 
ra on-line es una decisión muy personal, 
cuya matnculacion exige una cuidada planifi¬ 
cación y asesoramiento. 

Para servir de punto de referencia a los estu 
diantes cibernéticos existen portales educati¬ 
vos con toda la información necesaria: busca¬ 
dores de cursos y profesores particulares, 
noticias dianas cientos de enlaces a todas las 
Webs relacionadas con la educación a distan¬ 
cia, consejos para realizar el curnculum o par¬ 
ticipar en entrevistas de trabajo, software 
educativo gratuito, bolsas de empleo.. 

Algunas direcciones destacadas son. 

www.aprendemas.com 

www.educaweb.com 

www.maseducativa.com 

www.educateca.com 
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www.Lafacu.com 

www.infocurso.com 

www.netdays2000.org/espanol/html/start- 

/start,htm 

http://members.nbci.com/jjmateo/- 
auta inf.html 

A modo de ejemplo de las posibilidades que 
brinda Internet, hemos seleccionados tres de 
los grupos de estudio más importantes: Las 
academias on-line, la universidad a distancia 
y Los cursos de idiomas. 

Profesión personalizada 

La formación a distancia es un concepto muy 
amplio. Según la Ley, cualquier persona está 
autonzada a realizar estudios oficiales -es 
decir. La enseñanza obligatoria. Formación 
Profesional y Universidad- no presenciales, si 
demuestra que tiene alguna incapacidad para 
acudir a clase, como una minusvalía severa, 
cuarentena, hospitalizaciones Largas, etc. 

Los cursos on-line de formación no oficiales 
son muy abundantes y variados. Son impartí 



Existen infinidad de páginas Web donde es 
posible obtener apuntes y exámenes de 
todos los cursos y carreras. En la imagen, 

"El Hincón del Vago". 

dos por academias que también ofertan cursos 
tradicionales, aunque ya hay centros especia 
Lizados en cursos por Internet. 

Aunque la intención inicial del articulo era la 
de hacer una comparativa de precios para 
tener una breve idea de su coste, en la prácti 


Universidades en la Red 


Todas Las universidades del país disponen de 
su propia página Web. No sólo se muestran las 
noticias referentes a las mismas, sino que 
también se ofrecen cursos on-line gratuitos, 
apuntes o acceso a material bibliográfico, 
aunque no se esté matriculado. A continua¬ 
ción, se reflejan las direcciones URL de las 
universidades más populares, pero puede 
hallarse un listado completo en La Web 
www.rediris.es/recursos/centros/univ.es.html 
o Universidad Católica de Ávila 
.i ww.ucaviLa.es 
o Universidad de Salamanca 
w ww.usal.es 

° Universidad de Santiago 

www.usc.es 

° Universidad de Barcelona 

ww.uo.es 

• Universidad Internacional de Cataluña 

ww.umca.edu 

° Universitat Autónoma de Barcelona 

www.uab.es 

• Universidad de Girona 

www.udg.es 

o Universidad de Tarragona 

www.urv.es 

o Universidad de Las Palmas 

www.urpgc.es 
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o Universidad de Burgos 

www.ubu.es 

• Universidad de Jaén 

www.ujaen.es 

o Universidad de Huelva 

www.uhu.es 

• Universidad Jaime I 

www.ujt. 

o Universidad de La Laguna 

www.ull.es 

• Universidad de Oviedo 

www.uniovi.es 

• Universidad de Lleida 

www.udl.es 

• Universidad de Navarra 

www.upna.es 

° Universidad de San Lorenzo de EL Escorial 

www.stu-esconal.org 

° Universidad Alfonso X el Sabio 

www.uax.es/ 

° Universidad Autónoma de Madrid 

www.uam.es 

o Universidad Carlos III de Madrid 

www.uc3m.es/ 

« Universidad Complutense de Madrid 

www.ucm.es 

o Universidad de Alicante 

www.ua.es 

° Universidad de Extremadura 

www.unex.es 

o Universidad de Vigo 

www.uvigo.es 

o Universidad de La Rioja 

www.unirioja.es 

o Universidad de Elche 

www.umh.es 

o Universidad de Almería 

www.ualm.es 

° Universidad de Cádiz 

www.uca.es 

° Universidad de Cantabria 


PC 
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Los temarios suelen disponer de un menú 
lateral con resúmenes, ejercicios, 
esquemas, y acceso directo al profesor o a 
otros alumnos inscritos. 

ca esta es una tarea imposible, pues incluso 
entre cursos temáticos muy similares, cambia 
el numero de horas, el material de apoyo y las 
herramientas empleadas, que ínñuyen en el 
precio e impiden comparar entre si. 

Por regla general, los cursos suelen durar 


www.unican.es 

<> Universidad de Castilla-La Mancha 

www.uclm.es 

• Universidad de La Coruña 

www.udc.es 

o Universidad de Málaga 

www.uma.es 

° Universidad de Córdoba 

www.uco.e' 

• Universidad de Granada 

www.ugr.es 

o Universidad de Murcia 

www.um.es 

• Universidad de Navarra 

www.unav.es 

° Universidad de Sevilla 

www.us.es 

° Universidad de Baleares 

www.uib.es 

o Universidad de Valencia 

www.uv.es 

° Universidad de Zaragoza 

www.unizar.es 

<> Universidad del Pais Vasco 

www.ehu.es 

o Universidad de Valtadolid 

www.uva.es 
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entre seis y nueve meses, aunque los oficia¬ 
les alcanzan con facilidad el periodo clásico 
de un ano. En la práctica, centros como 
Campus Digital ofrecen cursos de cine, infor¬ 
mática, psicoanálisis, fotografía, etc., de 
varios días por poco mas de 8.000 pesetas. 
Cepade o ACC, por ejemplo disponen de cur¬ 
sos cuatrimestrales con un precio de salida 
de 55.000 pesetas, aunque cursos oficiales 
completos de un año pueden alcanzar fácil 
mente las 400.000 pesetas. 

Cabe destacar, también, las dificultades que 
ponen algunas empresas como Ceac o CCC 
para obtener información por Internet, pues 
no suministran precios ni datos sobre los 
cursos directamente y es necesario llamar 
por telefono y soportar una larga y aburrida 
charla para obtener algo de información. 
Algunos enlaces rápidos para localizar cur 
sos de todo tipo se citan a continuación. 
También es posible obtener listados 
completos en los portales educativos nom¬ 
brados con anterioridad. 
www.cepade.es 

www.acadenda.com/prindpaL.htm 

www.cifesal.es/teleformacion/teleforma- 

rion.htm 

www.virtuaula.com 

www.campusdigitaL.com/campus/ 

www.aprobados.com/portada.html 

www.dbernos.com/distanda 

www.edutedis.com 

www.aulamundi.com 

www.centroccc.com 

www.ceac.es 


www.studi.com/es/home.html 

www.codesl.com 

http://10dl0.com 

www.cerem.es/cursos.asp 

www.masterd.es 

www.oposidon.com 

www.kabalanet.com 

www.lineaprende.com/menu.htm 

www.mec.es/ddead 


• Asociaciones de centros a distancia: 

www.aefadi.com 

www.eafor.com 

www.ifoline.com 

Cursos de idiomas 

Dentro de las enseñanzas que se imparten a 
través de Internet, los cursos de idiomas son 
sin duda, los más populares. 


Los cursos más avanzados ofrecen applets 
Java -pequeñas ventanas independientes- 
con imágenes en movimiento, explicaciones 
gráficas y vídeos en tiempo real 


Campus Virtual 

1 _ 


IDENTIFICACION DE USUARIO 


Q equipamiento 
^ necesario 

Q Ayuda 

Introduzca su nombre de usuario y password 

Login |juan 



Password |.j 

(Q Aceptar 

J 

JM 


Para entrar en los cursos de pago, es necesario introducir el nombre de usuario y la contraseña. 


El lado oscuro de la educación 


Nadie pone en duda que, con el paso de Los 
años. Internet acabará convirtiéndose en una 
gran universidad global, la biblioteca del 
conocimiento donde se almacenará todo et 
saber humano. EL bueno... y el malo. De 
hecho, se está poniendo muy de moda echar 
la culpa de todos los males de la Humanidad 
a La gran Red de Redes o, en su defecto, a 
tos videojuegos. Pocos chivos expiatorios han 
dado tanto de sí... 

Los delincuentes lo saben muy bien: no hay 
terrorista, pederasta o adolescente asesino 
que no alegue haberlo aprendido todo de 
Internet. Una verdad a medias, como mucho, 
y una más que sospechosa necesidad de des¬ 
viar La atención. Porque, no lo olvidemos. 
Internet es sólo un medio de acercar todo 
tipo de información a La gente, y echarle Las 
culpas de los contenidos ilícitos que maneja; 
equivale a matar al mensajero... 

El caso que Levantó la polémica hace poco 
más de un año, fue el de La matanza del cole¬ 
gio de Littleton, en Denver, en donde un par 
de adolescentes asesinaron a más de una 
docena de profesores y compañeros de curso. 
Durante el transcurso de la investigación, se 
supo que uno de Los asesinos disponía de una 
página Web con instrucciones precisas para 
fabricar bombas, y frases tan escalofriantes 
como: "La metralla es muy útil si se quiere 
matar y herir a mucha gente. Cualquier cosa 



Gran parte de los terroristas apresados por 
La policía en EE.UU., como el causante de La 
matanza de Oklahoma, aseguran extraer La 
información para fabricar bombas de la Red. 


metálica puede servir, desde un trombón roto 
a clavos de cinco milímetros". 

Este no es, ni mucho menos, un caso aislado. 
Según el rabino Abraham Cooper, decano del 
Centro Simón Wiesenthal, un experto en este 
campo, existen más de 2000 páginas Web 
que fomentan el odio o los crímenes en 
Internet. La Web del Partido Anarquista 
Utópico, por ejemplo, anima a los adolescen¬ 
tes a fabricar y esconder armas, crear drogas, 
y ofrece listas de canciones "para escuchar 
mientras disparas contra tu escuela". 

La solución a este problema no es sencilla. 
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Los paises de tradición conservadora o fuerte 
control gubernamental, como Estados Unidos, 
Rusia o Gran Bretaña, optan por La censura, 
la violación de La intimidad o los filtros 
morales o pornográficos. Pero, dichas medi¬ 
das aplicadas a otros medios, no han dado 
resultado. No hay que olvidar que Internet es 
una red mundial, y la moral o los conceptos 
políticos son distintos en cada pais. La 
bochornosa censura cinematográfica anglosa¬ 
jona, que acorta simples besos o coloca 
jarrones virtuales para tapar lugares estraté¬ 
gicos, o la censura de la violencia en 
Alemania, tienen como resultado que muchas 
películas en DVD lleguen mutiladas a España, 
pues los masters provienen de Gran Bretaña 
o Alemania, y algunas distribuidoras españo¬ 
las TODAVÍA las publican sin adaptarlas a la 
Legislación española. 

En cuanto a los filtros pornográficos, el caso 
más delirante se produjo cuando, por un fallo 
de programación, se descubrió que uno de 
esos filtros catalogaba a la Web de un fabri¬ 
cante de chocolatinas como "altamente porno¬ 
gráfica", y no permitía el acceso a la misma... 
La solución no pasa por censurar el conteni¬ 
do de Internet sino diferenciar entre lo que 
es legal o no, y poner todos Los medios 
policiales necesarios para perseguir dichos 
contenidos ilegales. Pero, claro, la censura 
es más barata, y más manipulable... 
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Estudiar on-line no es, necesariamente, 
una actividad solitaria: un cibercafé puede 
ser un buen lugar para repasar... 


Llama la atención en este apartado, la 
ausencia de centros importantes a nivel 
nacional, como Opening o Wall Street 
Institute, centrados casi exclusivamente en 
la formación tradicional. No obstante, ya 
existen academias virtuales del renombre de 
Home English y su método NaturalNet, Net 
Languages o Ingles Web, con cursos comple¬ 
tos a través de la Red. Puesto que este tipo 
de estudios se basa en la pronunciación y el 


uso de la voz, todos ellos incorporan siste¬ 
mas de audio en formato Real o Windows 
Media, que pueden instalarse en cualquier 
ordenador, mediante el "plug-in" correspon¬ 
diente, de forma automática. 

Al igual que ocurre con los cursos de forma¬ 
ción, los precios varían mucho en función 
del número de horas y la tecnología utilizada 
en los mismos -si contienen o no multime 
dia, chats, etc-. Empresas como Net 
Languages cobran 60.000 pesetas por un 
curso de inglés de 150 horas, aunque existen 
ofertas de todos los precios y duraciones. 

En la siguiente dirección URL aparece un lis¬ 
tado completo de las academias con cursos de 
idiomas on-line en nuestro país: 
www.educaweb.com/esp/secriones/sec- 
rion.asp?sec=22 

Algunos ejemplos a considerar son: 

www.homenglish.com/index.shtml 

www.netlanguages.com/demo/spanish/ 

www.inglesweb.com/demo/default.htm 

www.adams.es 

www.thatsenglish.com 

www.phonelanguages.com 


Universidades a distancia 


Un paso por encima de las enseñanzas no 
regladas, se encuentran las carreras univer¬ 
sitarias a distancia. Hoy en día, todas las 
universidades tradicionales tienen algún 
curso o suplemento on hne en sus paginas 
Web, tal y como puede observarse en uno 
de los recuadros adjuntos. 

También existen proyectos para crear verdade- 





aprendemas.com es uno de los portales for- 
mativos más cuidados de la Red. Ofrece bus¬ 
cadores de cursos consejos, curriculos,etc. 


JLE: ¿un auténtico lenguaje educativo? 

f — 

Sobre PUPITRE 

I nvesti gad ores 
Documentos 

Actividades 
Publicaciones 

Solo PUPITRE 

Plataforma Virtual para la Integración de Recursos Educativos sobre Internet 

Eluy*cto di Kvesti{K¿iiftt«tcúdopci'elKo9wiuH*cimald« Aplktcnes y Sevicios Tefcmkicos di U CctmsKn IMennnuítií™! dt Cinciay Ttaiologk(CICYT> 

la Plataforma Virtual para la Integración de Recursos Educativos sobre Internet está al 
mando del proyecto "Pupitre" patrocinado por ocho universidades españolas. 



Según diversos estudios, más de treinta 
millones de personas utilizan actualmente la 
educación a distancia en todo el mundo. Y 
su número no deja de crecer. Este fenómeno 
no está pasando desapercibido entre los 
educadores: desde hace tiempo, se investiga 
en un nuevo lenguaje de programación que 
permite desarrollar cursos on-line, de una 
manera sencilla. 

En nuestro país, una de las iniciativas más 
serias ha sido el proyecto PUPITRE-NET, finan¬ 
ciado por el Programa Nacional de 
Aplicaciones y Servicios Telemáticos de la 
Comisión Interministerial de Ciencia y 
Tecnología (CICYT) en el que participan inves¬ 
tigadores de ocho universidades españolas. 
Uno de los objetivos de dicho proyecto es 
crear el lenguaje de programación JLE (Java 
Learning Environment), una variante del clá¬ 
sico Java adaptada al entorno educativo. 


Al ser un lenguaje multiplataforma, puede 
ser empleado en cualquier ordenador equipa¬ 
do con un navegador. Gracias a los "plug-ins" 
y "applets" Java, se instala y actualiza auto¬ 
máticamente, por lo que el alumno apenas 
necesita saber manejar un ordenador para 
acceder a los cursos. 

JLE crea una estructura de grupo de alumnos 
comandada por un profesor. Cada grupo par¬ 
ticipa en un curso, y un mismo alumno 
puede participar en varios a la vez. Cada 
alumno dispone de un perfil asociado donde 
se guarda el idioma en el que deben aparecer 
los textos, el tipo de navegador, etc. 

A cada curso se le asigna unos recursos 
(vídeos, apuntes, exámenes, etc.), y sólo el 
grupo puede acceder a ellos. El profesor es el 
único que puede introducir datos en dicho 
curso. Según la materia, se necesitarán dis¬ 
tintos tipos de recursos multimedia -videos 


en tiempo real, chats, foros, etc.-, fácilmen¬ 
te implementables a través de los "plug-ins" 
y "applets" de JLE. 

También es posible crear subgrupos dentro 
del grupo, para seguir distintos ritmos de 
aprendizaje. Puesto que, en un curso on- 
line, el profesor no puede saber si el alum¬ 
no atiende a Las explicaciones o, simple¬ 
mente, se limita a pasar de una página Web 
a otra sin prestar atención, JLE incorpora 
diversas técnicas de autoevaluarión, es 
decir, test autocorregibles que no afectan a 
la nota, pero que el alumno puede realizar 
cuando Lo desee, para saber si está adqui¬ 
riendo los conocimientos adecuados, antes 
del examen final. 

Finalmente, también se incluye un Editor 
de Exámenes y Cursos, dos simples intér¬ 
pretes de HTML que facilitan la tarea de 
creación de las lecciones y Las evaluaciones 
a los profesores. 

Para que los alumnos puedan comunicarse 
con el profesor, o entre ellos, existen 
herramientas tanto síncronas como asincro¬ 
nas. La comunicación asincrona -es decir, 
no en tiempo real- entre los usuarios se 
realiza por medio del correo electrónico y 
los foros de discusión. Los foros están pen¬ 
sados para que los profesores puedan pro¬ 
poner temas al grupo. La comunicación sín¬ 
crona -en tiempo real- se consigue a tra¬ 
vés del chat, ya sea con voz, texto o video¬ 
conferencia. EL chat permite participar en 
clases en directo, debates y rondas de pre¬ 
guntas al profesor. 

JLE es tan sólo la punta del iceberg de una 
nueva filosofía educativa que, sin duda, 
progresará mucho más durante los próximos 
años. Puede encontrarse más información al 
respecto en la dirección de Internet: 
http://pupitre.urv.es/ 
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Material 
de referencia 



o 


Las enciclopedias on-Line permiten el acceso 
a todo tipo de material, de forma gratuita. 

Para servir de apoyo a todo lo aprendido en 
los cursos on-line, la Gran Red guarda diccio¬ 
narios on-line, traductores. Webs que explican 
diversas técnicas de estudio, y todo el mate¬ 
rial de apoyo necesario para sacar el máximo 
provecho a la matriculación realizada. 

• Diccionarios y enciclopedias on-line: 

www.diccionarios.com 
www.vox.es/consultar.html 
www.logos.it/dicti onary/owa/sp?lg=E5 
www.activadic.com 
www3.enciclonet.com 

* Técnicas de estudio: 
www.tecnicasdeestudio.com 
www.xtec.es/~cdorado/cdora2/esp/papunts.htm 
http:// personal.redestb.es/vyt/ 
www.educaweb.com/esp/secdones/seccion.asp?sec=4 
www.xtec.es/~cdorado/cdoral/esp/index.htm 

• Apuntes: 
www.apuntesonline.com 
www.apuntes21.com 
www.rincondelvago.com 
www.multiteca.com 

• Real Academia Española de la Lengua: 

www.rae.es 

• Ministerio de Educación y Cultura 
www.mec.es 


Cepade o ACC, por ejemplo, disponen de cursos 
cuatrimestrales con un precio de salida de 55.000 
pesetas, aunque cursos oficiales completos de un 
año pueden alcanzar fácilmente las 400.000 pesetas 



AulaNet es un proyecto de la Universidad de 
Oviedo. Los alumnos disponen de tres asig¬ 
naturas on-line con los medios más avanza¬ 
dos: vídeo en tiempo real, chats de voz... 

ras aulas virtuales. Uno de los más consolida 
dos es AulaNet (www.aulanet.uniovi.es), desa 
rrollado por la Universidad de Oviedo 
Microsoft, IBM, Sony y Telecable, en donde ya 
se imparten algunas asignaturas, solamente 
por Internet. 

Su característica principal es que no son li 
neales, pues las lecciones pueden seguirse en 
cualquier orden. Estas comienzan con un 
video de 15 minutos en tiempo real -formato 
"streaming"- y el correspondiente texto, que 
incluye abundantes elementos multimedia, 
animaciones, cuestiones interactivas, enlaces 
con glosarios de términos y páginas Web .. 
También incorporan los clásicos ejercicios de 
autoevaluación mediante un software propio 
llamado ADE-i-, tutorías por e mail o videocon 
ferencia, encerado compartido y examenes a 
través de la Red. 

En cualquier caso la vanguardia en forma 
ción universitaria on Tiñe está en manos de 
las universidades a distancia, como son la 
UNED o la Universidad Abierta de Cataluña 
(UOC). Estos centros disponen de verdaderos 
campus virtuales donde se imparten carreras 
completas a través de Internet. El usuario se 
matricula en las asignaturas que desea, 
según el programa de la carrera, y dispone 
de unos plazos para completar las lecciones. 
En el caso de las carreras universitarias on 
line, los plazos y el seguimiento son más 
estrictos, pues existe un comienzo y un final 



Los centros de formación a distancia de 
toda la vida, como Ceac o CCC, también dis¬ 
ponen de versiones on-line de sus materias. 


del curso, y se exige completar ciertos ejer¬ 
cicios en fechas determinadas. 

Los precios varían mucho según la dificultad 
pero una asignatura con una duración de 90 
horas lectivas, no suele bajar de las 100.000 
pesetas. Además, los alumnos deben cumplir 
los mismos requisitos académicos que se exi 
gen en las universidades tradicionales. 

Puede encontrarse toda la información al res¬ 
pecto en las siguientes: 
www.uned.es 
www.uoc.es 
www.evdn.com 
www.campusesac.org 

El futuro es virtual 

De todo lo expuesto se deduce que, en un 
futuro no muy lejano, los estudiantes podran 
optar por una educación virtual con las mis 
mas posibilidades de interacción con los profe 
sores y alumnos que la educación tradicional. 


a UOC 


,o 

i. 




. —... n....... ^ ; — 


SSÜC 


'«ve?* 


La UOC es una universidad virtual que ofre¬ 
ce carreras completas a través de Internet. 

No es difícil imaginar entornos virtuales en 
donde los participantes de un curso esten 
representados por un modelo en 3D con su 
propio rostro digitalizado quizá, ayudados por 
cascos, guantes y otras herramientas de reali¬ 
dad virtual. La diferencia con las clases tradi¬ 
cionales, radicará en la presencia de alumnos 
de todas las nacionalidades situados en los 
más dispares lugares del mundo. 

¿Educación igual para todos? Tan sólo una 
utopia más que Internet esta dispuesta a con¬ 
vertir en realidad. Veremos . 



Cursos de idiomas como el de Home English 
son los que, por el momento, están obte¬ 
niendo un mayor éxito comercial. 
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“7 ¿tic toara ¿a Qr2>e.na2>cr 


Paga en 
Meses sin 
Intereses 


MEMORIA RAM 


DISCO DOTO 


MB DIMM 

FC-1J3 


TARJETA GRAFICA 

I VIVA 

TNT2 

32MB 


^ iLlevare tu equipo con 

^ Windows Miilenium! 

(Consultar precio en tienda) 


SAMTRGi 


ALTAVOCES 


LECTOR DVD 


240W 




( ' .‘ -TX, Ftoppy 3 '" Mtsrofo ■ y olfomt rillo 


13 VCmhz 


179.90 


AMD 






Ka 


ACER CD-ROM 80m 700MB 

i 2x, caja de plástico 




100 


PANTALLA 
PLANA 17' 


SAMSUNGMonitor 17" 

SM 753 DYNAFLAT 


S1.990 


SONY CD-RW 12x8x32x 

EREÍ60E, IDE, Buffer 4MB 


39.9 0. 


93 OI 

LEXMARK Impresora Z42 

2400X1200 ppp 10 ppm negro 5ppm coior USB y RECALO 
Pt.P, Accu-feed poro todo tipo de popel Print Gollety 2” » 


HP CD-RW 10x4x32 

CDRW 93501 PIDE entorno Software poro 
WIH95/9B y NT cables 1CDR 


29.900 


SAMSUNG LASER ML-6050 

Impresora, Res. 600 x 600,12 ppm, A4, Bandeja 59«9w0 
250 hojas, Memoria 4MB ampliable a 36MB 


I GEFORCE2 MX TV Out 32MB 

1 Nvidia Ge(arce2 MX GPU 256Brts 350MHz, 22.990' 


n 


204Bxl 536 2>Gea 


PIONEER DVD-ROM 16x qq 

SLOT IN DVD 16X CD ROM 40X oen. ^ „ 


1 Repro. MP3CD/VCD NAPA 

Reproduce CDs en forrarlo MP3 Portátil * , 

rrífíi.r.xl-___ '“"É 


SAMSUNG CD-RW 8x8x32x • ©* 

OEM, IDE, Tiempo de occeso lOOms Buffer 2MB * 

-K«.i«a9 


Envíos a la Península: 
1.200 PIOS. (Hasta 10 Kg.) 


VISA 


Aceptamos Tarjetas Caja Madrid, VISA, MaslerCnod y 4B. 
Pedidas por telélono con VISA. 


PEDIDOS: 902 192 192 o www.batch-pc.com 


MAS PRODUCTOS en nuestro CATALOGO ^ 

Pídelo en nuestras tiendas o 
descárgatelo de www.batch-pc.com ' 


(Madrid) 91 888 84 61 C/ Gran Canal 1 




(Madrid) 91 663 77 67 C/ Alicante 2 


(Madrid) 902 192 192 y 91 871 74 64 C/ Cabo de Trafalgar 57-59 . 

950 26 42 44 C/Doctor Carracido 34-36 (Madrid) 91 30551 56 C/Orion 1 93 452 5526 C/Casanova 31-Bajo 964 03 73 40 C/ Sidro Vtlarroig 18-Bajo (Madrid 

91665 25 50 C/ Viólela Parro, posterior 11 C/ Marques Caldes de Monlbuí 83 949 21 20 30 C/ Toledo 14 (Cádiz) 956 34 20 57 C/ Armas 11 

(Madrid) 91 710 41 67 C.C.BurgoCeniro II, L-54 973 22 8716 Avda.Alcalde Porqueres 71 91 435 7210 C/ G. Pardinas 19 91 54412 30 C/Fdez. Ríos 85 952 3089 

35 C/ Don Cristian 14 (Barcelona) 93 757 86 14 C/ Alemanya 50-52 (Madrid) 91 664 34 47 C. Comercial C/ Dos de Mayo 27 (Navarra) 

948 36 52 76 C/ Fuente del Hierro, 19 (León) 987 409 402 Avda. Compostilla 44 (Madrid) 91 799 04 68 C/ Luis Béyar 23 (Cádiz) 956 87 22 08 Avda. del Ejército, Loe. 6B 

(Barcelona) 93 725 15 00 C/ Narcís Giralt 10 923 282 404 C/ Alfonso IX 8-16 (Madrid) 91 669 71 04 C/ Nazario Calonge, 13 - L. 5 

942 24 16 70 C/ Camilo Alonso Vega 26-B (A Coruna) 981 59 70 47 C/ Santiago de Chile 20 954 58 36 13 C/ San Florencio 4 (Barcelona) 

93731 88 70 C/ Nou de Sant Pere 20-8 98313 79 95 C/ Domingo Martínez 6 (Pontevedra) 986 42 35 33 C/Zamora 61 (Alava) 945 26 98 51 C/Eduardo Velascol 


Ofertes validos o partir del 01/03/2001 salvo error tipográfico, fin de existencias o pubiicacion posterior, tstos predos podren vonor sin previo oviso 


Premociones validos bosta fin de exisiencios, can los limitaciones establecidas en lo ley 16/1999 de 29 de Abril Fotogrolms no contractuales 
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SubmítWolf Pro ES 4.02 

Promotor de páginas Web 

Todos sabemos que la mayoría de las personas utilizan los buscadores para navegar por 
la Red, y de esta forma encontrar lo que están buscando. Existe un software especiali¬ 
zado para enviar una URL a buscadores internacionales y de habla hispana que permitan 
que miles de usuarios visiten esa página. 


Texto: Isabel Herrera 


Existen vanos sistemas de evaluación que per¬ 
miten poder enviar una URL a los buscadores. 
Uno de ellos es «SubmitWolf Pro ES v.4.02». 
Este software se puede descargar desde 
Internet para probar su versión de evaluación. 


La dirección es www.trellian.com/sp/- 
submitwolfsp/index.html Posee esta herra¬ 
mienta soporte dual de lenguajes que permite 
hacer envíos en español e inglés, toda una 
ventaja si pensamos que Internet es utilizado 
por ususarios de todo el mundo. Esta herra¬ 
mienta lo hace todo por ti, tú solo tienes que 


seguir paso por paso lo que nos va indicando. 
Lo único que hay que hacer es rellenar las 
ventanas que van apareciendo en pantalla, 
todo de un modo sencillo y sin ningún tipo de 
complicación. Todo un lujazo, solo tenemos 
que esperar unos minutos. A continuación 
detallamos, paso a paso cómo hacerlo. 


Configuración 


Una vez descargado el programa, la primera 
ventana que aparece en la pantalla índica que 
esta versión no está registrada. Al tratarse de 
un sistema de evaluación nos limitará, lógica¬ 
mente, el numero de buscadores a los que 
poder enviar nuestra página Web- 
Es interesante saber que no lo mandará a un 
número elevado de buscadores. 



Esta es una versión de SubmitWolf que no está registrada Todas las características 
están disponibles, pero usted sólo podrá enviar su página web a un número limitado de 
buscadores 


Aceptar 


Mensaje que nos indica la limitaciones de la versión de prueba que hemos ejecutado. 


Selector de buscadores 


Seleccionaremos los buscadores en los que 
queramos que la página Web aparezca, 
«SubmitWolf ES» visitara cada uno de ellos y 
completara el formulario y lo enviará. Es exac¬ 


tamente el mismo proceso que se llevarla a 
cabo si se hiciera manualmente, utilizando el 
explorador, pero con el consiguiente ahorro de 
tiempo. Este tipo de herramientas evita que 


un usuano tenga que dar de alta su sitio Web 
en 1.500 buscadores uno por uno, seria una 
gran pérdida de tiempo para el usuano tener 
que hacerlo manualmente. 

Todos sabemos que Internet es muy dinámico, 
todos los días nacen nuevos buscadores mien 
tras otros dejan de existir La actualización de 
los buscadores, en este caso es totalmente 
gratuita. Es importante destacar que, además, 
este tipo de herramientas ofrecen soporte téc¬ 
nico gratuito, una gran ventaja si tenemos en 
cuenta que toda la información que subamos 
a Internet dentro de nuestra pagina es impor¬ 
tante para nosotros o quizas para nuestro 
cliente. «SubmitWolf ES» tiene mas de 2.500 
buscadores y directorios de enlaces. También 
muestra un listado con los sitios más apropia 
dos basado en el contenido del sitio y man 
tiene un historial de envíos hechos previa 
mente. Este dato es importante, ya que nos 
gusta saber en que tipo de sitios se va a 
encontrar nuestra página 


Proyectos 


Detalles j Categoría i Contacto | Clasificación j ; Bu'oa d ofes ;j Listas de Enlace? j Pefsonatizaaos | Man u i 1 ► 



Con esta opción tenemos la posibilidad de elegir en qué buscador aparecerá nuestra pá 
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Ventana-Detalles del Sitio 



Los detalles son insertados según cada URL. 

La información es almacenada en el archivo 
del proyecto, y es utilizada por «SubmitWolf 
ES» para asegurar el envío a sitios y catego¬ 
rías apropiadas. 

Sólo debemos ir rellenando cada punto, por 
ejemplo el título de nuestra URL será la de 
nuestra propia pagina Web. 

El siguiente paso consistirá en escnbir el 
nombre de usuario y contraseña para este pro¬ 
grama, aspecto importante siempre para poder 
acceder a él. 

El dominio de nuestra pagina será ".es", ya que 
corresponde al dominio oficial esitpulado para 
España, asi como los dominios ".uk" o ".it" son 
para el Reino Unido e Italia, respectivamente. 


Las palabras claves realizan una función bas¬ 
tante importante a la hora de que un busca 
dor encuentre la pagina Web. Por ejemplo, en 
nuestro caso pondnamos, si nos referimos a 
una revista informática. Internet, hardware, 
software, PC, etcétera, y un gran sinfín de 
términos que mejor se adaptasen a la finali¬ 
dad de nuestra revista. 

Y por ultimo, en el caso de la descripción, 
escribiríamos la definición de lo que nuestra 
pagina personal es realmente, su finalidad y 
contenido, es decir, aquella frase que aparece 
como resultado de una búsqueda en un portal. 
Sin duda, una información que será almacena 
da y que nos asegurara un envío correcto y de 
segundad para nosotros mismos. 


; fCyectos | 

Dételes j Categoría) Contaetoj Clasificación| 


£-1 


Inglés | ElpVcí j 


prueba 


T ilute «W UF,_ p--' panamaes 

URL en Inglés 




Uiuana ?j 




üonli «sería 

Domin» f qiaría (es) 3 ? 1 

Idwnvs: |* panol (sparwh) H ? j 

Palabras 1 .ivas ética software, har*wre ntemeí 

t" escopeten Revista especiakzeda en el -J 

'Oí informático con la <fje 
- stés actualizado con todas 
novedades de software, 

Wg} r.v. «e e Internet 

1 


Aquí se detallan las características mas rele¬ 
vantes de nuestra página Web. 


Esta característica ahorra mucho tiempo. 
Simplemente es necesario definir el sitio por 
categona una sola vez y «SubmitWolf» auto 
maticamente enviará la URL a Las secciones 
más apropiadas del buscador 
No hay que adivinar nada. «SubmitWolf ES» 
posee un archivo map para cada buscador, el 
cual decidirá que categoría es la mas apropia¬ 
da para dicho sitio Web. 

Es muy importante que la categoría que le 
hemos dado a nuestra página Web este bien 
definida ya que «SubmitWolf» se encargará 
de enviarlas a las secciones de cada busca 
dor que se adpaten a esta categoría, por lo 
que si no está bien definida aquel que bus 
que alguna pagina relacionada con el tema 
de la nuestra no obtendrá como resultado la 
página Web que hemos disenado. 


Selector de Categorías 


Proyectos 1 



Detalles j Categoría] Contacto | Clasificación Buscadores | Listas de Enlaces 1 Personalizados | M vi *i 
Ingles | Español | d- Enviar 


Título del URL. 
Url en Ingles 


U ' zair 

Mittaseña fran 


_l_] 

~"GÍ 


Contraseña' francés 
Domrnto jcspaña (es) 



Ayuda 


Registrar > 


- 

Idioma: [ingles (english) ? 1 

Palabras Claves. ProMoteur, i *1. buscar buscadores,sumtsión,wolÜrellian siti »| 


Descripción: ProMoteur es un Software Profesional para la sumisió 

de URLs tanto a Buscadores en Francés como a — 
Internacionales. Consta de una Base de Datos de ^ 

Definiremos el sitio por la categoría e inmediatamente será enviada al buscador. 


10/3684 


Editor-Perfil de Buscadores 


La caractenstica más importante de 
«SubmitWolf ES» es el editor de perfil de bus¬ 
cadores. A través de esta ventana es posible 
crear los scnpts para aquellos motores de bús¬ 
queda que no se encuentren en la base de 
datos. También se puede importar Scripts 
creados por otros usuanos de «SubmitWolf ES». 
Ademas, permite crear gratuitas actualizacio¬ 
nes de Scripts publicados aproximadamente 
dos veces al mes para que así el programa 
este siempre actualizado. Eso si enviara un 
informe al final de cada envío. 

Hay que recordar que la pagina Web esta com¬ 
pitiendo con millones de sitios en Internet, 
por lo que hay que tener actualizado el pro¬ 
grama para asi poder obtener el mayor numero 
de resultados y visitas en dicha pagina. 



El editor Perfil de Buscadores es utilizado para modificar Los detalles de los buscadores 
o crear los Scripts de envío. 
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Práctico 




Encargado-Palabra Clave 


Para asegurar una óptima clasificación de la 
pagina «SubmitWolf ES» puede examinar la 
pagina que esta siendo enviada y al mismo 
tiempo recopilar una lista de palabras claves. 
También generará etiquetas Meta que podran 
insertarse en el documento. Estas etiquetas 
son utilizadas para procesar la pagina correcta 
mente, es decir, se emplearan para ubicar e 
indexar correctamente las paginas Web en los 
motores de búsqueda. 



«SubmitWolf» puede extraer palabras clave 
de la página que está siendo enviada. 


Progreso-Estatus del Envío 


, Ptuebasuii 

Estatus ds CcneaAn | 

Rejuntados. | 

.dMu 

SI J 


• Envío Cwnjfe acto 

Envío Completado 


■Frrvínroffplelado 

. • • r<OTptotado 

- ■ 

trivio Compteado 

• Compteado 


t nvw Completado 

Compíeíado 


1 - Camoteado 

impietscto 


Ip- Cdnpteado 

Con titeado 


Compte*to 

■ - Comptejcto 



Envío de la URL a veinte buscadores. 


«SubmitWolf ES» enviara la pagina Web a vein 
te sitios simultáneamente. Este número de 
sitios es la limitación que esta herramienta nos 
ofrece ya que sólo es un Sistema de evaluación 
El estatus de cada envío puede ser monitonza 
do en tiempo real a través de esta ventana. 

Va detallando el Estatus de Conexión e infor 
mandónos, uno por uno que el envío se ha 
completado los que quedan pendientes así 
como los que se han omitido 



Clasificación del URL 


«SubmitWolf ES» puede visualizar la clasifica¬ 
ción de los URL de los más importantes busca 
dores. Ahora es posible saber que la pagina en 
cuestión es incluida en los índices de los bus¬ 
cadores mas populares. 

El hecho de que aparezca el nombre de Los 
buscadores es una información que a nosos 
tros nos sirve de mucho porque asi sabremos 
el alcance al que puede llegar nuestra pagina. 

Nos informa también de la hora y día exacto 
en el que nuestra pagina fue incluida. 

El Generador Etiquetas-Meta 



Visualización de La clasificación de Los URL 
de Los buscadores. 



I Generado! de Etiqueta* META 


I Lat Etiquetas META «mueadas para ubica e rxtexai cortectamwile hs págna» 
Web en to motww de búttjjeda 

Usted podrí corta> el cbágo de abajo y pegarlo tfcrtro dd encabezado HTML de 
tupégna WEB op. *'bo» ‘ V* lorr — -áporusted 

H AME='Ve>woich'‘ CONTENT =‘PrcM 
buscadoreá.sumuii^.wcii^dlian.sitio 

ocien web pagnajxomoc en*.cmblic ar.amnciai.se nocio.hits.grahsjncreme 
3,WolWare"> 

AME="descrption" CDNTENT«"PioMOteu et un Software Profesonal 
misión de URL* tarta a Buscadores en Francés como a Internacionales 
: ene Base de Datos de más de 2500 buscadores irternacióndes y más de 
anees. Tiene la capacidad de generar detallados reportes como también el 

EL título y La descripción de Las etiquetas 
Meta pueden ser insertados en el 
encabezamiento del código HTML con 
simplemente pulsar un botón. 


Para ayudar a los buscadores a que optimizen la 
ubicación de una pagina Las etiquetas Meta 
deben incluise en el encabezamiento del código 
HTML. «SubmitWolf ES» puede crear e insertar 
dichas etiquetas simplemente pulsando el 
boton de Aceptai". Existen dos posibilidades: 
hacerlo manualmente o mediante esta herra 
mienta. Por lo general se anaden directivas 
Meta para dejar en ellas información que 
pueda identificar al documento y su conteni¬ 
do información que utilizan aplicaciones 
como buscadores índices (es el sistema utili 
zado por Lycos, AltaVista y otros). 
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Otros sistemas 
de evaluación 

Además de «SubmitWolf ES», se 
pueden encontrar en Internet dife¬ 
rentes herramientas que proporcio¬ 
nen el mismo servido. 

A continuación comentamos algunos 
sistemas de evaluación. 

AddWeb Website Promoter 4.2 

Registra las paginas Web, de forma 
automática, en una gran cantidad 
de motores de búsqueda y directo¬ 
rios. No hay Limite del número de 
buscadores o las veces que se quie¬ 
ran utilizar. Es una aplicación dise¬ 
ñada para aumentar de una forma 
espectacular el trafico de la página 
Web. Es posible automatizar el pro¬ 
ceso de la manera más conveniente. 
Las opciones que incluye son: múl¬ 
tiples configuradones y promoción 
para múltiples Webs en un solo 
envío, chequeador de motores de 
búsqueda, generador de tags para 
obtener mejores resultados en las 
búsquedas, informes en formato 
HTML, TXT o e-mail, soporte de 
Proxy, entre otras cosas. 

Esta nueva versión soporta mas de 
2.500 motores de búsqueda, con La 
capaddad de enviar las páginas a 
más de den motores de búsqueda a 
la vez. Este programa se encuentra 
en La direcdón: 

www.cyberspacehq.com/addweb/ 

Add to Search Engine 1.2 

Programa que ayuda a registrarse de 
forma manual en la mayor muestra 
de motores de búsqueda del mundo. 
Es muy importante añadir esta 
informadón de forma manual por¬ 
que es la forma más segura de con¬ 
seguir un registro Lo más exacto 
posible. Además, se puede cambiar 
por completo La configuración del 
programa. Este programa se encuen¬ 
tra en la direcdón: members.tri- 
pod.com/buttafuoco/wspider 







































































PC Windows 95|98|NT 4 0 


PC Windews 95/98/NT 4 0 


¡7* 8.5a0rts' 


PC Windows 95 98 T4 0 CD 


PC Windews 951981: T 4 O CD 


CD Labeler 


1ERO 5.0 


¡El experto para grabar CD-R y CD-RW! 

Importación de ficheros WAVE MP3 y VQF 
Posibilidad de manejar 2 grabadoras 
Grabación en disco duro en sobrecapacidad 
(Hasta 79 minutos en un CD de 741 
Gestión Formato Super Video CD (compilación de 
archivos MPEG2! 

CD ROM Modo 1 2 y XA CD Audio CD Mixto CD UDF 
& UDF/ISO, CD HFS & Híbrido CD Texto CD Multisesion, 
VCD CD de arranque.. SuperVCD 

Versarte I 


Primo CD Deluxe 


WinDVD 


¡Cree sus etiquetas para soporte muitimedia! 

El único programa que trabaja con todas las marcas 
de etiquetas para CD 

Cientos de fondos y plantillas prediseñadas 
Diseñe etiquetas para Mmidisc Zip Jaz disquetes, 
audio/vídeo y mucho mas 
Los asistentes le guiarán a través de todas las 
etapas desde seleccionar la etiqueta hasta planear su 
distribución y seleccionar ios colores 


¡Provee una interface rápida y fácil para 
crear CD de Datos y Audio. 

Copiado estable Duplica CD manteniendo la 
geometría original del disco Realiza copias maestras 
ISO ultra rápidas Cteacion Global de Imagen 
Compilaciones de Audio Crea compilaciones de Audio 
incluidas las de modo DAD. Grabaciones MP3 Crea CD 
de Aud o directamente de archivos MP3 al vuelo sin 
utilizar el disco duro 

Hyperdrive4. soporta la grabación en 4 grabadoras al 
mismo tiempo 


n : de h, car l A 


Decodificador DVD por software para su PC. 


Le permite reproducir películas DVD títulos interactivos 
DVD contenidos de video MPEG Video CD y de audio en 
equipos con lector DVD No hay necesidad de una tarjeta 
decodif cadora para el mismo proposito. 


WinDVD decodifica videos MPEG2 con total precisión 
Especialmente diseñado para permitir al usuario reducir el 
uso de la CPU sin reducir por ello la calidad de la 
reproducción de video 


O 

Válidos hasta fin da Existencias. saK-.,. . ; rr„r iipuyráfco. 


CD 


Versión -.w I s,:a£i.l 


C/J 


N EVO! 


Descubra nuestra Gama Pro: Utilidades, Gráficos e Internet. 


BvÍ2.844 Pts* 
77.19 t 


PC Windews 95/98/NT 4.0 CD 


Ñamo WehEditor 4.0 

Interactividad total en su Web Site 

. Creación de gráficos a partir de los datos 
presentes en tablas 

. Herramientas de gestión del sitio y de control 
. Funciones de retoque de imagen integradas 
. Creación de paginas dinámicas a partir de 
bases de datos. Preservación del codigo html 
existente 

. Soporte XML, PHP, ASP, CSS, HTML 4 y 
DHTML. 

VtrsiC.. c r f spa' J 


JascPaintShopPfo 


21.530 Pts 


129.4D <5 


PC Windews 95J38WT 4.C CD 


Paint Shop Pro 7.0 

Edición Profesional de imágenes. 

Pant Shop Pro 7 0 incorpora nuevas funciones 
vectoriales capas de ajuste nuevas texturas efectos 
especiales y filtros 

Paint Shop Pro trabaja con capas múltiples, tablas de 
pinceles, flexibles herramientas de selección y 
separaciones de canal CMAN 
Mejoras paia la publicación de imágenes Web 
optimizadores, Animaciones dinámicas y diversos efectos 
artísticos 

ut . n on 8 ; 


NeoBook Pro 

Ei poder de crear. ¡Así de simpie! 

Cree en unos cuantos ‘clics" publicaciones electrónicas 
interactivas de calidad profesional'catálogos 
presentaciones cursos y seminarios 
Contenido multimedia inserte video animaciones 
música imágenes Ademas de texto e hipertexto 
Neobook crea programas ejecutables, lexel o 
salvapantallas para Windows (ser) que puede distribuir 
gratuitamente 

Emplee botones y otros elementos activos para crear una 
interfaz que permita a sus lectores cambiar de pag na 
introducir respuestas etc 

P 

Internet Watcher 2000 

Navegación más segura, más rápida y más fácil. 

Internet Watcher 2000 optimiza su conexión a Internet al 
filtrar la publicidad adiunta junto con sus imágenes, el 
acceso a ciertos sitios y la descarga de paginas 
indeseables 

Supervisa y memoriza la lista de paginas consultadas y 
permite proteger ei acceso a las seleccionadas con una 
contrasena 

Admite la conexión a Internet de hasta 3 PC usando una 
conexión única y actuando como servidor proxy 


, 12 735 Hs* 
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b 160 Pts* 


PC WíriIows 95I98|NT 4.0 CD 


/MISCO 


Bit 


TEL: (902} 18-16-14 

URENDE 

TEL: (957) 22 90 00 


WSKA Ediciones 

sla Alegranza, 6 Nv. 35. Pol Ind 
lorte 28709 S S, Reyes. Madrid 


TEL: (91)445-05-20 


TEL- (900) 10-03-83 


TEL: (93) 300-18-18 


TEL 900 18 03-63 


Tel: +34 91 623 94 99 
Fax: +34 91 623 85 92 

www.wska.com 




m 

TEL: (911488-02-60 


AlediaiAlarkf 


TEL: (91) 203 05 00 (93)504 21 60 
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y 


PrimiGD 
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6.460 Pts 
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luti Lidades 

Webshots Desktop 1.3 

Cambia de escritorio cada día 

Texto: luán Antonio Pascual 


Una parte importante del tiempo que se dedica al ordenador, transcurre frente al 
aburrido directorio de Windows. «Webshots Desktop» hace más divertidos estos 
momentos, al ofrecer 100.000 fondos de pantalla que se instalan automáticamente 
y se renuevan al gusto de cada usuario. 


Notas preliminares 


Aunque, para muchas personas, la ges¬ 
tión del escritorio y los salvapantallas 
es una trivialidad, «Webshots 
Desktops» lleva varios meses entre los 
diez programas más descargados de la 
Red, y su numero de usuarios se apro¬ 
xima a los 30 millones. 

Su facilidad de uso, diversión, y la infi 
nita capacidad de sorprender con sus 
atractivas imágenes, invitan a probar 
aunque sólo sea durante unos minutos, 
su original propuesta. 


• ¿Qué es Webshots Desktop? 



Todas y cada una de las más de 
100.000 imágenes que ofrece este 
programa son espectaculares. 


Se trata de una aplicación que descar¬ 
ga fondos de pantalla de una enorme 
base de datos. Con más de 100 000 
fotografías, para utilizarlas en el 
escritorio. Es posible bajarse coleccio 
nes temáticas en cualquier momento, 
o dejar que el ordenador lo haga 
automáticamente. Cada día se añaden 
dos nuevas fotos a dicha base de 
datos, que se pueden descargar al 
encender el ordenador. «Webshots 
Desktop» también sirve para crear sal¬ 
vapantallas, enviar postales, así como 
crear nuestro propio álbum y ofrecerlo 
a la comunidad. 



1.2 


Dónde conseguirlo? 


Página Web de «Webshots Desktop». 

«Webshots Desktop» es un programa 
gratuito que puede localizarse en la 
pagina Web www.webshots.com. Tan 
sólo ocupa 1 5 Megas. Basta una cone¬ 
xión a Internet y cualquier ordenador 
capaz de usar Windows 95 o superior 
para disfrutar de sus posibilidades. 
También existe una versión para Mac. 

Si de desea descargarlo, hay que entrar 
en la pagina citada y pulsar en la casi¬ 
lla denominada "Clic to download 
Webshots Desktop"" Existen varios 
"samplers" disponibles, es decir, ver¬ 
siones del mismo programa con distin¬ 
tos fondos de pantalla, deportes, ani 
males, espacio, etc. Solo hay que elegir 
uno de ellos y pulsar el botón 
"Download PC software". 

I© Instalación 

Tras descargar el archivo de instala¬ 
ción, hay que hacer un doble "clic" en 
el mismo y seguir las instrucciones de 
la ventana emergente. Llegado el 
momento, el programa también ofrece 
la posibilidad de instalar la aplicación 
«Gator» un gestor de contrasenas ana 
lizado en esta misma sección, en el 
número 15 de PC Manía. Para acceder a 
él es necesario activar la casilla 



La instalación es idéntica a la de 
cualquier programa Windows. 

"Inelude Gator & OfferCompamon with 
Webshots" Una vez instalado 
«Webshots Desktop» se pone en mar¬ 
cha automáticamente, permitiendo de 
este modo elegir el primer fondo de 
pantalla en las diapositivas que apare¬ 
cen dentro de la ventana principal. 

El programa 

«Webshots Desktop» se pone en mar 
cha al arrancar Windows, y su icono de 
acceso se coloca en la Barra de Tareas. 

, «. El icono con forma de esfera 

^ permanece en la Barra de Tareas. 


Para acceder al programa principal, es 
necesario hacer un doble clic en el 
mencionado icono. Se abrirá una pan 



El programa ofrece la posibilidad de 
descargar una nueva foto cada día. 
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talla con dos botones principales: "OK, 
Get the Free Photo" permite descargar 
la nueva foto diaria que «WebShots 
Desktop» ofrece. Si se pulsa en "Photo 
Manager", se accede a la ventana pnn 
cipal de la aplicación 
Dicha ventana consta de varias partes 
claramente diferenciadas. En la parte 
superior se localizan los botones azules 
que hacen las veces de menús de órde¬ 
nes, pues contienen todas las opciones 
necesarias para manipular las coleccio¬ 
nes de fotos, la configuración y el 
acceso a la página Web donde se halla 
la base de datos. 



Ventana principal del programa 
«Webshots Desktop». 



Dos ventanas centrales copan casi 
todo el espacio: en la parte izquierda 
se sitúan las colecciones temáticas de 
fotos descargadas o realizadas por el 
usuario. En la zona derecha se 
encuentran los fondos de pantalla en 
forma de diapositivas, que pertenecen 
a las colecciones del mencionado 
recuadro izquierdo. Por último, en la 
parte inferior reposan los iconos dimi 
ñutos con acceso a algunas de las 
funciones ya contenidas en los iconos 
superiores, como ver las propiedades 
de las fotos, o compartir la colección 
con la comunidad on-line. 



Configuración 


Casi todas las funciones de «Webshots 
Desktop» se gestionan desde la ventana 
de configuración, a la que se accede al 
pulsar en el icono "Settings" situado en 
la parte superior de la ventana principal. 



Icono "Settings". 


2 * Fondos de pantalla a la carta 

La solapa "Wallpaper" contiene las órde¬ 
nes de control del fondo de pantalla. 

• Para que las fotos puedan usarse en el 
escritorio, activar la casilla "Use 
Webshots Wallpaper on Desktop". 

• Si se desea que la imagen ocupe exac¬ 
tamente toda la pantalla, activar la casi¬ 
lla "Enlarge picture to best..". 

• Igualmente, en la lista encabezada por 
"Automatícally Cycle Wallpaper Every..." 
es posible elegir el intervalo de tiempo 
que debe transcurrir para que el progra¬ 
ma cambie el fondo de pantalla: un dia, 
una hora, quince minutos, nunca, etc. 



Aqui especificamos cuándo y cómo se 
muestran los fondos de pantalla. 

2 * Crea tu propio salvapantallas 

Una de las funciones más atractivas del 
programa es la posibilidad de crear sal¬ 
vapantallas personalizados con las fotos 
almacenadas, a través de "Screen Saver". 

• Si se desea usar la función de salva- 
pantallas, hay que poner una marca en 
"Use Webshots as Screen Saver", 

• El apartado "Screen Saver starts in" 
sirve para indicar, en minutos, el tiempo 
que el ordenador debe estar parado, para 
que arranque el salvapantallas. 


W4fc)»et S croan Saver 

IW*®*| Pi*»**ri| ÍA**SW| EM*cte| Tw J 


Thae opñora ekmyouto Mdfcr fíow jiou Wetojhots ttxewi síw* 
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icioer Saver *?att r< p -¡j ¡rwrJrs 
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P Ert*Bo Pciue U> BeY. F« Scrawi 
f~ TfePtóurei OiaíCoNdFi Soraen fc'xacdy 

P UtsRarriomlmagsDrrí» 

P SfíowPlcJuwfl&M 

T DbpiwPWWMiñHack.iifViV *■ ■—-* 


Se puede diseñar vistosos salvapanta¬ 
llas con las fotos almacenadas. 


• "Display each image for" mide el tiem¬ 
po, en segundos, que cada foto de la 
colección permanece en pantalla, antes 
de cambiar a otra. 

• Al marcar "Use Random image order", 
las imágenes se suceden en pantalla de 
forma aleatoria. Si no se activa, apare 
cen en el orden de almacenamiento. 

• Para ver el nombre de la foto junto a 
la misma, se marca "Show Picture Titles". 

• También es posible aplicar distintos 
efectos de transición entre fotografías. 
Para seleccionarlos, se pincha en la sola¬ 
pa "Effects" y se elige la duración del 
efecto en la lista "Effect Duration". 

• El tipo de efecto a aplicar, selecciona- 
ble entre más de una docena, se marca 
en "Available Display Effects". 

2 * Descargas activas 

Los fondos de pantalla que «Webshots» 
renueva diariamente y los archivos de 
colecciones, se gestionan desde la sola¬ 
pa "Downloads" 

• Para disfrutar de la opcion de descar¬ 
ga, hay que poner una cruz en la casilla 
"Set downloads as wallpaper". Para acce¬ 
der directamente a la página de descarga 
de la foto diaria, se puede definir una 
configuración de teclas, en el apartado 
"Visit Daily Photo Page by pressing...". 


! $■ £1 8:51 PM 


Si la cámara de fotos parpadea en la 
Barra, es que la imagen está lista. 


• Es más cómodo dejar que sea el propio 
programa el que nos recuerde, a cierta 
hora que podemos descargar el fondo 
En ese caso, basta con poner la hora en 
"Flash new photo reminder camera at". 
Cuando llegue el momento una cámara 
fotográfica comenzará a parpadear en la 
Barra de Tareas, indicando que la foto 
diana esta disponible. 

2 . Infinitas opciones 

Ademas de las citadas, «Webshots 
Desktop» dispone de casi un centenar de 
opciones de configuración. Puesto que 
es imposible explicarlas todas en tan 
poco espacio, se puede obtener una 



explicación de su uso al pulsar en 
"Help". Estas son las más destacadas: 

• Para poner una contraseña a las colee 
dones, marcar la casilla "Use Password 
pnotection" de la solapa "Password". 

• Si se desea activar el salvapantallas 
con la pulsación de CTRL +MAYUSCULAS 
más una letra hay que colocar dicha 
letra en el recuadro "Start screen saver 
by pressing..." de la solapa "Quick 
Start". Si la combinación de teclas es 
para cambiar el fondo de pantalla, hay 
que repetir la operación, pero en "Cycle 
wallpaper by pressing...". 

• Para que la aplicación quede siempre 
activa en la Barra de Tareas -y se pueda 
activar con un doble clic-, hay que mar 
car el recuadro "Place Webshots on my 
task bar", en la solapa "Tray". 
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N T E R N E T 


Uti lidades 


W- 



Funciones principales 


3.1 


«Webshots Desktop» ofrece todo tipo de 
posibilidades de manipulación de los 
fondos de pantallas- descarga de colee 
dones, creación de álbumes, etc. 

Descarga de fotos diarias 

Las fotos que se anaden cada día a la 

base de datos están 
disponibles de 
varias maneras. En 
primer lugar, es 
necesario conectar¬ 
se a Internet. Si se 
ha activado la fun¬ 
ción de cámara a 
cierta hora, tal y 
como se explica en 
el apartado 2.3, 
ésta comenzará a 
parpadear en la 
Barra de Tareas. 
Basta con hacer un 
doble clic en ella y 
pulsar "OK, Get the 
free Photo!" para 
entrar en la pagina Web donde se ofre¬ 
cen las fotos dianas. Si la camara no 
está activa, hay que pinchar con el 
botón derecho en el icono de la aplica¬ 
ción y elegir "Visit Daily Photos". 

Una vez en la Web solo hay que pulsar 
en la foto elegida para que esta de des 
cargue automáticamente en la ventana 
principal de la aplicación. 

Descarga de colecciones 

Además de los fondos de pantalla dia 
rios «Webshots Desktop» regala colec- 



La compaía ofrece, 
diariamente, dos 
nuevas imágenes. 


Click on any plinto to view the entire colleclion! 



Science Ficticio 
11 photos 



Existen centenares de fotos para 
usar como fondo de pantalla. 

clones completas de los más vanados 
temas: deportes, cine, animales, etc, 

• Pinchar en el enlace "Clic here to 
browse and download thousands of pho 
tos...", que aparece en la ventana prin¬ 
cipal previa conexión a Internet 

Se abre la ventana de colección, en 
donde se pueden buscar fotos por nom¬ 
bre o temas. Es necesano pinchar en una 
colección para que se copie a la carpeta 
elegida. Ya solo queda hacer un doble 
clic en dicho fichero y la nueva colee 
ción se añadirá al apartado de coleccio 
nes de la ventana principal. No obstan 
te, la descarga de colecciones exige abrir 
una cuenta de registro gratuita donde 
deben incluirse los datos personales 

3* Gestión de las colecciones 

Tras el uso continuado de «Webshots 
Desktop» tarde o temprano sera necesa¬ 
rio crear nuevas colecciones temáticas y 
reorganizar las fotos. 

• Para crear una nueva colección, hay 
que pinchar en "Collections" de la ven¬ 
tana pnncipal y seleccionar “Make new". 

• Para añadir fotos a la nueva colección 
o a una ya existente, se selecciona la 
colección que se desea aumentar pin¬ 
chando en su nombre en el recuadro de 


Make New. 
Rename.. 

Add... 

Export Photos. 
Detete.. 

Compres® AH... 

"Collections" da 
acceso a diversas 
órdenes de confi¬ 
guración de las 
colecciones. 


colecciones de la 
ventana principal, 

A continuación se 
. pincha en el boton 
"Photos' y se elige 
la orden "Add New", 
Ya solo queda bus¬ 
car la imagen en el 
disco duro, 

• Si se desea mover 
fotos de una colec¬ 
ción a otra hay 
que arrastrar dichas 
imágenes desde la ventana de fotos (la 
de la derecha) a la ventana de coleccio¬ 
nes (la de la izquierda). 

3* Compartir una colección 
con la comunidad 

«Webshots Desktop» también coloca 
nuestras propias fotos en los servidores 
de la compañía -si se desea- para que 
otras personas puedan acceder a ellas. 
Para ello hay que pinchar en el boton 
"Share your Photos" en la parte infenor 
de la ventana principal. Esta acción tam 
bien obliga a abnr una cuenta gratuita 
con la compañía, si no se ha creado 
antes, A continuación, se introduce el 
nombre de usuano y la contrasena y se 
pincha en los enlaces "Add your Photos 
to the Commumty" y "Add new álbum" 

Se pueden quitar y poner imágenes en 
dicho álbum on line cuando se desee. 


££] Share your photos 


Icono para 
compartir las 
fotos personales. 



Otras fundones 



Existen otras cosas que se pueden hacer 
con «Webshots Desktop». Es buena idea 
investigar a fondo todos sus menus, para 
sacarle el máximo partido. 

ifm Calendario 

Tanto en el fondo de pantalla como en 
el salvapantallas es posible colocar un 


February 5, 2001 
M T W T F S S 

12 3 4 

5 6 7 8 9 10 11 

12 13 14 15 16 17 18 

19 20 21 22 23 24 25 

28 27 28 



Un calendario personalizado se suma, 
si lo deseamos, al fondo de pantalla. 


calendario personalizado. Esta acción se 
realiza a través de la solapa "Calendar", 
que aparece al pulsar en el botón 
"Settings" de la ventana principal. 

• Dentro de dicha solapa hay muchas 
opciones de configuración. En las casi 
lias "Display calendar on desktop wallpa- 
per' y "Dísplay calendar on Screen 
Saver' se indica que el calendario apare¬ 
cerá en el fondo de pantalla y el salva 
pantallas, respectivamente. 

• En "Calendar Text Size" se elige el 
tamaño del calendario, 

• "Start week on" sirve para decidir el 
día en que comienza la semana -domin¬ 
go o lunes-, 

• En "Show Past Months" debe ponerse 
los meses anteriores al actual que se 
desean ver, y en "Show Future Months" 
los siguientes meses al actual. 


i+e Enviar postales 

Para enviar una foto de nuestra colee 
ción, se pulsa dos veces en ella en la 
ventana principal, de manera que quede 
como fondo de pantalla Se conecta 
Internet y se pincha con el boton dere 
cho en el icono de la aplicación, en la 
Barra de Tareas y se elige Send e gree 
ting card" y "Send current desktop Pho 
to". Si se desea elegir una postal entre 
las miles existentes hay que seguir los 
pasos anteriores pero se elige la orden 
"Browse all cards'. Una vez seleccionada 
la postal esta aparecerá en la Web de la 
compañía Se pincha en la postal y se 
rellenan las casillas con el mensaje. 
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BEST BUY EasyView Millenium 

* Conversor externo VGA TV 

* Resolución hasta 1280 x 1024 puntos 

* Videojuegos Presentaciones e Internet 
desde su PC a la TV o Video. 

* Conexión por Video Compuesto S-Video 
o Euroconector 

* Permite la Grabación en Vídeo (VHS) sin 
dispositivos adicionales 

10.390 






BEST BUY Easy TV 


* Tarjeta Sintonizador^ TV - Capturadora de 
Vídeo PCI 

* Chipset BT 878 

* incluye Software se sintonización y captura. 

* TV Captura de Video y Videoconfe-rencia 

* Incluye Mando a distancia. 

8.490 CSE22I 



Computer Products 



* Reproductor de CD compatible CD Audio 
y CD-R MP3. Decodifica archivos MP3 

con un Bit-rate hasta 320 Kbps. 

* Incluye transformador de comente que 
carga baterías recargables (incluidas en 
el producto) 

* Ahora con ESP de 60 segundos 

21.490(B5ED 



BEST BUY Easy Snap Home 

* Cámara Fotográfica Digital + PC Cam 

* Almacena 20 fotografías a 100 000 
puntos, o bien 80 imágenes a 25.000 puntos. 

* Conectada al puerto USB podrá realizar 
video conferencias y captura de vídeo 

* En modo autónomo funciona con 2 pilas 

^ 9.990 


www.bestbuy-int.com 
info@be s tb uy-int. com 

Ideal PC Soliitfon* 


Reproductor portátil MP3 de 64 MB 
compatible con unidades de cassette 
convencionales HIFI, radiocassetes, 

Interface USB ( hasta 3 MB / seg). 

' Batería Ni-Mh Recargable 
Incluye auriculares y mando de 


control 


34.490 



BEST BUY Easy Writer 8832 
C»'Jdf.14l.if.f Easy Writer 121032 

* Regrabadora de CD-Rom E-IDE 

* Software de Grabación 

* 8832: Lee 32x, Graba 8x, Regraba 8x 

* 121032: Lee 32x, Graba 12x, Regraba lOx. 

Modelo 8832 - Modelo 121032 

25.900 29 99Q tllfrxrd 


Mea 


BEST BUY EasyDraw U 

* Tableta Gráfica USB 

* Hasta 512 niveles de presión 

* Área activa 101 x 76 mm 

* Lápiz inalámbrico 

* CAD Diseño Gráfico Retoque Fotográfico 

tablero de dibujo en Internet, Veificacion 
de firma. 7.890 C2EED 

USB PORT 3 . 390 QSS USB ETHERNET 10 BT 8.490 (JE¡HÍ USB SERIAL 4 . 990 QXHI LINEA USB EASY CONNECT 

® HUB USB 4 . 4906 S 1 S DOCKING STATION II.QQnfJlü^ ll«R PARALLFL T Oonfifrira USB CABLE 490 WIIÉ 







EASY 

COMM 56 ER 
EASY 

COMM 56 U 

SCANEASY 
12000 D 

EASY 

THEATRE 


* Módem- Fax- Voz. 56 000 Bps. V.90 
extemo.Chipset Rockwell. Puerto Serie 

* Modem- Fax- Voz. 56.000 Bps V.90 
externo Software Bitware. Interface USB. 

* Escáner Puerto Paralelo, 600 x 1200. 
Adaptador de diapositivas y negativos. 

* Kit DVD: Unidad IDE DVD 12x (eq. a CD 
40x),Taqeta Real Magic, PCI, MPEG ll. 


9.490 « i/ :» 


6.690 CEU 


i i.99o cm» 

29.990CEJ! 


EASYSNAP 

* Camara Fotográfica Digital Resolución 
1024 x 768 ppp. Memoria: 4 MB 

25.695(ES!© 

EASYCOMM 
56 IP 

^ EASYLABEL 

* Módem- Fax- Voz 56.000 Bps V.90 

4.790CIS1I 

Interno Software Bitware. Interface PCI. 

* Etiquetadora de CD: aplicador, Soft, 
diseño y cientos de etiquetas 

2.990<0131 

EASYCOMBO 

* DVD+CD-RW 4x Lectura DVD. 20x Lec¬ 

44.990aun© 

ORIVE 

tura CD, 4x Grabacion-Regrabación CD 




S COMPUTERS 

ALICANTE 

PC GREEN BARCELONA 

SUMI INFORMÁTICA Barcelona 

ABYSS COMPUTER madrid 

MDR COMPUTER 

SEVILLA 

Tel (965) 65 11 65 


Tel (93) 451 43 42 

Tel (93) 712 38 22 


Tel (91)55146 53 

Tel (954)58 11 33 


JAIRE INFORMATICA 

ANDORRA 

IETRES INFORMATICA 

CDF 

CÓRDOBA 

PIFLO INFORMATICA 

TELEMATIC Reus Tarragona 

Tel +37(68)689 15 


Tel (93)345 40 00 

Tel (957)43 93 58 


Tel (91)319 51 30 

Tel (977) 34 02 89 


C l. DELTA 

ASTURIAS 

STORAGE INFORMATICO 

DATACHIP 

JAÉN 

FNAC 

FNAC 

VALENCIA 

Tel (985)33 0312 


Tel (93)424 93 60 

Tel (95) 375 75 70 


Tel (91)595 6193 

Tel (96)353 90 27 


INFOTROM 

BADAJOZ 

FNAC 

REXUS INFORMATICA 


CENTROMAIL 

CIBERNET Valencia 


Tel: (924) 24 61 46 


Triangle: (93) 344 18 00 

L’illa: (93) 444 59 00 

Tel (953)27 49 02 


Tel: (902) 17 18 19 

Tel (96)395 09 06 


W-MEGA 

BALEARES 

MARKET SOFTWARE 

8086 INFORMÁTICA 

LAS PALMAS 

AGGER COMPUTER mAlaga 

HOUSE COMPUTER 


Tel (971)29 63 65 


(93) 799 79 11 

Tel (928)49 22 60 


Tel (95) 231 08 13 

Tel (94) 426 20 91 



LLAME AL 902 408 408 Y LE INDICAREMOS EL DISTRIBUIDOR BEST BUY MAS CERCANO 

Precios en pesetas antes de incluir el 16% de IVA. Los Precios y especificaciones pueden variar sin previo aviso. Los Precios señalados pueden variar ligeramente fuera de la península (Canarias, Andorra, Baleares) 





















T E R N E T I 

¡Guia 


Deportes de riesgo 


Tu aventura 


empieza aquí 



Los deportes calificados de máximo 
riesgo han sido y siguen siendo, por lo 
general, actividades dirigidas a los más 
"valientes", pero esta tendencia está 
cambiando. Ahora todo el que busca 
sensaciones fuertes y el aumento de 
adrenalina se aventura a realizar alguno 
de estos arriesgados deportes. 


Texto: Isabel Herrera 


H ay empresas que han 
Llegado, incluso, a 
ofrecer viajes a sus 
ejecutivos incluyendo 
este tipo de deportes, 
con el único proposito de acabar 
con el estrés acumulado por las 
intensas horas de trabajo. La ver 
dad es que resulta una buena 
opción para cambiar de aires. 

Pero si su practica depende del 
bolsillo del "deportista", las 
cosas cambian. El mejor consejo 
es ahorrar un poco ya que por lo 


general suelen ser mas caros que 
cualquier otro tipo de deporte, 
tales como el fútbol, tenis, etc. 
Pero con la vanedad existente 
dentro de este campo, las ofertas 
son constantes. Además, también 
depende del medio natural esco¬ 
gido: agua, aire o tierra. En cuan¬ 
to a la finalidad, no es otra que 
la búsqueda de nuevas sensacio¬ 
nes y elevados niveles de adrena¬ 
lina. Cualquier excusa es buena 
para aventurarse en uno de estos 
deportes. Y nada mejor que la 
Red para encontrar cualquier 
información refenda a este tema. 
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Un poco de aire fresco 

Para todos aquellos amantes de la montaña y el deporte al aire 
libre, ya pueden conjugar ambas aficiones en la Red. Si lo que te 




gusta es pisar firme y lo tuyo es la montaña, la nieve, el senderis- 
mo, etc., deslízate con cuidado a través de estas páginas. 



barrabes 


www.barrabes.es 


barrabes 35 



Si buscas otro tipo de 
emociones, como los 
deportes de alta mon¬ 
taña y necesitas com¬ 
prar el material necesa¬ 
rio para practicarlo, 
visita esta Web y des¬ 
cubre las tiendas del 
Pirineo aragonés, con¬ 
cretamente en Benas- 
que, donde puedes 
comprar todo lo rela¬ 
cionado con este tipo de actividades. En esta dirección podrás 
encontrar información sobre los cursos de esquí, de snowboard... 


espacio-Acción 


www.e sp aaoacaon.com 

En espacio-Acción se 
puede encontrar 
información relevante 
sobre las actividades 
que se practican en la 
montaña. Conéctate a 
www.espadoaccion.com 
y obtendrás informa¬ 
ción de cursos, forma¬ 
ción específica, con¬ 
sejos prácticos, etc. 

Incluso puedes solici- 

tar gratuitamente el catálogo donde encontrar todas las activi¬ 
dades que ofrece el mercado actual. 



Valoración 


mu — 


Pirinew 

www.pirinew.es 

Pirinew tiene un mapa 
interactivo en el que 
mediante un simple 
clic de ratón puedes 
seleccionar la región 
en la que quieres 
practicar tu deporte 
favorito, e informarte, 
de este modo, de 
todas las actividades 
que puedes llevar a 
cabo en ella. 

Gracias a esta dirección puedes conocer los deportes a practicar 
en cualquier zona de los Pirineos catalanes. 


Valle de Ben sque 

www.benasque.com 

Benasque es una de 
las zonas más bonitas 
de España para dis¬ 
frutar de la naturale¬ 
za. En www.benas- 
que.com encontrarás 
toda la información 
que necesitas saber 
para practicar los 
deportes de invierno 
que este lugar te 
ofrece. Por ejemplo, 
no hay mejor manera de celebrar la Semana Santa que esquiar 
en las espectaculares pistas de la estación de Cerler. 



Sfiafigz V.) ryffiffiñgy. i _«jis 



Valoración 


111 lil 


fc'flHrBt’Itü 


■ ■■□□ 


CroquisZone 


www.terra.es/personal/yazyaz/ 

No te pierdas los cro¬ 
quis de escalada que 
esta página te ofrece. 

Un sinfín de posibili¬ 
dades para practicar 
la escalada en los 
parajes más impresio¬ 
nantes de toda la 
geografía española. 

Con una interfaz sen¬ 
cilla y discreta y un 
simpático personaje 

como tutor, esta página señala numerosas escuelas dedicadas a 
la práctica de este deporte, cada una con su propio croquis. 



Valoración: 


a>neto 

www.optize.es 

Í Información sobre las 

diferentes actividades 
que se pueden realizar 
en el Pirineo: montaña, 
deportes de nieve, vue¬ 
lo libre, aguas bravas, 
barrancos, etc. También 
ofrece información de 
actividades lüdicas, 
alojamientos, etc. 

Nada mejor que con¬ 
tratar los servicios de 
esta compañía para desprenderte del estrés del trabajo y cambiar 
el maletín y el portátil por las cuerdas y la mochila. 

BEGSB—— I I UBI 
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N T E R N E T I 

I G u i a 


Deslízate por el agua 

Para todos aquellos que se consideren unos verdaderos aventureros o 
que el riesgo forme parte de su vida, máxima atención a las siguien¬ 


tes direcciones. Nunca se sabe dónde puedes encontrar un nuevo 
deporte que añadir a la lista de tus favoritos. 


Ma)re Nostrum 


www.marenostrum.org 


Si lo que necesitas es 
información variada 


- 

M@re Nostrum 

sobre el mundo sub¬ 

VIDA MARINA MAPA 

novedades 

marino y te gusta el 

BUCEO l 

ACTUA! <rAD 

riesgo que encierran 


- ECTWU» 

las profundidades 

VIAJES ™ 

GALUUA 

marinas, navega por 

BIB4 «OTTCA - 

* DESCALCA 

esta página. En ella 

AVA PESCA 

ACERCA DE... 

tienes la posibilidad 

HEPrTemANEO » 


de encontrar cual¬ 
quier material reía- 

1 .. * 


cionado con el buceo, 

manuales, salvapantallas con fotografías realizadas a más de 30 
metros de profundidad, bibliografía relacionada con el< tema... 


El Canal 


TI 1 U 


www.elcanal.com/ deportes/medios 




IMw loe MP3 


En esta dirección, el 
internauta puede 
encontrar información 
interesante sobre 
deportes de agua, tierra 
y aire. Las zonas más 
idóneas fuera de 
España para practicar¬ 
los. Y lo más curioso es 
que te enseñan a fabri¬ 
car el material que ne¬ 
cesitarás para cada de¬ 
porte, como crearte una tabla de longboard. También accedes a foto¬ 
grafías de los deportes que ellos ofrecen, así como a algunas demos. 


¿TfcfL' 

| 
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Valoración: 


un 


Funtastic-Empordá 


www.funtastic-emporda.com 


De rtes Náuticos 


Tal vez no te guste 
bucear tan hondo y 
busques deportes acuá¬ 
ticos como el windsurf, 
vela, catamarán, etc. 

Entonces esta es tu 
página. Además de la 
información necesaria 
sobre estos deportes, 
también puedes acce¬ 
der a imágenes del 
meteosat o de la ilumi¬ 
nación solar de la tierra en tiempo real. La pena es que sólo te 
informarán para la zona de la costa Brava norte (Bahía de Rosas). 




La 6^is di 'esas, en ü u Brava non», as el par acó pss la prátitca de 
los da- -»*- romeos '«os pmcywntr eape • >, nteresado en la veto, d 
"»>< -j ' -* fcmwinsmo, el taya* o el esqií nartx nuestra escudas te 
oiré «n »»lo lo neces«K> [-» ■ prendo- y pruebe» estos t^roaonontes 

mama, deses parodiara y cnvn «torvos para todos h reveles y 


Ciber Náutica 


www.dbemautica.com 



Ciber-NrAutica 


•nMMUhm» li MwpKdiimnnyA 


0 




Ciber N@utica es un 
espacio dedicado a los 
deportes de agua, en 
concreto a la navega¬ 
ción deportiva. Ya pue¬ 
des aprender a pilotar 
un barco con los cursos 
que en esta página se 
ofrecen. Así como ase¬ 
gurar tu embarcación, 
aprender a manejar un 
GPS, etc. Y si lo que 

buscas es una embarcación con la que surcar los mares, nada mejor 
que consultar el catálogo de barcos que te ofrece Ciber N@utica. 



Valorarión: 


Water Skier s Web 


www.waterski.net 



Vint Tommy’8 Slalom Shop 


TOMMVi ha» IumM. 


Con un diseño simple 
y sin animaciones, 
esta página es capaz 
de ayudar al intemau- 
ta a definirse por la 
práctica de cualquier 
deporte acuático que 
se pueda practicar en 
cualquier playa. Toda 
la información sobre 
el sky náutico, el 
material de última 

moda, los mejores precios en alquiler de skies, lanchas, etc. 
Refréscate con la información más actual sobre este deporte. 


Valoradón: 


□ □□ 


AvenSport 


www.avensport.es 

En esta dirección 
encontrarás una pági¬ 
na bastante sencilla 
en diseño pero intere¬ 
sante por la variedad 
de contenido que ofre¬ 
ce: rafting, puenting, 
escalada, montar a 
caballo, etc. 

En cada una de las 
actividades que ofrece 
te informan sobre su 

duración, zonas de España donde se puede practicar, imágenes de 
la actividad a explicar, precios, monitores, etc. 
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Un poco de todo 

cantidad de páginas Web dedicadas a otros tantos deportes que 
nada tiene que ver con un estadio o un palacio de deportes. 


"No sólo de fútbol vive el hombre". Esta afirmación podemos 
hacerla cuando después de navegar por la Red encontramos tanta 


[Terra Ferina 

www.terraferina.net 

Senderismo, escalada, 
alojamiento y toda la 
información que se pre¬ 
cisa conocer para prac¬ 
ticar estas actividades 
en las Montañas del sur 
de la Comunidad 
Valenciana. Además, 

Terra Ferma tiene su 
propio apartado de con¬ 
sejos prácticos sobre el 
equipo de debes llevar 

para las actividades que hayas contratado (ropa, calzado, cremas, 
etc.). Precios, transporte, bibliografías, guías, etc. 


Valoración: □□ 



Barbastro 

www.barbastro.com mab 

Página del club 
Montañeros de Aragón 
de Barbastro (Huesca). 

En ella consta la histo¬ 
ria del dub, y las noti- 
das más actuales de la 
actividad de montaña 
que se lleva a cabo en 
esta zona de la geogra¬ 
fía española. Senderis¬ 
mo, esquí de montaña, 
esquí de pista, predos 
de los forfaits de temporada en Ceder, y un largo etcétera que te 
mantendrá al día sobre los acontedmientos de este dub. 


Valoración: 


■ ■■CJD 
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Club O.H.A. 


www.duboha.com 


Disfruta de la naturale¬ 
za, siente la brisa, 
escucha el viento, pre¬ 
senda una tormenta... 

Todo esto y mucho más 
de la mano del Club de 
Montañistas O.H.A. 

Bajo un discreto dise¬ 
ño, se enderra una 
extenso catálogo de 
actividades al aire libre 
donde el intemauta 

podrá escoger el drcuito que más se adapte a sus demandas, los 
guías, la comida, el transporte, sistemas de comunicadón, etc. 


Adventure Online 



www.adventureoniine.c0m 



Una buena página de 
deportes de aventura, 
donde se relatan exci- 
tantes expedidones y 
se pretende educar a 
los más jóvenes en este 
tipo de actividades. 

Con un diseño diverti¬ 
do, Adventure Online 
ofrece una serie de cur¬ 
sos y guías donde los 
jóvenes pueden conocer 

a fondo las actividades y rutas de un safari africano o cuál es la 
mejor forma de condudr un Land Rover por esas rutas, etc. 


Valoración 


Maestrazgo 


www.maestrazqo.org/montoro/ 
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Interesante página 
Web de este pequeño 
pueblo turolense (ape¬ 
nas quince habitantes) 

"enclavado sobre el 
sinuoso fluir del río 
Guadalope". Con un 
diseño muy cuidado, 
muestra los croquis de 
todas las vías de esca¬ 
lada que recorren las 
paredes de los majes¬ 
tuosos Órganos de Montoro. Rutas de senderismo, alojamientos y 
servicios. Turismo en el Maestrazgo. 


InfoDeporte 


www.infodeporte.com 

Infórmate de todo lo 
que acontece en el 
mundo del deporte. 

Cualquier categoría 
está registrada en esta 
dirección. Sabrás cuá¬ 
les son los resultados 
de las últimas compe¬ 
ticiones de cada uno 
de los deportes que 
tiene registrados. Tales 
como tenis, fútbol. 

Fórmula 1, waterpolo, windsurf, vela, balonmano, etc. Conoce 
quiénes han sido los ganadores del Open de Australia. 
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N T E R N E T 


Enlaces 


Texto: luán Antonio Pascual 


/¿k Incluido en 
el CD-ROM 


La cada vez más popular tarifa plana, está cambiando las 
prioridades de los usuarios. Ya no se navega sólo para 
leer el correo o consultar información imprescindible; 
también se dejan pasar las horas frente a páginas y 
programas on-line de ocio. Las televisiones tienen, 
sin duda, un motivo más para preocuparse... 


juegos y 
animaciones 


Los universos "Shareware" y "freeware" son 
una fuente inagotable de diversión. En el 
apartado de juegos de este mes, se inclu¬ 
yen un espectacular clónico del clásico 
«Bubble Bobble», y un genial parchís para 
jugar on-line con cuatro amigos. Los que 
prefieran las aplicaciones serias, disfruta 
ran con «Mecanografiax 1.0», ideal para 
sacarle el máximo partido al teclado; o 
«DiccíoGuay», un diccionario en tiempo 
real que funciona con cualquier programa. 




Pedir es gratis... aprovecha 


La recogida de firmas on-line ha expen- 
mentado un espectacular auge en los últi 
mos tiempos. Frente a las propuestas serias 
de las ONGs, también abundan otras "alter¬ 
nativas". Basta navegar durante unos minu¬ 
tos, para encontrarse con peticiones tan 
curiosas como la de clonar a Elvis, la de 
"obligar" a la NASA a que prepare una 
misión para viajar a Marte -ya lleva recogi¬ 
das más de un millón de firmas-, o la de 
legalizar la manhuana. 
También es posible crear nuestras propias 
recogidas de firmas, gracias a la Web 
"Petition Online". Sólo hay que redactar una 
petición y hacerla pública a través del e-mail 
o una página Web. "Petition Online" se encar¬ 
ga de recoger las firmas de apoyo y enviadas 
al organismo o destinatano adecuado. 
Algunos enlaces interesantes son: 

http://petitiononline.com 

www.thinkmars.net/petition.html 

http://members.aol.com/mjartisian/ 

www.geocities.com/Vienna/1673/ 

www.sidar.org/firmas/ 

www.Legalize.com/petition/ 

www.amen-amen.net/oracion/default.htm 



La Web "Petition Online" permite crear 
peticiones gratuitas que se insertan en 
Los buscadores y páginas más conocidas. 



¿No tenemos tiempo para rezar? No hay 
problema: "¡Amén Amen!" recoge nuestra 
petición y reza por nosotros. 

Eso si que es dedicación... 


Los eternos salvapantallas 

Son estúpidos, son mutiles y se activan cuan¬ 
do menos falta hacen... Pero no importa. 

Nadie puede resistirse a un original protector 
de pantalla, sobre todo si es gratuito y ocupa 
poco espacio. En el CD de la revista se ha 
recopilado una buena muestra, que incluye 
unas divertidas aventuras en el fondo de un 
lago; sorprendentes imágenes relacionadas con 
una explosión de palomitas y un ratón tras un 
queso; así como el espectacular "AVI Viewer" 
capaz de buscar ficheros multimedia en el 
disco duro y reproducirlos automáticamente. 
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Navegación ociosa 


Noticias picantes 

www.nakednews.com 

Tras "Gran Hermano", "El Bus" y 
derivados, desde la lejana Rusia, nos 
llega la siguiente abominación tele¬ 
visiva: los telediarios picantes. En 
ellos, unas despampanantes presen¬ 
tadoras dan las noticias en ropa 
intenor... o sin ella. La correspon¬ 
diente réplica on-line se llama 
"Naked News", y su creciente numero 
de visitas certifica la cada vez mayor 
degradación de la cultura humana. 

¿O es al contrano? 



El ojo 
indiscreto 


Internet es el paraíso del "mirón": imá¬ 
genes, videos, animaciones, programas 
interactivos... Las ofertas son infinitas. 
En la selección de este mes, destacan 
unas cuantas fotografías cunosas, como 
las de los errores de Windows o "la 
cuenta de los 256 cubatas”. 

Los videos y los textos inteligentes tam 
poco le van a la zaga -¿hay alguien 
capaz de resolver el acertijo de 
Einstein?- Una variada colección de mas¬ 
cotas interactivas completan la oferta. 


p-- - -]- 

Eíte libo web está delicado 4 lo* buscadora áe tcti* is joya 1. moneda* y (petates en ga 
! tfig^dadesQjformarycducacy posk>tanto, pretende «tarácenlo de cuaLaner contenido 

Todo este abo está en cootao desarrollo. 

No te ediaíes pues, ti algo f«t*. oa (cabo de ftmnotiar o te Unntna mesper«djmente 
.2 D*l« un* mr*U un bempD decpuet lo memo yí he podido (fiadnlo, toluctonarlo o 

' * acttbülci 

¡Disculpa las molestias! 

Confio «n qu* lo publicado cu nrrapu* «oconlrer mucho» t««oroi cómo tcU 

Haz ebek en el logotipo de *H Buscador de Tesoros* para entrar 


SI busc(\Z>or Z>e tesoros 


Paru cualspiier asunto y rrdodrru!nenie ury, >ur, esto es na viejona celular 
(^■l) éUII(*229 


Busca tu tesoro 

www.uv.es/~rgasco/index.html 

¿Quién no ha soñado alguna vez 
con encontrar un tesoro en una 
pared falsa de la vieja buhardilla 
del abuelo? Para todos aquellos que 
quieran probar suerte, o descubnr 
si el plano que le vendieron en el 
rastro es verdadero, nada mejor que 
visitar "El Buscador de Tesoros", 
una útil Web con consejos para 
comprar un detector de metales, 
técnicas de rastreo de pistas, cuen 
ta de pasos, y otros trucos única 
mente para expertos... 


Cariño, 
¡estoy embarazado! 

www.malepregnancy.com 

Ha llegado el momento de cerrar la 
boca a las mujeres que se quejan 
de su embarazo. "Male Pregnacy" 
asegura que es científicamente 
posible que un hombre se quede 
embarazado, y lo demuestra mos¬ 
trando imágenes y videos del pn 
mer hombre en estado de buena 
esperanza. Ver para creer... 





paren! iwp* 


feú&iffii teüc&l By Marcti 48) 
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psrent «#up 


mcmbftf tentar 

Jom irte Soup F 


fe atures 

6ui Ewov 1 •- 


AMEUMUtMKHl 

FaHJtRU Kll 

'jMbynffmefinder]^ 


Wckomc to Parent Soup 1 * Baby Ñame i’inder! MiÜions 
oí peoplc have uscil our coBection of over 10,000 rames 
to find a nsme for tbeir baby-to be or io lcani wbat chai 
ñame mera. Browsc our Baby Ñame D ic tionarv for au 
dphabcoeal fcst, or 50 strn^ht to Fitidll to custotnizc 
your search for thc perfect biby ñame 

We've added severa] new features to malo? ;onr 


¿Qué nombre le ponemos? 

www.parentsoup.com/babynames/ 

La primera decisión cntica a consi 
derar cuando se tiene un hijo, es el 
nombre que se le va a dar. Usar el 
del padre o la abuela está ya muy 
visto. Por suerte, "Baby Ñames" dis¬ 
pone de una base de datos con 
miles de onginales nombres, donde 
se explica su significado. Además, 
se ofrecen consejos en función de 
los gustos de los padres, listas de 
los nombres más usados, y otras 
interesantes estadísticas. 



Creo que ha llegado la hora de renovar 
el ordenador... 



Este cochinillo mutante tiene el futuro 
asegurado: seguro que a la policía le es 
muy útil para seguir pistas... 



BEBI 
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El estándar se renueva 



N°1 7 

108 

PC Mama 


















Texto: luán Antonio Pascual 


ace casi veinte años, cuando los 
ingenieros de la Universidad de 
Erlangen Nuremberg, en 
Alemania, trabajaban en un 
nuevo algontmo que permitiese 
transmitir música a través de la linea telefó¬ 
nica, seguramente ni se les pasó por la 
cabeza la revolución que implicaba su inven¬ 
to. En 1987, el Instituto Fraunhofer retomó 
los componentes teóricos del nuevo sistema, 
y aplicó distintas técnicas de codificación y 
decodificación en tiempo real, hasta obtener 
el estándar de audio "MPEG-1 Layer 3", es 
decir, el conocido MP3. 

Su populanzación, a finales de los noventa, 
causó un verdadero "shock" en la industna 
discográfica pues, según aseguraban sus 
creadores, habian conseguido compnmir un 
CD musical, hasta reducirlo a la doceava 
parte de su tamaño, sin perder calidad. 0, 
dicho de otra forma, MP3 conseguía meter 
12 CDs en 1, sin que el melómano notase la 
diferencia, a la hora de reproducir las can 



El formato MP3 fue creado a finales 
de los ochenta por el Instituto Fraunhofer, 
afincado en Alemania. 


descargan de Internet más de 1.000 millo¬ 
nes de ficheros MP3, con un parque de 
reproductores portátiles cercano al millón, 
y más de 150 millones de PCs que se usan 


Thomson Multimedia 
contraataca 

La ventaja de estos nuevos formatos de 
codificación/decodificación o "codee" es 
que sus algoritmos matemáticos han sido 
creados pensando en la demanda actual, 
centrada en la transmisión de audio en 
tiempo real a través de Internet, o en la 
conversión MP3 de CDs de audio. Cuando 
MP3 se desarrolló, hace más de una década 
Internet apenas existía, y los algoritmos de 
compresión estaban pensados para transmi 
tir audio directamente por teléfono o en 
una conexión modem/modem. Es por eso 
que otros sistemas más modernos, como 
WMA Real Audio ATRACT3, etcétera, ofre 
cen una tasa de compresión mucho mayor 
que MP3, es decir, los ficheros ocupan 


Thompson Multimedia, la empresa que compró 
los derechos de MP3 al instituto Fraunhofer, ya 
tiene preparada una nueva revisión del formato, 
MP3pro, que saldrá al mercado a mediados de año 



A la sombra del todopoderoso MP3, auténtico terror de las compañías discográficas, han 
surgido numerosos estándares de compresión de audio que han intentado aprovecharse 
de su éxito. Para hacer frente a la competencia, los creadores de MP3 tienen preparada 
una nueva y enigmática revisión: MP3pro. La gran pregunta es: ¿llega demasiado tarde? 


ciones. En realidad, el mila¬ 
gro no lo es tanto, pues 
MP3 se basa en las imper 
fecciones auditivas humanas 
para conseguir su objetivo. 

Los psicoacústicos llevan 
años estudiando los siste¬ 
mas de enmascaramiento del 
oido, incapaz de detectar 
pequeño errores en el soni¬ 
do, bajo ciertas circunstan 
cias. MP3 se aprovecha de 
ello para mantener la cali 
dad del audio en las zonas de 
la señal musical que son rele 
vantes para el oído, y elimi 
narlo casi por completo en 
los momentos de enmascara 
miento. Ni que decir tiene, 
los aficionados a la música 
pronto le encontraron un destino ya indiso¬ 
luble: Internet. Hace apenas tres anos, 
transmitir una simple canción a través de la 
Red podía tardar más de una hora. Gracias 
a MP3, este tiempo se ha reducido a los 
cinco minutos, o aun menos, si se emplean 
conexiones ultrarrápidas a través del cable 
o ADSL. Se estima que, mensualmente, se 


habitualmente para escuchar 
este tipo de música. 

Hasta aquí, todo perfecto, 
salvo por una cuestión: MP3 
no incluye sistemas anticopia, 
por lo que cualquier persona 
puede bajarse un archivo 
comercial de Internet y escu 
charlo en su ordenador o 
reproductor MP3 portátil; el 
sueno hecho realidad de los 
aficionados a la música, y la 
mas negra pesadilla de las 
compañías discográficas. 

Para arreglar esta situación, la 
RIAA organismo encargado de 
velar por los derechos de la 
industna musical, instó a otras 
empresas a desarrollar sus pro¬ 
pios estándares. El guante fue 
recogido por las empresas Microsoft y Real 
Networks, que desarrollaron los formatos 
WMA y RM, dos de los más populares en la 
actualidad, equipados con fuertes sistemas 
de protección para que los ficheros de 
audio comerciales únicamente puedan escu 
charse en el equipo del usuario que ha 
pagado por ellos. 

PC 



Reproductor de audio Sonique para PC. 


Manía 


MP3 PRO 


Cuidado con las confusio¬ 
nes: la compañía eJay 
dispone de un kit de 
audio llamado «MP3 Pro», 
que nada tiene que ver 
con el nuevo formato. 
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«WinAMP» es el reproductor MP3 para 
PC más utilizado en el mundo. 



Thompson Multimedia es la poseedora de 
los derechos de MP3. Las empresas que usan 
este formato tienen que pagarle una tasa. 


menos sin perder calidad. 

Aunque estos formatos son mínori 
tarios, su presencia, especialmen 
te en el ámbito comercial y 
publicitario, es cada vez mayor: 
las grandes compañías disco- 
gráficas como Warner, Sony o 
EMI ya emplean WMA para 
ofrecer música comercial 
on-line, y muchas de las í 
exclusivas de dichas com 
pabias solo se pueden 
escuchar en pnmicia en 
este formato. 

Para parar los pies a 
cualquier posible compe¬ 
tencia, Thompson Multimedia, 
la empresa que compró los derechos de 
MP3 al instituto Fraunhofer, ya tiene prepa 
rada una nueva revisión del formato, que 
saldrá al mercado a mediados de año: 
MP3pro. El nuevo codee está siendo desa¬ 
rrollado por Coding Technologies, una com 


pañía formada por ingenieros suecos 
y alemanes que abandonaron 
el mencionado Instituto 
Fraunhofer hace 
algún tiempo. 

Aunque el algontmo 
matemático ya está 
completo en mas de un 
90%, sus creadores lo 
mantienen en el mas abso 
luto de los secretos Lo 
único que se sabe al respec¬ 
to, es que ofrece una calidad 
de audio similar a MP3 con un 
ratio de bits de 128 Kbps, pero 
utilizando sólo 64 Kbps. El ratio 
de bits, o "bitrate", mide el nume¬ 
ro de Kilobits por segundo que se 
emplean para codificar la música. 
Cuanto mayor sea este numero, dentro de 
un mismo formato, mayor es la calidad del 
audio, pero los ficheros también ocupan 
más. Los algoritmos más modernos están 


MP3pro dispone de dos grandes bazas a su favor: 
el nombre y su total compatibilidad con MP3 




Napster se pasa al enemigo 


Uno de los últimos "bombazos informati¬ 
vos" del recién terminado año 2000 fue, 
sin duda, la sorprendente alianza de 
Napster, el popular intercambiador de 
ficheros de MP3 gratuito, y el gigante de 
las comunicaciones alemán Bertelsmann, 
dueño de la compañía discográfica BMG, 
uno de los cinco grandes sellos musicales. 
Ambas empresas han invitado al resto de 
discográficas a unirse al proyecto. 

Durante los últimos dos años, Napster ha 
tenido que enfrentarse a más de una docena 
de juicios interpuestos por las grandes mul¬ 
tinacionales de la música -EMI incluida-, 
debido a su "particular" sistema de inter¬ 
cambio de ficheros. 

La filosofía de Napster es sencilla: median¬ 
te un programa gratuito, cualquier persona 
puede conectar directamente, sin interme¬ 
diarios, con el ordenador de otro usuario, 
para intercambiar archivos MP3. En aparien¬ 
cia, este sistema parece tan inocente como 
poco práctico: ¿En qué pueden interesarme 
los treinta o cuarenta ficheros del vecino 
del quinto, si seguramente tenemos distin¬ 
tos gustos musicales? Pero, si se tiene en 
cuenta que la comunidad de Napster tiene 
más de 50 millones de usuarios, y cada per¬ 
sona puede acceder a esos 50 millones de 
ordenadores, simplemente tecleando el 
nombre de la canción, es fácil darse cuenta 
de su repercusión. 

Inmediatamente, las cinco multinacionales 
discográficas más importantes -Warner, BMG, 
Sony, EMI y Universal-, que dominan el 80% 
del mercado, pusieron el grito en el cielo, al 
considerar que el intercambio de canciones 
viola el copyright de estas compañías, pues 
cualquier persona puede descargar, completa¬ 
mente gratis, cualquier disco del mercado. 


Napster alega en su favor que el intercambio 
de archivos gratuito y personal -de ordena¬ 
dor a ordenador- entre usuarios, es una 
cuestión privada, completamente legal. 
Aunque las discográficas han perdido los pri¬ 
meros juicios, su infinito caudal monetario 
para poner demanda tras demanda a Napster 
y derivados, ha puesto contra las cuerdas a 
estos servicios, pequeñas empresas que sólo 



Página Web de Napster. 

se financian a través de la publicidad. "Scour 
Exchange", uno de los más populares, ha 
cerrado recientemente sus puertas, y se 
rumorea que un juez americano está dispues¬ 
to a hacer lo mismo con Napster, hasta que 
se emita una sentencia definitiva. 

Pero quien piense que Napster va a tirar la 
toalla tan fácilmente, está muy equivocado. 
En una acción sin precedentes, a finales de 
año anunció una alianza con Bertelsmann, 
que le otorgó permiso para distribuir su 
música en Internet, y retiró todas las deman¬ 
das. A cambio, Napster se ha comprometido a 
cobrar una cantidad de dinero a sus usuarios 


por emplear su sistema, lo que ha sido con¬ 
siderado una traición por los fans de MP3. 

Es, sin duda, una decisión polémica pero que, 
tarde o temprano, tenia que llegar. Descargar 
los últimos éxitos musicales sin pagar ni una 
peseta, con mayor calidad que los CDs musi¬ 
cales que se venden por encima de las 2.000 
pesetas, y con libre acceso a todas las nove¬ 
dades al segundo de ponerse a la venta en 
USA -semanas antes, incluso, de venderse en 
las tiendas-, es una situación que no puede 
mantenerse eternamente. 

Ante la avalancha de criticas, Napster se ha 
apresurado a decir que su servicio seguirá 
siendo gratuito, pero que ofrecerán una 
nueva opción de pago con muchas más posi¬ 
bilidades, aún sin especificar. Según 
Bertelsmann, el sistema comenzará a funcio¬ 
nar a mediados de año y, aunque se descono¬ 
ce la tarifa mensual, se estima que rondará 
las 1.000 o 2.000 pesetas mensuales, lo cual 
parece bastante razonable, teniendo en cuen¬ 
ta que se tendrá acceso a todos los discos 
del mercado, sin ningún límite. 

Napsters ha asegurado que el dinero se 
empleará para pagar los derechos de autor, 
aunque aún queda por saber cómo se distri¬ 
buirá entre los sellos discográficos. 

En realidad, el proyecto de ambas compañías 
es sólo un primer paso para ofrecer un servi¬ 
cio multimedia completo en un futuro próxi¬ 
mo, donde se incluirá la descarga de pelícu¬ 
las y juegos directamente desde las compañí¬ 
as creadoras al ordenador de los usuarios. 
¿Estarán dispuestos los aficionados a la 
música a pagar más de cero pesetas por sus 
archivos MP3? La respuesta, ahora, es un 
rotundo NO. Veremos lo que ocurre cuando 
Napster y Bertelsmann pongan en práctica 
sus, a priori, buenas intenciones... 
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MP3pro será compatible con los reproduc¬ 
tores actuales. Sin duda, esta es su 
mejor baza para ganarse el beneplácito 

de tos aficionjidtts. 


consiguiendo reducir el "bitrate" sin perder 
calidad sonora. 

Este primer dato -MP3 a 128 Kbps, pero uti 
tizando sólo 64 Kbps- es un claro guiño a 
las compañías musicales, radios on 
line, empresas publicitarias y fabri¬ 
cantes de reproductores porté- 
tiles, pues pueden mante¬ 
ner la calidad CD 
-que. en condiciones 
normales, se obtiene 
con un "bitrate" de 
128 Kbps- pero redu 
ciendo el "bitrate" real 
a 64 Kbps, lo que signifi¬ 
ca que los ficheros ocupan 
menos, los portátiles pueden 
almacenar más canciones en sus 
pequeñas memorias "flash" y las cancio¬ 
nes pueden transmitirse más rápido por 


ficheros que se pueden descargar del busca¬ 
dor Napster, usan un ratio de bits de 160 o 
192 Kbps, muy por encima de los 128 o 64 
Kbps que el nuevo MP3pro toma como 
referencia. Se supone que también ofrecerá 
mejoras con los valores más altos, pero aun 
no se ha dicho nada al respecto. 

Otros puntos que juegan en contra de MP3pro 
son su sistema licenciatano, y la no inclusión 
de un sistema de protección. Aunque mucha 
gente no lo sabe, los fabricantes de portátiles 
MP3, compresores, reproductores de PC 
comerciales, etc., deben pagar una cantidad 
de dinero a Thompson por usar el formato 
MP3, tasa que también se aplicará al nuevo 
MP3pro. Para combatir esto, ya se están 
desarrollando formatos de código abierto 
como Ogg Vorbis, con igual calidad y mejor 
compresión que MP3, pero sin cobrar ni una 
peseta en licencias. Puede parecer una 
broma, pero asi es como comenzó Linux... 

Thompson también ha confirmado 
que la primera versión de 
V MP3pro no llevará sistema 
anticopia -aunque no ha 
descartado que se 

— ÍS. X. incluya en un futu- 
k o-, por lo que las 

compañías disco- 
gráficas seguirán 
optando por 
WMA o Real 
Audio ¿Es, 
pues, demasiado 
tarde para MP3pro? 
Seguramente, no. 

MP3pro dispone de dos 
grandes bazas a su favor: el 
nombre y su total compatibilidad con 



El mayor problema al que se enfrenta MP3pro 
es que las exigencias de las compañías comerciales 
son distintas a las de Los usuarios 


Internet -u ofrecer una mejor calidad-, en el 
caso de una emisora de radio. 

Dudas razonables 

Pese a estas premisas, el mayor problema al 
que se enfrenta MP3pro es que las exigen¬ 
cias de las compañías comerciales 
son distintas a las de los 
usuarios: las emisoras de 
radio, discográficas, etc., 
desean que los "bitrates" 
bajos tengan gran calidad, 
para que los usuarios con 
conexiones lentas puedan escu¬ 
char música en tiempo real en 
Internet. No obstante, la mayor 
parte de los usuarios de MP3 
apenas escuchan música en tiem 
po real, pues prefieren descargarla 
al ordenador o al reproductor por¬ 
tátil. En este caso, no importa que 
el fichero ocupe un poco más, con 
tal de obtener la máxima calidad de 
audio. Asi, la mayor parte de los 


MP3. Cualquier fichero MP3 podrá ejecutarse 
en un reproductor MP3pro, y viceversa, es 
decir los ficheros MP3pro también se escucha¬ 
rán en los reproductores MP3 actuales, aunque 
se perderán muchas de sus optimizaciones 
sonoras. El punto clave es, quizá, la 

marca. En tecnología punta, donde 
los usuarios navegan en un mar 
de dudas, un nombre familiar 
es la tabla de salvación a la 
que se agarran los clientes 
cuando titubean. Sony y su 
Playstation 2 saben mucho 
de esto. De la misma 
forma, MP3pio será elegi¬ 
do por muchos fans de 
MP3 que no estén segu¬ 
ros de las prestaciones 
de otros futuros for 
matos, aunque sean 
mejores. En el próximo 
mes de junio, cuando se 
presente el nuevo codee, se 
resolverán muchas de estas dudas. 

PC 



Ogg Vorgis 
¿la alternativa? 

MP3 es el formato de audio más utilizado en 
el mundo. Pero, hablando claro, esto no se 
debe a su superior capacidad técnica -hay 
otros que comprimen aún más sin perder 
calidad, como WMA o AAC- sino a que carece 
de sistema anticopia, por lo que es utilizado 
por los usuarios para obtener gratuitamente 
todo tipo de música en Internet. 

MP3, sin embargo, tiene una importante 
traba comercial: se trata de un sistema pro¬ 
pietario, es decir, cualquier empresa que 
desee incluir soporte MP3 en sus productos, 
ya sea un programa reproductor, un portátil 
MP3 o un teléfono móvil, debe pagar una 
cantidad de dinero a Thompson y al instituto 
Fraunhofer: el 1% de sus ventas si se trata 
de una distribuidora MP3, o casi 1 dólar por 
unidad si el producto es cualquier tipo de 
hardware. Thompson también quiere aplicar 
esta tasa a las emisoras de radio on-line. 
Actualmente, más de cien compañías pagan 
dichas tasas por usar el formato. 

Puesto que ganarse a los usuarios de MP3 en 
popularidad es difícil, y quitarle la cuota de 
mercado a Microsoft en el ámbito de los for¬ 
matos con soporte anticopia lo es aún más, 
varios proyectos han optado por una nueva 


OggVorbis 


Vorbis: Q pen F REE Audio 


Ogg Vorbis es uno de los codee de audio 
de dominio público más populares. 

opción: crear un codee de dominio público 
completamente gratuito, tanto para el uso 
amateur como el comercial. Ogg Vorgis es 
uno de los más avanzados en este aspecto, 
desde el punto de vista técnico, pues está a 
la altura de MP3, gracias a la reproducción a 
44.1 y 48 KHz y hasta 255 canales de audio 
independientes. En niveles de "bitrate" 
entre 128 y 160 Kbps, los ficheros se com¬ 
primen más que MP3 aunque, de momento, 
no acepta valores bajos de ratio de bits. No 
obstante, el algoritmo de compresión esta en 
constante evolución, por lo que aún no se da 
ningún aspecto por terminado. 

Ya son muchos los reproductores y herra¬ 
mientas de audio que aceptan el formato 
OGG. Entre ellos, se encuentran "SourceForge 
X-Tractor", "Media Jukebox" o 
"AudioGrabber". Puede encontrarse más 
información en: 
http://www.vorbis.com/ 
http://www.hispamp3.com/ogg/ 
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Privacidad del correo electrónico 



La batalla por los 
derechos on-line 


A medida que el 
mundo virtual, léase 
Internet, roba 
protagonismo al 
mundo real, es normal 
que los problemas 
derivados de los viejos 
métodos de trabajo se 
trasladen al universo 
on-line. La privacidad 
del correo electrónico 
en el mundo laboral 
es, seguramente, uno 
de los temas más 
polémicos. Despidos, 
sentencias confusas, 
programas espías... 

Son tan sólo la punta 
del iceberg de un 
galimatías de 
difícil solución. 
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E l derecho a la intimidad de las 

personas es una cuestión inaliena 
ble que ninguna democracia se 
cuestiona. Ahora bien, a lo largo 
de la Historia, dicho derecho ha 
sido violado en infinidad de ocasiones por 
gobiernos, agencias de información empre¬ 
sas y particulares, aduciendo oscuros inte¬ 
reses políticos, religiosos o económicos. 

Este tema no es nuevo, y ya ha sido larga 
mente tratado en juicios, leyes y otras nor¬ 
mativas aplicadas durante décadas. 

Pero una vez mas, la curiosa teoría que 
habla de los Ciclos de la Historia, vuelve a 
manifestarse con toda su contundencia. 
Según esta corriente de pensamiento, no 
muy popular entre los historiadores acón 
tecimientos que tuvieron lugar hace tiem 
po entre los que se incluyen guerras, 
modas ideas políticas desastres ecológicos 
y otras miserias humanas se repiten una y 
otra vez cada pocas décadas entre otras 
razones, porque el Hombre es el único ani¬ 
mal capaz de tropezar dos veces con la 
misma piedra. 

Esta teoría se confirma con la polémica 
desatada en torno a la privacidad del 
correo electrónico en general y, muy espe 
cialmente, en el entorno laboral. 

Desde hace mas de un ano, los expertos y 
juristas de todo el mundo están participando 
en interminables debates que intentan acia 
rar si es legal o no permitir el uso y, lo que 
es más importante, leer el correo electrónico 
privado que circula dentro de los ordenado¬ 


res de casa empleado de una empresa 
En realidad, este problema debería ser has 
tante sencillo de resolver pues, a fin de 
cuentas no existen demasiadas diferencias 
entre enviar un e-mail y llamar por teléfono 
o charlar de forma privada con un compa 
ñero de trabajo. Pero, como cabria esperar, 
tratándose de un entorno virtual, los mati¬ 


ces son bastante mas espinosos. 

Ya existen numerosas leyes que protegen el 
correo tradicional, las taquillas o los serví 
cios de los empleados: los jefes no tienen 
derecho a espiar lo que ocurre en esos 
espacios privados, aunque sospechen que 
se realizan actividades ilegales o contrarias 
a las normas de trabajo. Para llevar a cabo 


Cuestión de sentido común 

A falta de una jurisprudencia bien documentada o, en su defecto, la empresa Unicamente por motivos profesionales, pero esto tampoco 

una ley clara que especifique las obligaciones de los empleados es estrictamente necesario, pues muchos jefes de personal y directi- 

con respecto al correo electrónico de la empresa, se impone utili- vos responsables de la plantilla permiten el uso de correo privado, 

zar el sentido común para no encontrarse con un problema indese- como una forma de respeto a las libertades de sus empleados, o una 

ado, en forma de juicio o despido. muestra de confianza, pero siempre bajo ciertos límites. 

Obviamente, la solución más sencilla consiste en utilizar el correo de Estos son algunos consejos básicos al respecto. 


QUE HACER 

• Muchas empresas han diseñado su propio código de conducta que 
afecta a la recepción y envío de e-mails. Es importante consultarlo 
para comprobar si se permite el correo privado, si existe algUn 
límite relacionado con un tope máximo de número de mensajes pri¬ 
vados, tamaño de los mensajes, posibilidad de enviar o recibir 
ficheros, etc. 

• Si no se está seguro, es recomendable preguntar a la persona res¬ 
ponsable de la red. Un "no" a tiempo es mejor que un juicio por 
despido improcedente. 

• Si, finalmente, se opta por enviar correo electrónico privado, ya sea 
a otros empleados o fuera de la empresa, hay que intentar que el 
contenido sea serio y escueto. Si cae en manos de los jefes, puede 
que éstos lo dejen pasar. 

• Evitar los mensajes privados si la dirección de e-mail es compartida 
por varias personas. 

• Al enviar mensajes a familiares o amigos, intentar que la dirección 
del remitente sea la de casa, no la de la empresa. 

• En el "Asunto" del mensaje, poner un nombre genérico, que no 
llame la atención. Nada de cabeceras del estilo de "chistes verdes", 
"mira esta maciza", y cosas parecidas. 

• Mandar los mensajes privados en periodos de tiempos tales como 


los turnos de descanso o fuera de la jornada laboral. 

• Una vez leídos o enviados, los e-mails deben borrarse del ordenador. 

QUE NO HACER 

Aunque la siguiente lista puede parecer una obviedad, muchas de las 

recomendaciones están sacadas de hechos reales comentados en los 

juicios relacionados con el tema. 

• Evitar, en la medida de lo posible, recibir correo del exterior de la 
empresa. 

• Eludir los ficheros adjuntos al mensaje, pues sobrecargan los servi¬ 
dores de correo. 

• No llamar la atención con asuntos llamativos, ficheros adjuntos de 
tamaño desmesurado, etc. 

• No utilizar el correo para realizar tareas ilegales o poco éticas, 
como enviar o recibir programas piratas, ficheros MP3, etc. 

• No utilizar el correo para realizar acciones didácticas, que sirvan de 
prueba para descubrir que no se trabaja. Esto incluye el envío y la 
recepción de pornografía, juegos, vídeos chistosos, listas de pági¬ 
nas Web estúpidas, compras on-line, etc. 

• No olvidar que el correo que entra o sale de la empresa puede ser 
manipulado por el responsable de la red o los jefes, y que constitu¬ 
ye una prueba que suele ser causa de despidos. 
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un control sobre dicho correo en papel o 
las mencionadas taquillas, se necesita una 
orden judicial o una inspección legal de 
trabajo. Lamentablemente, estas normas no 
se pueden aplicar directamente a Internet; 
al tratarse de un medio virtual, el trabaja¬ 


dor está más desprotegido. En el caso de 
los métodos mencionados, cualquier perso¬ 
na puede detectar si han manipulado sus 
cartas, si alguien escucha sus conversacio¬ 
nes o si han puesto una videocamara en el 
lavabo. De no ser asi, las distintas pruebas 


aportadas mediante espionaje no son váli¬ 
das ante un juez. 

Pero, en el caso del correo electrónico, 
¿quien garantiza que la empresa no lee los 
mensajes de correo electrónico, profesiona 
les o privados, de los empleados, o que no 
está ejecutando un software que realiza un 
registro de sus accesos a Internet, las pagi 
ñas que visita el tiempo que esta conecta 
do, cuándo manda los mensajes, y otros 
controles irregulares 7 
En este ámbito, los derechos individuales 
están más desprotegidos, y por eso las ñor 
mas aplicadas a Internet tienden a ponerse 
del lado del derecho a la privacidad que, 
por otra parte, choca con el derecho de la 
empresa a saber lo que se hace con sus 
equipos informáticos. Porque, aunque el 
jefe no deba leer el correo privado de sus 



Mediante un sencillo algoritmo de progra¬ 
mación en HTML, «iTraceYou» permite saber 
si un e-mail es abierto por el receptor, y 
si lo envía a otras personas. Las empresas 
de publicidad lo emplean con asiduidad. 


comisiones 



JtupmSkA 

Tricwy 

tUfcteJCKMH 


jabees 

wrw 


***■«» p 


rrn fe 


E3HJ \ i dfbsL 


Página Web de Crmisi n - Obreras. 


Desde hace más de un año, los expertos y juristas 
de todo el mundo están participando en 
interminables debates que intentan aclarar si 
es legal o no leer el correo electrónico privado 
que circula dentro de una empresa 


Los expertos opinan (Carlos Baranguá, abogado) 


Para obtener una opinión legal sobre la privacidad del correo electrónico, nos hemos puesto en contacto con un profesional en la 
materia, que nos ha aclarado algunos puntos relacionados con la Legislación Española. 

Este es un extracto de los puntos más interesantes de la entrevista. 


La primera pregunta es tan clara como contundente: ¿Es legal des¬ 
pedir a un trabajador por utilizar el correo electrónico de la empre¬ 
sa de forma privada? 

En principio, pese a que una reforma de la ley laboral del ano 95 ya 
recoge algunas cuestiones relacionadas con el uso de tos equipos mfor 
máticos por parte ríe la empresa, no hay ninguna ley que trata especifi 
comente, de forma precisa, este tema. 

Entonces, ¿en que se basan los jueces para emitir las sentencias? 

En Derecho Laboral. Las sentencias se basan en la jurisprudencia, es 
decir, deben compararse con sentencias anteriores definitivas, que mar¬ 
can el camino a seguir en otras juicios similares. 

El problema es que los juicios por el uso indebido del correo electrónico 
en España aún no han concluido. Aunque ya se han emitido sentencias, 
están pendientes de recurso, y el resultado no es definitivo. 

¿Cuál ha sido el resultado de esas sentencias? 

En la mayoría de los casos, los empleados han sido despedidos, pues 
se ha impuesto el criterio de la propiedad del bien, es decir, el orde¬ 
nador y la línea telefónica son propiedad de la empresa, y el emplea¬ 
do no tiene derecho a utilizarlo para su uso personal. 

Es como si un trabajador quisiera utilizar el coche de la empresa 
para irse de vacaciones. No tiene derecho a hacerlo Pero todavía 


faltan por tratarse todos tos recursos impuestos, por lo que los vere¬ 
dictos pueden cambiar. 

¿Eso significa que las empresas pueden abrir, con total impunidad, 
el correo privado de los empleados? 

No, son dos cosas distintas En estos juicios, entran en conflicto dos dere¬ 
chos contrapuestos, el de propiedad (el ordenadores de la empresa) y el 
de privacidad En principio, el correo electrónico se equipara al correo tra¬ 
dicional y, al igual que nadie puede abnr una carta de otra persona, no 
es legal abnr los e-mails de los empleados. De hecho, se necesita una 
orden judicial para hacerlo. Muchos trabajadores han sido absueltos de 
delitos descubiertos al registrar sus taquillas o poner cámaras en los servi¬ 
cios, al considerarse que son espacios pnvados. Pera no hace falta abnr el 
correo electrónica para despedir a un empleado• basta con mirar su ori¬ 
gen o destino y comprobar que no pertenece a la empresa; por tanto, se 
esta empleando un bien ajeno (el ordenador y la conexión a Internet) en 
una practica personal, y eso es perfectamente sancionable. 

¿Hacia dónde tiende la legislación en este sentido? 

En principio la legislación se decanta por despedir a cualquier persona 
cuyo uso ilegal del correo ríe la empresa quede demostrado Los recur¬ 
sos a estas sentencias se apoyan en la privacidad de dicho correo, por 
lo que aún queda por ver lo que ocurre con las sentencias definitivas. 
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Camivore: un depredador gubernamental 


El escándalo saltó a mediados del año pasado. Durante meses, el FBI, 
sin el conocimiento de la opinión pública -algo que, por otra parte, 
suele ser lo habitual en este tipo de organizaciones-, había estado 
utilizando un potente software equivalente al clásico "pinchazo tele¬ 
fónico", pero aplicado a Internet. 

Bautizado con el descriptivo nombre de «Camivore», este programa se 
instala en los ordenadores del proveedor de Internet (ISP) y es capaz de 
realizar una copia y registro de las direcciones y contenidos de todos los 
e-mails procesados por el ISP. No conformándose con eso, «Camivore» 
también realiza un seguimiento del lugar al que van a parar los mensa¬ 
jes, las páginas Web que visitan los clientes del ISP, todos los datos 
horarios, ficheros descargados y, en definitiva, un informe completo de 
todos y cada uno de los movimientos realizados por los navegantes. De 
manera similar a un buscador, basta con introducir palabras clave para 
localizar todos los e-mails que las contienen, a un ritmo de procesa¬ 
miento de varios millones de mensajes por minuto. 

Como cabria esperar, las airadas reacciones de las asociaciones de 
defensa de las libertades americanas, no tardaron en llegar. LA ACLU, 
(Unión Americana para las Libertades Civiles) y la Privacy Fundation 
comenzaron a enviar cartas de protesta al gobierno americano para 
que se prohibiese el uso de «Camivore». 

Al Departamento de Justicia Americano no le quedó más remedio que 
tomar cartas en el asunto, proponiendo una comisión de investiga¬ 
ción que analizó a fondo el programa. A finales del año pasado, emi¬ 
tió un primer informe que certificaba que el uso de «Camivore» se 
ajustaba a las normas si se utilizaba correctamente, es decir, con el 
permiso de un juez, y sólo como un medio de rastreo de delincuen¬ 
tes, no de forma general, aplicada a todos los mensajes del ISP. 

El gran problema de esta declaración de "buenas intenciones", es que 
«Camivore» está programado para no dejar ningún rastro de las per¬ 
sonas que lo usan, y las operaciones que realiza. Aunque el FBI 
obtenga el permiso de un juez para instalarlo en el ISP, no hay mane- 
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ra de saber quién accede a la información que procesa, pues los que 
lo manipulan entran en modo anónimo; si sólo registra los mensajes 
de una persona o de todos los clientes del proveedor y, lo que es más 
importante, no deja rastro de su uso, es decir, puede ser instalado y 
desinstalado ilegalmente, y nadie se daría cuenta de ello. 

«Camivore» sólo es la punta del iceberg de un mar de velados intere¬ 
ses que no sólo afectan a las abusivas agencias gubernamentales 
americanas. Porque, ¿quién nos garantiza que los servicios de espio¬ 
naje europeos, rusos, chinos o de cualquier otro país, no emplean un 
software similar? 


empleados si le asiste el derecho de saber 
si sus subordinados emplean el material de 
la empresa en actividades profesionales o 
por el contrario, pasan las horas de trabajo 
jugando al «Tetris», o visitando páginas 
Web pornográficas. 

Las empresas 
toman la iniciativa 

A medida que Internet se ha ido introdu 
ciendo en las empresas, su uso siempre ha 
levantado polémica. La mayor parte de las 
compañías disponen de normas de uso del 
correo electrónico y, como es lógico, 
desean saber si son cumplidas por sus 
empleados. El método mas inmediato con 
siste en examinar todos los ordenadores en 
busca de juegos, programas irregulares y, si 
están a la vísta, las cabeceras de los 
e-mails Durante los dos últimos anos, se 
han dado varios casos de despidos en 
Estados Unidos y Europa de empleados que 
habían sido descubiertos jugando a juegos 
o utilizando el correo de la empresa para 
realizar compras on-líne. Pero, muchos de 
ellos fueron desestimados al entrar en con 
flicto con las leyes que defienden la priva¬ 
cidad de las personas. 

La bola de nieve no ha dejado de crecer. 
Para apoyar sus argumentos, muchas 
empresas han realizado seguimientos y 
encuestas para descubrir a qué dedican sus 
horas de navegación sus subordinados. El 
ultimo estudio realizado en nuestro país 
certifica que casi tres millones de españo- 


Casi tres millones de españoles tienen acceso 
a Internet en su trabajo. El 40 % del tiempo 
se dedica a asuntos privados, y más del 70% 
de las visitas a páginas Web pornográficas 
tienen lugar en horario laboral 
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Gestor de correo electrónico «Outlook Ex¡ ress» 

CC.OO. ha presentado una denuncia contra el banco 
BBVA, por impedir que sus trabajadores utilicen 
el correo electrónico para enviar mensajes laborales 
relacionados con la organización 


les tienen acceso a Internet en su trabajo, 
y lo utilizan una media de siete horas 
semanales. De esas siete horas, el 40% del 
tiempo se dedica a asuntos privados. 
Igualmente, más del 70% de las visitas a 
paginas Web pornográficas tienen lugar en 
horario laboral. 

Todo este tiempo gastado representa 
muchos miles de pérdidas para las empre¬ 
sas. Ante el vado legal existente, no han 
dudado en pasar a la acción instalando en 
sus equipos numerosos programas de segui¬ 
miento, filtros, software espía, y otros 
métodos indetectables por la persona ins 
peccionada. Estos programas son muy sen¬ 
cillos de conseguir, y su eficacia es máxi¬ 
ma pues realizan un registro de los correos 
enviados, las paginas Web y el tiempo que 
se navega, y después se aportan como 
prueba en los juicios. 

«BayTSP», por ejempto recoge información 
de la Red y la compara con sus archivos. Si 
encuentra información "sospechosa", como 
ficheros MP3, vídeos u otro tipo de activi¬ 
dades no profesionales, descubre de donde 
procede. De esta forma, se elude la denun 
cia de que se espía todo el contenido de la 
red -sólo se registran las entradas con 
palabras sospechosas-. 

Aunque pueda parecer una violación de la 
intimidad, este tipo de software funciona 
con total legalidad incluso desde un punto 
de vista comercial. 

Las compañías Postel o iTraceYou. por 
ejemplo, ofrecen software que se camufla 
en las etiquetas HTML de los e-mails, y 
permite saber si el receptor de dicho men¬ 
saje abre el mismo, o lo envía a otra perso 
na, incluyendo el día y la hora y la direc 
ción IP. Esta información es de incalculable 
valor para las empresas de publicidad. 


Lo preocupante del caso es que el receptor 
del e-mail no sabe que están espiando su 
acciones. La única forma de evitarlo es 
desactivando el correo en formato HTML, 
para dejarlo en modo texto, lo que equivale 
a volver a usar el carro para evitar que te 


roben la gasolina del coche... 

Puede obtenerse más información sobre 
estos sistemas en las direcciones- 

www.baytsp.com 

www.postel.co.kr 

www.itraceyou.com 

Europa se hace un lío 

Ante semejante caos, a los gobiernos de 
todo el mundo no les ha quedado mas 
remedio que tomar cartas en el asunto, El 
primero en hacerlo ha sido como no, el de 
Estados Unidos, con una ley bastante polé¬ 
mica que otorga enorme poderes a las 
empresas para controlar el correo de sus 
empleados Algo que por otra parte allí se 
considera bastante normal. 
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La compañía coreana Postel ofrece a las 
empresas la posibilidad de seguir el rastro 
de los mensajes electrónicos que circulan 
por sus ordenadores. 
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La compañía Zero Knowledge lleva años ofreciendo software para asegurar el anonimato 
del correo electrónico enviado. 
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En Europa, la Comunidad Europea es mucEio 
mas sensible en todo lo relacionado con las 
libertades individuales, pero la reciente ley 
en tramitación en el Parlamento Británico, 
la polémica RIP -Acta de Regulación de los 
Poderes Investígateos- es un clavo en el 
zapato de dichas libertades. 

Básicamente, dicha ley otorga una enorme 
cantidad de privilegios a la policía y a las 
propias empresas, para controlar las activi¬ 
dades on line de trabajadores y particulares. 
Por ejemplo, las autoridades tienen derecho 
a realizar una copia de cualquier disco 



¡Cuidado con los ficheros MP3! Aprovechar 
la conexión permanente de la empresa para 
descargar ficheros musicales puede termi¬ 
nar en despido, tal y como ha ocurrido en 

varías ocasiones en Estados Unidos. 


localizado durante un registro legal, aun¬ 
que no se esté seguro de lo que contiene, o 
el sospechoso no sea acusado de nada. Las 
empresas de comercio on line o los propios 
usuarios están obligados a facilitar claves 
de encriptacíón o contrasenas si así lo pide 
la policía, bajo penas de hasta dos años de 
cárcel, en caso de negarse a hacerlo. 

En el acta también se habla de obligar a 
las proveedores de Internet a guardar 
TODOS los datos de TODOS los clientes, 
incluyendo los registros de mensajes envía 
dos y recibidos, registros de páginas Web 
etc., durante un periodo de tiempo que 
puede llegar hasta los siete años. Ante el 
gran volumen de información que eso 
representa, y el correspondiente desembol¬ 
so monetario necesario para comprar equi¬ 
pos donde guardar esos datos, muchos ISPs 
británicos han amenazado con marcharse 
del país y operar desde otros lugares, como 
Francia o Irlanda. 

En el polo opuesto de esta iniciativa se 
encuentran los países nórdicos y Alemania, 
bastante más propensos a defender el de 
recho a la privacidad de las personas, aun 
que no se espera que se aprueben leyes 
especificas hasta finales de este ano o 
principios del siguiente 

La legislación española 

Con un ojo puesto en lo que ocurre en el 
resto de mundo, la comunidad on line 
española también sufre unos problemas 


NymlP y P3P se instalan en cualquier ordenador 
o sistema operativo y actúan de forma transparente 
al usuario, encriptando toda la información personal 
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TARIFA PUNA 


Los bancos y las grandes multinacionales, como Telefónica, tienen estrictas normas 
relacionadas con el uso del correo electrónico, que los empleados deben cumplir a rajatabla. 



El protocolo de seguridad P3P quiere crear 
un estándar que defienda el derecho a la 
intimidad de los usuarios de Internet. 



similares. Durante los últimos meses, los 
despidos de dos trabajadores de las compa 
nías NCR y Deustche Bank por usar el 
correo para actividades ajenas al trabajo, 
tras ser espiados durante semanas, han 
levantado la polémica. El sindicato CC.OO. 
terminó de reavivarla, al presentar una 
denuncia contra el banco BBVA por impedir 
que sus trabajadores utilizasen el correo 
electrónico para enviar mensajes laborales 
relacionados con la organización El partido 
socialista ya ha realizado varias propuestas 
al gobierno para que se apruebe una ley 
que proteja el correo electrónico de los 
empleados, apoyadas por organizaciones 
como la Asociación de Internautas o la 
agenda de seguridad Kriptopolis, 

Mientras los gobiernos y juristas se despe¬ 
rezan y consensan una solución definitiva 
sobre tan espinoso tema, los informáticos 
ya se han puesto en marcha para desarro 
llar una sene de protocolos de segundad 
que asegurarán la pnvacidad del correo y la 
navegación. Cuando esten terminados, los 
trabajadores tendrán que llegar a un acuer 
do con las empresas para activar, total o 
parcialmente, dichas medidas, siempre 
desde el diálogo y el entendimiento entre 
las distintas partes. 

Los proyectos más destacados en este sen 
tido son NymlP y P3P con capacidad para 
instalarse en cualquier ordenador y sistema 
operativo, y actuar de forma transparente 
al usuario encnptando toda la formación 
personal, desde las direcciones de correo 
hasta el contenido pasando por el borrado 
del rastro de navegación. 

Otra propuesta similar es el sistema M-o-o 
t CD un simple CD ROM o disco duro -aún 
queda por decidir la versión final- que con¬ 
tiene un minisístema operativo, navegador 
y gestor de correo electrónico. La idea con¬ 
siste en almacenar todos los datos encnp 
tados en él, para llevarlo de un ordenador a 
otro y usarlo en cualquier sitio, sin dejar 
rastro de las actividades realizadas. 

Aunque, visto desde otro punto de vista, 
quizá lo mejor es tomarse la cosas con 
mayor tranquilidad, y hacer caso de lo 
que dice el presidente de la compañía 
Sun Microsystems. "La privacidad no es 
un problema. Olvídense de él. La privaci 
dad ya no existe". 
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Privacidad fuera del trabajo. Un derecho incuestionable 

La violación del correo electrónico en el ámbito profesional es, sin duda, un tema polémico. Al fin y al cabo, el ordenador y la conexión son 
de la empresa, y hay derechos que la asisten, aunque choquen con el derecho a la privacidad del individuo. 

Este confrontación se rompe cuando la violación de la intimidad se produce en un ordenador particular. Los casos son muy abundantes: desde 
empresas publicitarias que instalan "cookies" -pequeños ficheros que recogen datos sobre los gustos del navegante- y después los aprove¬ 
chan con fines comerciales, pasando por los programas espía que descifran contraseñas y leen correo privado sin que nadie se entere, o los 
esporádicos ataques de los "hackers". Afortunadamente, existen trucos y programas destinados a proteger cualquier ordenador de miradas 
indiscretas, y permiten navegar por Internet o gestionar correo en modo anónimo. Estos son algunos ejemplos interesantes: 


AS CONTRASENAS 



Página Web de la compañía CrashCourse. 

La privacidad comienza de dentro a fuera, es 
decir, primero hay que asegurarse de que 
nadie accede a los ficheros privados desde el 
propio del ordenador, antes de preocuparse de 
las miradas externas procedentes de Internet. 
La primera medida consiste en activar la 
opción de contraseñas que incluye la BIOS. 
Esto implica acceder al menú de configuración 
de la misma -normalmente, pulsando las 
teclas Supr o F1 al arrancar el ordenador-, y 
activar la opción de Introducción de 
Contraseña. Cada vez que el ordenador arran¬ 
que, pedirá una palabra clave. 

Si se desea un bloqueo a más alto nivel, con¬ 
viene usar alguna utilidad de contraseñas. 

Una de las más populares es "The Lock", que 
puede encontrarse en la página Web 
www.crashcoursesoftware.com 

FICHEROS PERSONALES 



«WinZIP» permite asignar contraseñas a 
cualquier fichero. 

Otra alternativa de privacidad consiste en 
encriptar los archivos personales. Existen 
muchas formas de conseguirlo. Los procesado¬ 
res de textos incluyen una opción para asignar 
una contraseña a cualquier texto. También se 
puede asignar a cualquier fichero si se com¬ 
prime con la opción de contraseña. «WinZIP», 
«WinACE» y derivados admiten esta opción. 

La alternativa a estos métodos manuales son 


los programas de encriptación. «Security 
Manager 99», por ejemplo, es un programa 
gratuito que oculta y codifica cualquier 
fichero. Puede descargarse de la Web 
www.ashampoo-l.de/products.pts-shop/- 
secman99deluxe.htm 

CORREO PRIVADO 
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Encriptar el correo para protegerlo de 
miradas indiscretas es fácil, gracias a 
«Pret Good Privacy». 


Los ficheros más sensibles que se almacenan 
en cualquier ordenador, son los mensajes de 
correo electrónico. Para asegurar su protec¬ 
ción, es necesario disponer de la última ver¬ 
sión de los gestores de correo electrónico, que 
solucionan posibles agujeros de seguridad de 
las versiones más antiguas. Esto implica visi¬ 
tar las páginas de Microsoft y de los fabrican¬ 
tes de navegadores, una o dos veces al mes, y 
descargar los nuevos parches de seguridad. 
Otros consejos acertados son limpiar la 
caché cuando se abandona Internet -esta 
opción se realiza a través de las opciones de 
configuración del navegador-, así como 
crear distintas direcciones de e-mail para el 
correo personal y profesional. 

Si se desea encriptar el correo electrónico, se 
puede hacer fácilmente con el programa 
«Pretty Good Privacy», gratuito y accesible en 
la página Web: www.pgpi.org 


CUIDADO CON LOS HACKTRS 

Un ordenador conectado a Internet es una 
ventana abierta a cualquier mirada curiosa. 
Los sistemas de protección de los proveedo¬ 
res de Internet y del propio navegador o ges¬ 
tor de correo ahuyentan a la mayoría de los 
posibles intrusos pero, aún así, siempre cabe 
la posibilidad de que un "hacker" experto o 
un programa espía de una compañía comer¬ 
cial desee saber más de lo que se está dis¬ 
puesto a contar. 

La mejor solución a estos problemas es utili¬ 
zar aplicaciones gratuitas como «Zone 
Alarm», un completo software que "pone el 
cerrojo" a nuestra conexión, y nos avisa cuan- 
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«Zone Alarm» impide el acceso a intrusos 
que deseen extraer datos del ordenador. 

do alguien intentar acceder a nuestros datos. 
También es posible visitar paginas Web donde 
podemos realizar chequeos on-line de seguri¬ 
dad, sin necesidad de instalar ningún software. 
Todos los datos de interés están en: 
http://hackerwhacker.com/ 
http://onlinescanner.com/ 
https://grc.eom/x/ne.dll7bhObkyd2 
www.secure-me.net/scan 

NAVEGACIÓN ANÓNIMA 

Aún activando todas las medidas de seguridad 
del ordenador, es inevitable dejar rastro cuan¬ 
do se viaja por Internet, y los servidores 
donde se guardan las paginas Web almacenan 
la dirección IP, hora, acciones realizadas, etc. 
Por suerte, existen Webs donde se ofrece 
correo gratuito y almacenaje de páginas en 
modo anónimo. Algunas, como "Anonymazer", 
se hicieron famosas durante la Guerra de 
Kosovo, al permitir a los kosovares comunicar¬ 
se con el exterior sin ser detectados por los 
grupos de limpieza étnica yugoeslavos, y aún 
hoy es utilizada por intemautas chinos para 
expresarse en libertad. Algunos enlaces inte¬ 
resantes relacionados con el tema son: 
www.anonymizer.com 

www.securitysearch.net/Anonymous Services/ 
www.cdt.org/privacy/guide/basic/topten.htnil 
www.eff.org/pub/Privacy/eff pnvacy top 12.html 
www.thefreesite.com/Anonymous Freebies/ 


Anonyrnizer.com 

J rmvuj ¡syuur nght 
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Página Web de Anonymizer. 
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ESTE ES EL ÚNICO LUGAR EN EL 
QUE CADA NAVEGANTE TIENE BOTE 



Bienvenido a mundofree.com, el proveedor de acceso y servicios para los que quieren experimentar 
Internet de verdad. Y además, no te costará nada. Es más, recibirás mucho. Porque, por cada hora de 
navegación, ganarás 25 pesetas para tus llamadas desde cualquier teléfono, móvil incluido. 
Date de alta, entra en nuestra comunidad y comparte tus conocimientos en Internet utilizando herramientas 
y servicios exclusivos de última generación. Descubre con mundofree.com la versión 2 0 de Internet. 


Internet v2.0 


mundofree.com es el proveedor de servicios avanzados de ^elmu mln.es 
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Texto: luán Antonio Pascual 


H oy en día con el auge de los telé¬ 
fonos móviles, la comunicación 
inalámbrica ha dejado de ser una 
tecnología envuelta en magia para 
convertirse en algo tan cotidiano 
como la televisión o el automóvil. 

Por supuesto, la transmisión de datos sin 
cables va mucho más allá de hablar por 
telefono o conectarse a Internet: durante 
arios, se han utilizado los clásicos mandos a 
distancia para encender el televisor o mane¬ 
jar el video, y existen multitud de teclados, 
ratones o joysticks que funcionan sin 
cables gracias al estándar de rayos infrarro- 


didad, al eliminar el mismo. 

Para superar estos inconvenientes, diversas 
empresas informáticas y de telefonía del 
renombre de Ericsson, Nokia, IBM, Intel, 
Microsoft, Motorola 3Com, Lucent o Toshiba 
decidieron crear, en 1998 un grupo SIG de 
investigación que diseñase un estándar ina¬ 
lámbrico para transmitir información a dis 
tancias elevadas, aunque existan obstáculos 
por el camino. 0, dicho de otra forma, aplicar 


dero estándar mundial, al estilo de lo que hoy 
en día es el sistema DVD o VHS 
Toda esta teona se concentra en un pequeño 
chip equipado con un transmisor/receptor de 
radiofrecuencia que opera en una frecuencia 
de 2,45 GHz, la misma que ciertos telefonos 
móviles, puertas de garaje y otros dispositi 
vos. Esta frecuencia esta activa en todo el 
mundo por lo que un mismo aparato puede 
funcionar en cualquier sitio 



El protocolo ha sido diseñado por empresas punteras 
como Ericsson, Nokia, IBM, Intel, Microsoft, 
Motorola, 3Com, Lucent Technologies y Toshiba 


Bluetooth 

Navegación sin hilos 

Muchos individuos han soñado con un futuro ideal, en el que los periféricos 
inalámbricos ofrecerán acceso veloz a un ordenador remoto, o a la Red. 

Lo que ellos no saben es que su sueño se ha hecho ya realidad... 


jos IrDA. Mediante este sistema la informa 
ción se envía por medio de rayos de luz en 
el espectro infrarrojo, invisibles para el ser 
humano. Es, sin embargo, muy limitado: el 
periférico y la antena de recepción de datos 
no pueden estar separados por una distan 
cia mayor de dos o tres metros, no debe 
existir ningún obstáculo entre ambos y lo 
que es más importante, no se puede traba¬ 
jar con mas de un periférico al mismo tiem 
po IrDA no ofrece mayor autonomía que la 
conexión por cable, aunque si mayor como- 



Agenda de bolsillo de Ericsson. Una empresa 
que apuesta, y muy fuerte, por Bluetooth. 


las técnicas de los telefonos móviles a los 
ordenadores de sobremesa portátiles y dispo¬ 
sitivos de bolsillo. 

Cuestión de sintonía 

El uso de ondas electromagnéticas ha estado 
vigente en la sociedad desde hace décadas: la 
radio o los teléfonos móviles las utilizan para 
transmitir voz y datos. Este tipo de ondas 
pueden enviar información a una gran distan¬ 
cia, sin verse afectadas por los obstáculos 
existentes entre el emisor y el receptor. Su 
mayor handicap es que se producen interfe 
rencias cuando distintos instrumentos que las 
usan, transmiten en frecuencias parecidas. 
Para solucionar esto, diversos organismos 
regulan la asignación de frecuencias en fun 
cion de su uso 

Bluetooth va mucho mas alia de los actuales 
estándares de telefonía, al transmitir a mucha 
mayor velocidad y añadir una interfaz de 
programación que permite comunicarse entre 
si a distintos aparatos en principio incom 
patibles: un ordenador con un telefono móvil, 
pero también con la maquina de tabaco de la 
esquina, la taquilla de un cine o el cajero del 
banco. Se trata de una iniciativa ya estabili 
zada cuya intención es la de crear un verda 


Para evitar interferencias Bluetooth transmi 
te señales a tan solo 1 mili vatio, frente a los 
3 mihvatios de los mencionados telefonos. 
Esto reduce el radio de acción a unos diez 
metros, mas que suficiente para operar en 
una sala u oficina 

El chip se ínstala directamente en los peque¬ 
ños electrodomésticos, PDAs y otros dispositi¬ 
vos de bolsillo mientras que los ordenadores 
emplean una pequeña tarjeta PCMCIA. El 
coste actual de incluir dicho chip no supera 
los 20 dólares, y se estima que a lo largo de 
este ano se reduzca a 5 dolares 
La mayor ventaja de Bluetooth es el amplio 



Los primeros chips Bluetooth son más 
pequeños que una cerilla. 
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rango de posibilidades que ofrece en fundón 
del aparato donde se ínstale. La potencia de 
transmisión, por ejemplo, vana entre los 
1 mW para distancias cortas, con un alcance 
de unos 10 metros, hasta los más de 100 
metros obtenidos cuando este valor se 
aumenta a los 100 mW, Todo ello sin olvidar 
que, al tratarse de un sistema de radiofre 
cuencia, pueden existir obstáculos entre el 
emisor y el receptor. Esto es muy útil en 
periféricos inalámbricos asociados al ordena 
dor como joysticks teclados y ratones 
cuyas primeras versiones Bluetooth ya 
comienzan a comercializarse. 

La comunicación puede llevarse a cabo punto 
a punto, es decir, entre dos dispositivos -por 
ejemplo, un telefono móvil y la abertura del 
garaje- o en formato multipunto en donde 
una maquina actúa como "maestro" y hasta 
siete dispositivos como "esclavos". Este es el 
sistema empleado para comunicar un ordena¬ 


Í Informe 

dor con el mencionado ratón, el teclado o el 
micrófono compatible Bluetooth, todo al 
mismo tiempo. La velocidad de transmisión 
es de 1 Mbs, valor que se pretende aumentar 
hasta los 2 Mbps, más que suficiente para 
obtener una conexión fluida a Internet, apli¬ 
cable a todo tipo de acciones: consultar la 
cuenta bancana, comprar un billete de auto- 
bus, encender el microondas o escuchar músi¬ 
ca MP3 en un PocketPC. 

Cada canal de comunicación puede dividirse 
en 79 frecuencias, que se asignan a distintos 
periféricos, para que todos funcionen simultá¬ 
neamente en un mismo espacio. Para diferen 
ciarse entre ellos, cada dispositivo tiene asig 
nada una dirección de 48 bits, según el 
estándar IEEE 802. 

La comunicación es automática: el usuario no 
tiene que apretar ningún botón. Cuando un 
aparato entra en el rango de acción de otro, 
ambos se intercambian seriales electrónicas 


para decidir quien controla a quién, y si tie¬ 
nen algo que compartir. Al establecerse la 
comunicación se crea una red de area perso¬ 
nal, también llamada PAN o piconet, en 
donde se producen todas las acciones necesa¬ 
rias: conexión a Internet programación del 
video, lectura de e-mail, etc. 

La seguridad de los datos transmitidos que 
viajan por el aire esta asegurada gracias a 
un sistema de claves de 64 bits, y a la posi¬ 
bilidad de manipular la distancia a la que se 
quiere transmitir, de manera que los datos no 
"viajen" más allá de donde se desea. 

Los primeros chips Bluetooth de Ericsson, 
3Com, etc., ya llevan meses en el mercado, 
como anticipo de los dispositivos Bluetooth 
recientemente puestos a la venta. Quantom, 
por ejemplo presento en agosto del ario 
pasado su chip pata telefonos móviles QCT 
MSM3300 que, ademas del soporte Bluetooth, 
incluye otras tecnologías como el sistema 


Los primeros productos Bluetooth 


La prueba palpable de la fuerte apuesta realizada por los fabricantes de hardware para asegurar el éxito de Bluetooth, radica en los casi den 
productos que ya pueden adquirirse en las tiendas de todo el mundo. Esta es una descriptiva selecdón: 



Nokia Connectivity Adaptador USB compatible Módem inalámbrico El sorprendente Ericsson 

Pack DTL-1P. Bluetooth. fabricado por TDK. Comunicator. 


Acer TravelMate 350 

Acer Computer Ibérica acaba de presentar en 
nuestro país su nuevo portátil equipado con un 
procesador Pentium III a 700 MHz, 64 Megas 
de SDRAM, disco duro de 10 Gigas, CD-ROM 24x 
o DVD 6x, modem a 56 Kbps incorporado y tar¬ 
jeta Intra Net de Intel dotada de un chip 
Bluetooth. Todo ello, en apenas 1.8 Kg de peso 
y 21 mm de espesor Su precio ronda el medio 
millón de pesetas 

Productos TDK 

La compañía TDK ha sido una de las primeras 
en ofrecer una amplia gama de dispositivos 


Motorola Cascos inalámbricos 

TimePort 270. de Ericsson. 


Bluetooth. Entre ellos destacan la tarjeta 
PCMCIA conectable a cualquier portartil, con un 
rango de hasta 100 metros - el adaptador USB 
que añade soporte inalámbrico a cualquier pen 
férico; y los puntos de acceso una especie de 
modem con soporte LAN para conectar a 
Internet a cualquier máquina Bluetooth -porta 
til, ordenador de sobremesa teléfono, PDA, 
etc - y crear redes privadas de rápido acceso. 

tricsson Comunicator 

Se trata del primer dispositivo que combina las 
últimas tecnologías en telefonía e Internet, 
Soporta los estándares GSM mas modernos. 



Ordenador portátil Acer TravelMate 350. 


como GPRS y HSCSD, e incluye soporte WAP y 
HTML e-mail. fax, agenda lectura de textos en 
formato Word, etc. 

Motorola Timeport 270 

Primer telefono móvil de Motorola con soporte 
Bluetooth. Incluye un joystick de navegación 
Web, micrófono "manos libres" micronavegador 
y otras funciones. 

Nokia Bluetooth Conectimt 
Pack DTL-1P 

Novedoso periférico en forma de batería para 
algunos modelos de telefono como el Nokia 
6210 que incluye una tarjeta con el chip 
Bluetooth para añadir nuevas funciones al telé 
fono: sincronización de datos con un PC, ges 
tion de fax y correo electrónico, y acceso de 
alta velocidad a Internet. 

Cascos inalambr . Eric vnn He ~dset 

Este dispositivo se asocia a un telefono móvil y 
permite mantener una conversación telefónica 
sin necesidad de utilizar las manos. Su reducido 
peso, 20 gramos lo hacen ideal para llevarlo 
encima sin sufrir molestias y responder llama¬ 
das telefónicas sin necesidad de cargar con el 
telefono o dejar lo que se está haciendo. 
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WireLess Intel LaunchPad para incorporar 
software complejo a los teléfonos, así como 
reproducción MP3 y MIDI. 

Infinitas aplicaciones 

Las futuras posibilidades de Bluetooth se 
centran en el bajo coste del chip, su reducido 
tamaño y su interfaz de software, indispensa¬ 
ble para comunicar entre sí a cualquier elec¬ 
trodoméstico con soporte Bluetooth 
Los creadores del estándar ya han previsto 
multitud de usos. El más practico es el de 
incluirlo en los teléfonos móviles, ordenado¬ 
res portátiles y de sobremesa, televisores, 
consolas, PDAs y PocketPC para obtener una 
conexión rápida e inalámbrica a Internet. En 
este caso, un módem equipado con Bluetooth 
se conecta a la red telefónica o cable, 
actuando de transmisor, y cualquier aparato 
dotado con otro chip Bluetooth y el software 
adecuado, que se encuentre en su radio de 
acción -entre 10 y 100 metros-, podrá acce¬ 
der a dicha conexión a Internet, sin cables, y 
aunque existan obstáculos entre el módem y 
el portátil, teléfono, televisor, etc. 

Otra aplicación distinta radica en eliminar los 
cables existentes entre el ordenador y sus 
periféricos. Ratones, joysticks, teclados, 
impresoras, escáneres... cualquier aparato que 
disponga de un chip Bluetooth, podra mane¬ 
jarse sin necesidad de hilos. El sistema multi- 
punto permite conectar hasta siete periferi - 
eos inalámbricos al mismo tiempo, sin que se 
produzcan interferencias entre ellos. 

La misma técnica puede aplicarse a la crea 



Comunicación sin cables: la nueva panacea. 
En la imagen puede verse unos cascos ina¬ 
lámbricos que se comunican con el teléfono 
móvil para hablar sin emplear las manos. 

cion de redes LAN inalámbricas, aunque otros 
sistemas como HomeRun y Atheros parecen 
más capacitados en este apartado, tal y como 
se comenta en los cuadros adjuntos. 

El otro gran foco de implantación de 
Bluetooth será el de los servicios públicos. La 
idea de los fabricantes es establecer puntos 
de conexión Bluetooth, con un alcance de 
unas decenas de metros, en todos los lugares 
imaginables: aeropuertos, bares, cines, mu¬ 
seos, organismos oficiales, máquinas expen¬ 
dedoras, autobuses .. Cualquier persona que 
disponga de un ordenador portátil, un teléfo- 


Homerun: con 
vocación publica 

Pese a su más que previsible éxito, 

Bluetooth no es la única tecnología que 
compite en el campo de la comunicación 
inalámbrica. Telia, la empresa de telefonía 
sueca más importante, y Symbol, especialis¬ 
ta en comunicación sin hilos, apoyadas por 
un gigante de la talla de Rockwell, han desa¬ 
rrollado un sistema para conectarse a 
Internet sin cables y, lo que es más novedo¬ 
so, sin necesidad de módem. 

HomeRun se basa en el uso de redes de fibra 
óptica de banda ancha, que ya comienzan a 
instalarse en todo el mundo. A lo largo de 
esas redes, se establecen varios puntos de 
acceso HomeRun. Cualquier ordenador equi¬ 
pado con una pequeña taijeta PCMCIA, situa¬ 
do en un radio de varias decenas de metros, 
dentro del punto de acceso, podrá conectarse 
a Internet sin cables y módem. 

HomeRun se diferencia de Bluetooth en que 
es mucho más rápido a la hora de acceder a 
los datos, pues es capaz de transmitir datos a 
11 Mbps, pero también su infraestructura es 
mucho más cara. Por eso está encaminado a 
ofrecer redes LAN publicas e inalámbricas 
cuyos puntos de acceso ya comienzan a insta¬ 
larse en aeropuertos, bancos y locales públi¬ 
cos. Una segunda aplicación de HomeRun es 
la posibilidad de crear redes domésticas ina¬ 
lámbricas utilizando la linea telefónica. 

Las compañías Telia y Tut System, entre 
otras, ya disponen de varias taijetas y adap¬ 
tadores para emplear esta técnica en cual¬ 
quier hogar u oficina. 



La ventaja de HomeRun radica en su rápida 
velocidad de transmisión: hasta 11 Mbps. 


Toda la tecnología se concentra en un pequeño chip 
equipado con un transmisor/receptor de radiofrecuencia 
que opera en una frecuencia de 2.45 GHz, la misma 
que ciertos teléfonos móviles, puertas de garaje... 



The Official Bluetooth Website 


©Bluetooth' 


S Btueteoth gtida 
® News 

© QuaSfiod Products 
© TechnmJ irtfo 
E Software downkusd 
EB Quaiflcaüon 
©Evento 
3 Press roocn 
® Bluetooth SIG 
® Retejed BnS» 


A message board for 
discussions and 
questions on the 
Bluetooth wireless 
technology click here 

Search through the 
SIGnal newsletter 


CtoMddo», 

The *old“' membersite oí Bluetooth com has been ‘ ♦ . Apc+t' fpr 
closed down, since we have setup a new Members - > I focort ttw pwsword 
area, which will be handled by The Operi Group on 
behalfof the Bluetooth SIG 1 1 

2164 


More News 

frwrtgrt ngttP8.,.flwnaH cntb? wrt» tfg.» 

t»vy ftM».PinrK ffctt.yrth.ffw VftHq fíytteac 

LAi-WCfEM 


ClaSSWAVE 


Sayheioto Bluetooth 
wireless technology 

The technology that 
propels you into a new 
dimensión ¡n vyireless 
connectivity 


Usage modela 

Afew initial applioation 
examples for the 


Bluetooth stocy 

Harald Bluetooth was a 
fierce Viking king in 
IQth c entury Denmark. 

The SIG 

The Bluetooth Special 
Interest Group. 
Information and 
as. lication. 


W 

I Bluetooth 





Página Web oficial de Bluetooth, Localizada en La dirección URL: www.bluetooth.com 
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La peculiar historia 
de Bluetooth 



Las hordas vikingas arrasaron Europa hace 
mil años. Ericsson y Nokia, compañías 
nórdicas, pretenden hacer lo mismo. 

La elección de Bluetooth para dar nombre a 
un estándar inalámbrico, no ha sido una 
decisión tomada al azar, ni tampoco tiene 
nada que ver con los dentífricos -"blue¬ 
tooth" significa "diente azul" en inglés-. En 
realidad, el origen del nombre está relacio¬ 
nado con la herencia nórdica de la compañía 
Ericsson, una de las creadoras del estándar: 
es, ni más ni menos, el apodo de un antiguo 
rey vikingo, Harald Bluetooth, que vivió en 
Dinamarca entre los años 910 y 940. El rey 
Harald mantuvo en jaque al emperador ger¬ 
mano Otto el Grande, unificó Dinamarca y 
Noruega y convirtió al Cristianismo a ambos 
países. Ericsson propuso bautizar el estándar 
con el nombre de Bluetooth, en referencia a 
su intención de unificar dos mundos: los 
ordenadores y las telecomunicaciones. 
La vida y milagros de Harald Bluetooth nos 
son hoy conocidos gracias a dos grandes pie¬ 
dras rúnicas que se erigieron en su memoria 
en la ciudad de Jelling, en Dinamarca. En 
homenaje al Rey Vikingo, Ericsson ha levan¬ 
tado una nueva piedra en sus oficinas de 
Lund, en Suecia, en donde puede leerse, en 
lenguaje rúnico: "Ericsson Mobile 
Communications erigió esta piedra en 
memoria de Harald Bluetooth, que dio nom¬ 
bre a una nueva tecnología inalámbrica para 
la comunicación móvil". 
Conciso y directo al grano, aunque muy poco 
poético, para tratarse de un monumento... 



Ericsson ha levantado un monumento rúnico 
frente a su central sueca, en homenaje al 
rey vikingo Harald Bluetooth. 


Informe 

no móvil o un dispositivo PDA podrá acceder 
a dichos puntos de acceso para conectarse a 
Internet o a los propios servicios del punto en 
cuestión, y realizar tareas tan dispares como 
comprar una entrada, un refresco, el billete de 
autobús, consultar la Bolsa, recibir o enviar 
e-mails, manipular el surtidor de gasolina para 
indicar la cantidad de litros, encender la cale¬ 
facción minutos antes de llegar a casa, y 
cualquier otra operación imaginable. 

Una nueva iniciativa promovida por un grupo 
independiente cuyos miembros aún no han 
sido revelados, pretende crear una versión 
recordada de Bluetooth llamada Whitetooth, 
mucho más limitada y barata, aplicable a los 
electrodomésticos "blancos" -de ahi el nom¬ 
bre-, es decir las neveras, frigoríficos, lava- 
vajillas, etcétera. 

¡Ya está aquí! 

Bluetooth no se trata de una utopia o de un 
sueno alcanzable en un futuro próximo: más 
de mil compañías se han unido al grupo de 
desarrollo SIG, y ya se comercializan casi cien 
productos equipados con el chip Bluetooth, 
desde portátiles a teléfonos móviles pasan 
do por cascos musicales inalámbricos o 
PDAs, tal y como puede observarse en uno 
de los cuadros adjuntos. Según las primeras 
previsiones se espera que, para el año 2005, 
existan cerca de 670 millones de máquinas 


con un chip Bluetooth en su interior. 
Iniciativas de este tipo son siempre bienvem 
das, especialmente si, además de ofrecer nue¬ 
vas alternativas de comunicación, permiten 
desterrar para siempre esas cadenas de escla 
vitud tecnológica llamadas cables. Nos espera 
un brillante mundo sin ataduras,, 0 perma 
nentemente atados al universo de la comuni¬ 
cación y las obligaciones, según se mire. . 



Más de mil compañías tienen kits de desa¬ 
rrollo que, como el de la imagen, permiten 
incorporar Bluetooth a sus productos. 


Atheros AR5000: dos mejor que uno 



El modelo de Atheros necesita dos chips y 
se instala en los PCs con una taijeta. 

Aunque Bluetooth es un sistema plenamente 
consolidado, con casi cien productos distintos 
a la venta y unas expectativas de fabricación 
que superan los 600 millones de unidades 
para este año, hay otras propuestas que ame¬ 
nazan su futuro liderazgo. 

Una de las iniciativas más interesantes es la 
solución de doble chip ideada por Atheros: 
el chipset Atheros AR5000. 

La empresa creadora pone como excusa para 
este nuevo invento, la más que probable satu¬ 
ración de la banda de radio de 2.4 GHz, que es 
donde operan dispositivos tan dispares como 
los microondas, los teléfonos inalámbricos y, 
por supuesto, Bluetooth. Atheros ha optimiza¬ 
do y rediseñado la actual tecnología de radio¬ 
frecuencia, para adaptar el estándar de trans¬ 
misión IEEE B02.11a, empleado por las redes 
LAN actuales, al nuevo espectro de radio de 5 
GHz, de momento, completamente libre. 
Atheros AR5000 permite transmitir a una velo¬ 
cidad de hasta 54 Mbps, dentro del menciona¬ 


do estándar, velocidad que puede aumentar 
hasta los 72 Mbps en modo turbo no estándar. 
Sin embargo, su principal desventaja es que se 
trata de una solución de doble chip, por lo que 
hace imprescindible la presencia de una taije¬ 
ta de un tamaño relativamente grande, impi¬ 
diendo su instalación en PDAs o dispositivos 
inalámbricos de bolsillo. Esa es la razón de 
que Atheros se centre casi exclusivamente en 
el uso de su chipset dentro de las redes LAN 
inalámbricas, instaladas en PCs de sobremesa 
y electrodomésticos estáticos, como los televi¬ 
sores, videos, etc. Dada su elevada velocidad, 
se presenta como la alternativa ideal para 
transmitir video bajo demanda y canales de 
alta resolución a cualquier receptor de la casa. 



Más pequeño que una moneda: ese parece 
ser el rasero por el que se mide el éxito de 
la miniaturización de un chip. 
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REALIZADA POR LOS EXPERTOS DE 



SOLUCIONES COMPLETASTE TODOS LOS NIVELES - * TODOS IOS SECRETOS AL DESCUBIERTO 
• CONSEJOS Y ESTRATEGIAS TODOS LOS DATOS SOBRE ENEMIGOS, ARMAS, COMBOS 
Y PERSONAJES • MODO MULTIUSUARIO ENTREVISTAS CON LOS CREADORES DEL JUEGO 
• ANECDOTAS > HISTORIA DEL DESARROLLO • Y MUCHO, MUCHO MÁS... 


POR SÓLO 795 prAs 

l 9 De cdarzo eN ra quiosco 

Micro anía 


Si no encuentras la guia en el quiosco puedes pedírnosla llamáudonos de 
9h. a 14,30b. ó de 16h. a 18,30h. al 902 12 03 41 ó 902 12 03 42 o enviando 
un e-mall a suscrlpdon@hobbypress.es 


T 

ECNOLOGÍAl 



"n 

|Lo último 




Jepp Plus 


Samsung 



4900z 


Fujifilm 


Más que un plus 

EL nuevo Jepp de Samsung está dotado de 
algo.. más. Jepp PLus es la ultima innova¬ 
ción en cuanto a convergencia digital de 
Samsung El todopoderoso de la estética, la 
vanguardia audiovisual y el agresivo marke¬ 
ting vuelve con las garras más afiladas que 
nunca. Al clásico reproductor MP3 de La 
casa, se le ha añadido una noble pantalla 
de LCD para capturar y reproducir videos. EL 
fin es disfrutar de la imagen en cualquier 
lugar del mundo con total libertad de 
conexión y la mayor fidelidad posible. AL 
fin dispositivos donde se hallan juntos La 
imagen y el sonido, como la naturaleza Los 
trajo al mundo. 

Contacto: www.samsung-europe.com 


Imagen elevada al platino 

Perfilando sus unidades estratégicas de merca 
do Fujifilm se centra en la persecución del 
negocio de la imagen en toda su extensión. Y 
el campo digital es la quimera del beneficio. 
Por ello, Fujifilm lanza su nueva gama de 
cámaras digitales, de hasta 4,3 Megapixeles y 
2048x1536 puntos de resolución. Y, al fin, se 
superan las barreras de los 32 e incluso los 64 
Megas de memoria flash, como en este mode 
Lo, 4900z. Ópticas variables, nuevos modos de 
captura, facilidad en la descarga. Sus nuevas 
estructuras de aleaciones ligeras y resistentes 
hacen de este producto la competencia per 
fecta a sus sempiternos enemigos. Kodak, 
Nikon Minolta .. temblad... 

Contacto: www.fujifilm.com 
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Outdoor Power Pack 

SUVIL Technologies 


Que el sol llene vuestros corazones 


No, no es ninguna cita de Plutarco. Es la 
nueva filosofía de Outdoor Power Pack, el 
producto que viene a consolar a los usua¬ 
rios faltos de energia en sus dispositivos 
electrónicos. Basta conectar el cable al 
telefono móvil o el portátil, abrir esta 
curiosa cartera y dejar que el sol riegue 
con sus cálidos rayos las células fotovoltai 
cas que conforman su interior. En pocos 
minutos, la energía fluirá de nuevo 
No demasiado apto para días lluviosos 
(obviamente), sí parece ser la solución que 
los usuarios estaban esperando para las 
urgencias cotidianas como La falta de 
suministro eléctrico. 

Contacto: www.suvil.com 
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Baby Jepp_ 

Samsung 

mi baby 

MP3 portátil ya no tiene por qué ser lo más 
pequeño, ni lo más capaz. MP3 se ha conver 
tido en estética, en moda. Ahora, MP3 se 
lleva como una prenda de vestir. Y cuanto 
más atractivo mejor. En este circulo de 
intenciones se mueve Baby Jepp, la última 
criatura de Samsung. Con memoria suficiente 
para almacenar 15 temas musicales y un gran 
display que informa de titulo, duración y 
modo de escucha, esta pequeña maravilla se 
permite el lujo de animar pequeños gráficos, 
a modo de Tamagotchi, en su pequeña malla 
de pixeles. Algo que hara disfrutar a los mas 
jovenes y amantes del país nipón. 

Contacto: www.samsung-europe.com 



Sé tú 



e-pc _ 

Hewlett-Packard 


e-pc, con e de sencillez 

Tan fácil como enchufar y listo, 
e-pc es más que una aventura empresarial, 
es el concepto que predominará a media¬ 
dos de esta nueva década de avidez tecno¬ 
lógica. Las redes se transformarán en 
módulos compartióles e independientes, 
capaces de adaptarse a entornos corporati 
vos ajenos a un nodo global. La Red se 
extenderá y formara parte de la vida diaria, 
en cualquier momento y en cualquier lugar 
e-pc, la proyección de futuro de Hewlett 
Packard, experimenta desde hace un año 
con modelos handheld y sobremesa como 
el de la imagen. 

Contacto: www.hp.es 


6 


Un arco iris de funciones 

Los teclados sobrios, angostos y de escasa 
ergonomia de IBM están pasando a mejor 
vida. Al menos esto es lo que deja entrever 
por su ultimo producto para consumo, llamado 
RAKi, un novedoso dispositivo de entrada para 
ordenadores de sobremesa y networking que 
IBM esta comercializando desde hace dos 
meses. La ventajosa particularidad y clara 
diferenciación con otros productos, es la fila 
de funciones de rápido acceso a tareas tipo e- 
mail. Internet o hibernación. Pero el toque de 
color es lo que rompe con la imagen de recti 
tud y seriedad del gigante azul... ¿Comenzara 
una carrera multicolor al estilo de Apple? 

Contacto: www.ibm.es 
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Texto: Isabel Herrera 


ir duda una tarea totalmente pro¬ 
metedora si tienes pensado entrar 
en el mundo de Internet; y una 
forma de presentación bastante 
elegante. Gracias a este informe 
podrás realizar una pagina Web profesional 
de la forma mas fácil y rápida, y con la 


ayuda del software más popular en este 
terreno: «Dreamweaver». Esta herrmaienta 
es un editor visual profesional para la crea¬ 
ción y administración de sitios y páginas 
Web. Facilita el uso de funciones de HTML 
dinámico sin necesidad de escribir una sola 
linea de código. Con este curso practico 


aprenderás a editar un sitio Web con algu 
ñas de las funciones más útiles y potentes 
de este software. Una gran posibilidad de 
poder formar parte de ese gran universo al 
que todos conocemos por Internet y que 
tiene una difusión tan potente que no 
pasaremos inadvertidos. 




Cómo diseñar 
tu página Web 

¿Quién no ha pensado alguna vez en la posibilidad de realizar su propia página 
Web? Desde luego sí que es tentadora la idea y por eso nosotros queremos que 
aproveches la oportunidad y puedas realizar la tuya propia. Te proponemos hacer 
tu currículum en una página Web, que las empresas vean tu historial y que además 
conozcan lo que eres capaz de hacer. 


Dónde obtener Dreamweaver 


Antes de ponerse manos a la obra con 
la creación de nuestra pagina Web es 
necesario contar con el software que 
hará posible dicha actividad En 
Internet existen direcciones desde las 
que es posible descargar programas 
Shareware o de evaluación. 

Una de las direcciones donde se puede 
descargar el programa «Dreamweaver» 
como Shareware durante 30 días es 
www.macromedia com. De esta forma 


podrás realizar todos los ejercicios que 
aqui proponemos y conseguir que tu 
pagina Web sea un hecho y no simple 
mente un sueño. 

Eso sí, recuerda que únicamente tienes 
30 días para poder utilizarlo y llevar a 
cabo esta labor. Con «Dreamweaver» 
será sencillo realizar la página, gracias 
a las herramientas y a la interfaz que 
presenta el producto mas orientado a 
Internet de la empresa Macromedia 



La versión 4 de «Dreamweaver» ya se 
encuentra en La Web de Macromedia. 



Cómo conseguir un espado gratuito para la Web 


Existen actualmente muchos portales 
que proporcionan un espacio gratuito 
donde llevar a cabo el desarrollo de 
una página Web. Ofrecen numerosas 
posibilidades para la creación de una 
pagina como espacio ilimitado esta 


dística de visitas, Scripts, etc. Es 
importante conocer las limitaciones 
que existen, ya que pueden influir a la 
hora de diseñar la página. 

Existen numerosos portales que ofre 
cen un espacio gratuito, únicamente 


es necesario estudiar cuál es el que 
más interesa a cada usuario. Por ejem 
pío en www iespana.es o www.ya com 
es posible encontrar espacio ilimitado 
entre otras muchas ventajas. Es cues¬ 
tión de intentarlo, ¿no crees? 
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Definir un sitio es una de Las tareas más importantes. Sigue al pie de La letra nuestras 
instrucciones y no tendrás problemas... 


Lo primero que necesitamos es crear un 
sitio al que le asignaremos un nombre 
que identifique la pagina a realizar. 

3. Definir el sitio 

Un sitio es un emplazamiento donde se 
almacenan todos los documentos y archi¬ 
vos pertenecientes a un determinado 
sitio Web. Al definirlo, lo que vamos a 
hacer es establecer la estructura del sitio 
que se está creando. Para ello, en la 
barra de herramientas hay que elegir la 
pestaña "Sitio" y señalar con un clic de 
ratón la opción "Nuevo Sitio". 

Una vez nombrado el sitio, el siguiente 
paso consistirá en seleccionar la ruta 
donde se quiera guardar y, posteriormen¬ 


te, pincharemos en la carpeta y activare¬ 
mos la opción "Caché". 

De esta forma, obtendremos dicho sitio. 
Para acceder a él, únicamente nos dirigi¬ 
remos a Sitio/Abnr Sitio y seleccionare¬ 
mos su nombre. 

La página principal 

A continuación, creamos una página prin¬ 
cipal. Para ello, «Dreamweaver» abre por 
defecto un documento en blanco. 
Seleccionando Archivo/Guardar como... y 
poniendo el nombre de home.html, lo 
guardamos. En la ventana del sitio, con 
el botón derecho del ratón y pulsando 
encima del archivo "borne", lo seleccio¬ 
namos como página principal. 



Con algo tan sencillo como un simple 
clic de ratón, crearás La página 
principal de tu Web. 

Titular la página 

El siguiente paso consiste en definir el 
titulo de página del documento HTML, De 
este modo, facilitaremos al internauta la 
identificación y seguimiento de dicha 
página. Para ello elegimos en la barra de 
herramientas Modificar/Propiedades de la 
página. En la opción "Titulo" escribimos 
el nombre que queramos darle a la página 
que aparecerá en la barra de titulo cuan 
do la Web se vea en el explorador. 
«Dreamweaver» incluye una serie de 
opciones para personalizar la paginas. 
Opciones tales como el color de fondo, 
texto, imágenes, etc. 

A partir de este momento, ya lo tenemos 
todo preparado para poder empezar a tra¬ 
bajar y diseñar la página Web 

Herramientas necesarias 

Una vez nombrada la página, selecciona¬ 
remos las herramientas necesarias para 
crear la Web. 

Así, en el menú de herramientas seleccio¬ 
naremos la opción Ventana/Objetos y 
Ventana/Propiedades. Aparecerán dos 
nuevos cuadros de diálogo en los que 
figuran diversas herramientas que utiliza¬ 
remos continuamente para crearla. 



Frames 


Los frames son entidades que permiten 
ofrecer diferentes vistas de documentos 
dentro de la misma pantalla de visuali- 
zación. Con ellos lo que conseguimos es 
crear menús laterales o superiores que 
facilitan el acceso rápido a las distintas 
zonas de un documento o pagina Web. 

Una ventana dividida 

El siguiente paso a seguir consiste en 
crear una ventana dividida en dos mar¬ 
cos o frames. En la parte izquierda de la 
ventana pondremos un índice con enla¬ 



ces y en la otra aparecerán otros datos a 
gusto del diseñador. Para ello, es necesa¬ 
rio seleccionar de la barra de herramien¬ 
tas las opciones Ventana/Objetos/Marcos. 
Postenormente, elegiremos el que inserta 
marco izquierdo, pinchamos sobre él e 
inmediatamente la pantalla se divide en 
dos marcos a los que podemos darle el 
ancho que queramos. 

Los marcos de la ventana 

A continuación seleccionamos 
Ventana/Marcos. Aparece, así, otra 
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ventana en la que es posible ver y con 
trolar los trames. Con esta opción 
podemos asignar nombre al marco y 
definir sus bordes y margenes pinchan 
do sobre ellos Para que todo quede 
ordenado y no se registren problemas 
más tarde, todo el texto e imágenes 
que queramos incluir lo haremos dentro 
de capas o tablas. De este modo, por 
ejemplo, en el marco izquierdo, creare¬ 
mos una tabla de 6x1, en la que inclui¬ 
remos lo siguiente. Datos personales. 
Formación académica. Experiencia, 
Cursos, Otros datos de Interes y 
Contacte en mi e-mail. 

Para crear la tabla únicamente tenemos 
que seleccionar Insertar/Tabla o 



Las tablas nos permitirán crear de 
manera estructurada la página y darle 
un toque más personal. 


Ventana/Objetos/Comun Para ello 
debemos colocar el cursor en el marco 
izquierdo de la ventana. 

El estilo de las fuentes, asi como el 
tamaño o color, ya dependen de los 
gustos de cada usuario. 

Para guardar todos los documentos 
abiertos, incluidos los documentos indi 
viduales, los documentos de marcos y 
los documentos de conjuntos de mar 
eos, seleccionaremos Archivo/Guardar 
todo. De forma que irá guardando uno 
por uno cada documento creado, de 
modo que si creamos un documento 
dividido en dos, se habrán creado tres 
documentos diferentes que habra que 
salvar con nombres distintos. 
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Los enlaces contribuyen a ordenar 
mejor la estructura de la página Web 
que estás realizando. 


Los hemos visto en muchas ocasiones 
y, de hecho los hemos utilizado en 
infinidad de momentos navegando por 
Internet. Los enlaces o links permiten 
al internauta tener acceso a otras 
paginas del mismo contenido temático 
o bien a otras secciones o archivos de 
la misma pagina. 

En nuestra Web crearemos varios enla¬ 
ces que nos permitirán, de una forma 
estructurada, presentar nuestro curn 
culum y permitir el acceso a la perso¬ 
na interesada pudiéndose poner en 
contacto con nosotros mediante el e- 
mail que reflejaremos en la página. 
Crearemos tantos archivos nuevos 
como apartados tiene el curriculum, en 
los que escribiremos el contenido 
correspondiente a cada uno. Todos 
estos archivos deben estar creados 
dentro de nuestro sitio. Esto es impor¬ 
tante tenerlo en cuenta para el buen 
funcionamiento de la página Web. 

Creación de enlaces 

Es necesario seguir unos pasos para 
crear los distintos enlaces a otros 
archivos del mismo sitio: 

1. En primer lugar hay que seleccionar 



Al crear un enlace, la palabra seleccionada aparecerá subrayada y de color azul. 


la palabra en la que queremos que 
haya un enlace. 

2. Abnr la carpeta amarilla que apare¬ 
ce en la barra de propiedades y elegir 
el archivo que hace referencia a la 
palabra seleccionada 

3. Aceptar Ya hemos creado un enlace 
a ese archivo en el que podran verse 
cada una de las partes en las que se 
divide nuestro curriculum. 

Un vínculo para el e-mail 

Si lo que queremos es crear un vínculo 
a nuestro propio e mail, lo primero 
que tendremos que hacer es dirigirnos 
a la barra de propiedades donde pone 
"Vinculo". Posteriormente, escribire¬ 
mos nuestra dirección de e-mail de la 


siguiente manera: "mailto 
nombre@xxxx.es" 

Ahora bien, si lo que queremos es 
crear un vinculo a una pagina de 
Internet, en el mismo lugar escribire¬ 
mos la dirección por ejemplo. 
http://www.hobbypress.es 
Es imprescindible recordar que para 
crear un vinculo es necesario seleccio¬ 
nar primero una palabra. 

En algunas ocasiones, cuando pulsa 
mos sobre la palabra enlace que nos 
lleva al destino que hemos elegido se 
abre otra ventana nueva o bien apare¬ 
ce en la misma pagina que ya tema 
mos abierta. Para que esto ocurra 
elegiremos entre las opciones blank, 
top, self y parent. 



PC Manía 

131 

N°1 7 








































































































p 


CPRÁCTICO 


¡Informe 




Trabajar con capas 



Una capa es un contenedor de HTML que, 
por lo general, traza la etiqueta DIV o 
SPAN. Las capas pueden contener texto, 
imágenes, formularios, etcétera. También 
es posible crear lineas de tiempo para 
que las capas se muevan por la pantalla. 

Crear una capa 

Para crear una capa lo primero que hay 
que hacer es seleccionar la opción 
Insertar/Capa o bien en la barra de 
objetos seleccionar el icono de capa. 

Es recomendable activar la cuadricula 
para poder colocar la capa donde quera¬ 
mos. Para ello hay que seleccionar 
Ver/Cuadricula/Mostrar. 


6.2 


Líneas de tiempo 


Las lineas de tiempo utilizan HTML diná¬ 
mico y crean la animación al cambiar la 
posición, el tamaño, la visibilidad y el 
orden de apilamiento de una capa con el 
transcurso del tiempo. 

Para poder crear una animación es nece¬ 
sario seleccionar Ventana/Lineas de tiem¬ 
po. De este modo abrirá un cuadro de 
diálogo. Las lineas de tiempo sólo pue¬ 
den mover capas. 

Antes debemos tener varias capas crea¬ 
das en las que habremos insertado un 
texto, por ejemplo de bienvenida: HOLA. 
Por lo que habremos creado cuatro capas 
diferentes, y cada una de ellas contendrá 
una letra de la palabra. Ya que lo que 
queremos conseguir es que cada letra se 
mueva sola hasta formar la palabra con 
efecto de movimiento. 

Podemos crear diferentes tipos de movi¬ 
miento. A cada una de las capas creadas 
las nombraremos, para poder saber con 
que capa estamos trabajando. Si quere¬ 
mos crear un movimiento en linea recta 
con el ratón seleccionamos la capa que 
corresponde, por ejemplo a la "H", pulsa¬ 
mos la tecla control y la arrastramos 
hasta donde queramos que termine de 



El efecto de movimiento de texto o imágenes en una Web es, hoy en día, obligado. 


moverse. Si lo que queremos es que reali¬ 
ce un movimiento parabólico, selecciona¬ 
mos la capa y la arrastramos hasta el 
cuadro de diálogo de Lineas de tiempo. 
Asi se creara una línea de tiempo. Sobre 
ella seleccionamos un segundo y con el 
boton derecho del ratón hacemos clic 
sobre la opción Agregar cuadro calve. A 
continuación con la tecla Control selec¬ 
cionamos la capa y la rrastramos. Por 
último, si lo que queremos es que realice 
un movimiento libre, con el boton dere¬ 
cho del ratón sobre la capa activada 
seleccionamos Agregar ruta y luego con 
la tecla Control pulsada arrastramos la 
capa definiendo el camino que esa capa 
va a realizar. De este modo se habrá 
registrado una ruta. 

En el cuadro de dialogo de Líneas de 
Tiempo existen vanas opciones de repro¬ 


ducción. La reproducción automática hay 
que activarla para que inicie automática¬ 
mente la reproducción de la linea de 
tiempo cuando la pagina actual se cargue 
en un explorador. El Bucle consigue que la 
linea de tiempo se reproduzca de una 
forma indefinida, si se activa el moví 
miento no cesara a no ser que se desacti 
ve o pongamos un numero determinado 
de repeticiones en el bucle Para ello ten¬ 
dremos que seleccionar Ventana/Compor 
tamientos, apareciendo un cuadro de dia¬ 
logo. Pulsaremos dos veces sobre el even 
to y pondremos el numero de veces que 
debe repetirse el bucle. Este proceso lo 
repetiremos con todas las capas de la ani¬ 
mación que queremos realizar. Para visua 
lizar la animación guardaremos lo realiza 
do hasta ahora, pulsaremos F12 o 
Archivo/Vista previa en el explorador. 


Insertar ímagénes 


Una de las formas más vistosas de 
decorar una página Web es incluir una 
serie de imágenes. En el caso que nos 
ocupa, la imagen más lógica que inser¬ 
taríamos es nuestra propia fotografía, 
para que la empresa que busca un 
determinado candidato conozca nuestro 
aspecto físico. Para ello, seleccionamos 
Insertar/Imagen. Es aconsejable que a 
la hora de insertar una imagen, se haga 
dentro de una tabla o capa 
(Insertar/Capa o en la ventana de obje- 



En esta ventana completaremos los datos necesarios para que la imagen de sustitución 
aparezca cada vez que pasemos el cursor sobre la imagen principal. 
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tos aparece un icono que hace referen¬ 
cia a las capas). 

También es posible crear un vinculo en 
una imagen de la misma forma que 
hemos comentado en puntos anteriores. 
Por otra parte, podemos insertar imáge 
nes de sustitución, es decir, una ima¬ 
gen que cambia cuando el cursor pasa 
sobre ella. Una imagen de sustitución 
consta en realidad de dos imágenes, la 
principal y la de sustitución. La princi 
pal aparecerá cuando se cargue la pági 
na y la otra al pasar el cursor por enci 
ma. Ambas deben tener el mismo tama- 


no para que no se deforme la segunda 
imagen ya que el tamaño de la primera 
es la que domina. 

Para crear una imagen de sustitución 
debemos realizar los siguientes pasos: 

1. Colocar el cursor en el punto de 
inserción en el que queremos insertar la 
imagen de sustitución. 

2. Insertar/Imagen de sustitución 

3 En el cuadro de diálogo que aparece, 
introducimos la siguiente información 

• Localizamos la imagen principal. 

• Localizamos la imagen de sustitución. 

• Podemos crear un vinculo que desde 


esa imagen nos lleve a otro 
• Seleccionamos la opcion carga previa 
de imágenes para que «Dreamweaver» 
cargue previamente las imágenes en la 
cache del explorador. 

Las imágenes que insertemos siempre 
pueden ser retocadas o modificadas con 
cualquier programa de retoque fotográ¬ 
fico, por ejemplo «Adobe Photoshop» 
Con este programa, crearemos la ima¬ 
gen a una resolución de 72 pixeles por 
centímetros, siempre y cuando esta 
imagen vaya a ser insertada en una 
futura pagina Web. 




Visualizar el inspector HTML 


Es curioso como sin teclear ni una sola 
linea de código, «Dreamweaver» lo hace 
por nosotros. Para verlo sólo tenemos 
que pinchar en la esquina inferior dere¬ 
cha de la pantalla el icono jí>] . 

De esta forma aparecerá el inspector de 
HTML con todas las órdenes realizadas 
hasta el momento. No hemos escrito ni 
una sola línea de codigo y, sin embar¬ 
go podemos ver el codigo fuente de la 
Web. Podemos rectificar o incluir dentro 
del inspector todo lo que queramos. 
Tenemos la posibilidad de ir visualizan 
do lo que estamos haciendo simplemen¬ 
te pulsando la tecla F1Z. Se visualizará 
exactamente igual que cuando subamos 
la página a Internet. Asi, podemos pro¬ 
bar si los enlaces funcionan y el aspec¬ 
to y diseño de la página. No es necesa 
no estar conectado a Internet para 
efectuar esta operación El editor de 
HTML «Dreamweaver» lo hace todo por 
nosotros. Todo un lujo. 



A pesar de no escribir ninguna linea de código, con «Dreamweaver» podremos 
visualizar el código de nuestra página Web sin problemas. 



Applets de Java 


Los applets son pequeños programas 
ejecutables escritos en lenguaje Java 
que podemos colocar en nuestro serví 
dor, junto con el resto de ficheros que 
componen nuestro sitio Web. 
«Dreamweaver» utiliza la etiqueta 
Applet para marcar la referencia al 
archivo de applet. 

Para poder utilizar un applet en la pági¬ 
na, lo primero que hay que hacer es 
copiar en un archivo de texto el conte¬ 
nido del applet y el resto bajarlo del 
enlace "Copiar archivos". 

Estos archivos se copiarán en la carpe¬ 
ta raíz del sitio. En cuanto al conteni¬ 
do del documento de texto, lo copiare¬ 
mos y pegaremos dentro de una capa. 
Si lo visualizamos podremos ver como 


ha quedado Una vez realizados todos 
estos pasos, podremos modificar el 
contenido del texto, adaptándolo a 
la pagina Web. 

Para insertar un applet de Java es nece¬ 
sario realizar una serie de pasos: 

1 En la ventana del documento hay 
que colocar el punto de inserción donde 
queramos insertar el applet. 

2. Pulsar en el botón "Applet" en la 
ventana de objetos. 

3. En el cuadro de diálogo que aparece, 
seleccionaremos el archivo que conten 
ga dicho applet. 

Una página de donde se puede desear 
gar applets gratuitamente es 
www.rads2000 ítgo com 
Existen cien modelos diferentes para 


elegir Esta pagina es un ejemplo, 
aunque hay más donde poder conse¬ 
guirlos. Son bastante curiosos y consi¬ 
guen que la pagina sea vistosa y parez¬ 
ca que tiene movilidad. 



Ejemplo de applet. 
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JavaScript 


Se trata de un lenguaje de scnpts com¬ 
pacto basado en objetos originalmente 
denominado Livescnpt. Un script es 
una secuencia de ordenes, en un deter 
minado lenguaje, que puede ser ejecu 
tado por el cliente Web Actualmente 
los dos lenguajes de scnpt más em¬ 
pleados son JavaScript y VBScnpt. La 
inclusión de Scripts en los documentos 
HTML hace que éstos sean más inteli¬ 
gentes. El contenido se genera en 
forma dinámica, mientras que los valo 
res introducidos en los formularios pue 
den comprobar localmente, sin necesi 
dad de contar con un servidor y em 
plear un cierto tiempo en ello. 

Los navegadores Web más utilizados 
son «Netscape Navigator» e «Internet 
Explorer», ambos soportan JavaScript, 





Este tipo de mensajes aparece cuando un Prompt en JavaScript está incluido en el códi¬ 
go fuente de tu página personal. 


pero únicamente «Internet Explorer» 
soporta VBScnpt 

Antes de que conozcamos la sintaxis o 
una pnmera orden de JavaScnpt, debe¬ 
mos saber pnmero como se incluye un 
scnpt dentro de un documento HTML. 
Existen diferentes formas nosotros lo 


hemos incluido en el cuerpo del docu 
mento,es decir, entre los comandos 
<B0DY> y </B0DY> utilizando el comando 
SCRIPT Es la forma mas comoda y fácil 
para que cualquier usuano lo pueda hacer 
sin ningún problema En el siguiente cua 
dro lo señalamos: 


<HTML> 

<HEAD> 

<mLE>Título</TITLE> 

</HEAD» 

<BODY» 

«SCRIPT language-"javascript"> 

«!— escondemos el código> 
document.write(' Hola que tal"); 

// hasta aquí escondo —> 

</SCRIPT> 

</BODY> 

</HTM La¬ 
crearemos un script, bastante sencillo.en nuestra página Web 
consistente en un saludo de bienvenida para todo aquel que 
entre en la página. Para ello, abriremos el inspector de HTML 
(ver el punto 8) y añadiremos dentro del comando <BODY> 
</BODY> lo siguiente: 

«SCRIPT language="javascript"> 
alert("Hola, bienvenido"); 

«/SCRIPT> 

Para sorprender todavía más al que visite la página, podemos 
realizar otro script, por ejemplo: 

«script» 

var nombre=prompt("¡¡Bienvenido!!, por favor escribe tu 
nombre:",'"') 

«/script» 

* inserta el siguiente codigo entre las etiquetas «body» y 
«/body» 

«p»Hola «script>document.write(nombre);«/script>«/p» 

Con este script, la página Web saludará al internauta que 
visite la página. 

Escribirá su nombre en el espacio dedicado para ello y a con¬ 
tinuación, cuando se abra la página le saludará. 


También es interesante comprobar cómo se puede crear un 
reloj en la barra de estado que facilitará al visitante la hora 
exacta. Como siempre introduciremos este código entre los 
comandos «BODY» «/BODY» 

«script Language="javascript"» 

var timerID ~ nuil; 

var timerRunning = false; 

function stopclock (){ 
if (timerRunning) 

clearTimeout(timerlD); 
timerRunning = false; 

} 

function showtime () { 

var now = new Date(); 

var hours = now.getHours(); 

var minutes = now.getMínutes(); 

var seconds = now.getSeconds() 

var timeValue = "" + ((hours »12) ? hours -12 :hours) 

timeValue += ((minutes « 10) ? ":0" : ":") + minutes 

timeValue += ((seconds « 10) ? ":0" : ":") + seconds 

timeValue += (hours »= 12) ? " P.M." : " A.M." 

window.status = timeValue; 

timerID = setTimeout("showtime()",1000); 

timerRunning = true; 

} 

function startclock () { 
stopclock (); 
showtimeQ; 

} 

«/script» 


* Insertar la siguiente instrucción dentro de 
«body»: 

«body onLoad="startclock()"» 
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La página Web 



«CuteFTP» pedirá el nombre del usuario y el password. Éstas han sido asignadas por 
el proveedor de Internet. Tan sólo hay que ponerlas en la casilla correspondiente. 


Para subir la pagina a Internet necesita¬ 
mos un cliente FTP (File Transport 
Protocol) que ofrezca una interfaz muy 
sencilla para trabajar con los ficheros. 

El cliente FTP más utilizado es «CuteFTP 
4.2», un Shareware que se puede conse¬ 
guir en Internet o en el CD-ROM "Top 
Shareware" de PC Mama 15. La única 
limitación que existe en esta versión es 
su caducidad a los 30 días de uso. 

Al instalar «CuteFTP 4.2» nos pedirá 
nuestra dirección FTP Login y 
Password Estos datos los proporcionara 
nuestro proveedor cuando reservemos 
el espacio donde crear la pagina Web. 
Una vez instalado, la pantalla se divi¬ 
de en dos partes. Una ventana que 
corresponde a los discos locales, y 
otra para los discos remotos accesi 
bles por FTP 

Es tan fácil como realizar un simple 
movimiento de ratón Seleccionamos 
todos los archivos que conforman la 
página Web y los arrastramos a la 
zona del servidor 



Área desde la cual se transfieren los 
archivos de nuestra página personal. 



Nuestra dirección FTP nos la propor¬ 
ciona nuestro proveedor. 

Pulsamos el icono Quick Connect y 
automáticamente la Web subirá a 
Internet. Ahora 
lo único que 
tenemos que 
hacer es com 
probar que 
realmente ha 
funcionado. 

Para ello abrimos una conexión a 
Internet de forma habitual, escribimos 
nuestra dirección y ahí está, esperan¬ 
do a que sea visitada por millones de 
internautas. En cualquier momento, si 
queremos modificar nuestra página 
Web, para actualizarla por ejemplo o 
queremos añadir alguna información 
que ha cambiado, alguna imagen 
nueva, etcetera únicamente tenemos 
que realizar el mismo proceso y arras¬ 
trar a la ventana del servidor todos 
aquellos archivos, imágenes que 
hayan cambiado y eliminar los que no 
queremos. Tan señalo como eso. 

Desde luego que es eficaz. 


XjSi 


")Da 

r— 

Ouck Connecl 


Flash, Aftershock, 
Generator... 


• Para obtener mejores resultados en nuestra 
página Web, «Dreamweaver» inserta pelícu¬ 
las Flash utilizando las etiquetas Object y 
Embed. Object es la etiqueta definida por 
Microsoft para los controles ActiveX. Embed 
es la definida por Netscape para plugs-ins. 
Con «Flash» es posible obtener unos resul¬ 
tados realmente impresionantes. 

Animaciones que harán que una página con¬ 
siga un acabado de lujo. 

• «Dreamweaver» también acepta la inser¬ 
ción y edición de objetos Aftershock. 
«Aftershock» es una utilidad de Macromedia 
que se incluye como parte del paquete de 
«Director». Genera HTML y JavaScript, que 
se asocia a las películas Flash y Shockwave. 
Puede utilizarse, por ejemplo, para detectar 
la versión de plug-in utilizada por los visi¬ 
tantes de la página Web y proporcionar el 
contenido adecuado. 

Para insertar objetos «Aftershock» en 
«Dreamweaver» hay que realizar los siguien¬ 
tes pasos: 

1. En «Dreamweaver» abrir un archivo creado 
en HTML. 

2. Copiar el contenido del documento y 
pegarlo en otro «Dreamweaver». 

3. «Macromedia Generator» ofrece una forma 
de proporcionar contenido Web dinámico. 
Puede crear archivos "Generator" con «Flash 
4» mediante las plantillas de creación gratui¬ 
tas de «Generator». Los archivos se encuent¬ 
ran disponibles en un servidor Web al ejecu¬ 
tar el software del servidor «Generator». 

Para editar los parámetros después de inser¬ 
tar el objeto Generator, es necesario utilizar 
el inspector de código Fuente HTML. 
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Directivas HTML 


Para crear una página en HTML sólo es necesa¬ 
rio tener «Explorer» o «Netscape» instalados 
en el PC. Tan sencillo como eso, no es necesa¬ 
rio un editor HTML para poder llevar adelante 
el proyecto. Lo primero que hay que hacer es 
abrir un documento en blanco txt, es decir, 
abrir el bloc de notas y empezar a escribir. Y a 


la hora de guardar todo lo escrito es necesario 
hacerlo con la extensión HTML. La home hay 
que guardarla con el nombre: "index.html". 
Otra posibilidad que existe es dejar a un pro¬ 
grama que realice todos estos pasos. Por 
ejemplo, con el software "Q-HTML v.1.11". 

Sólo hay que introducir el nombre y la ruta 


del fichero de texto, y el nombre necesario 
para el fichero HTML, y en cuestión de segun¬ 
dos estará listo. Hay que saber que un docu¬ 
mento escrito en HTML tiene que contener 
unas directivas fijas para que se pueda visua¬ 
lizar el documento en el navegador. Son las 
siguientes y deben aparecer siempre: 





<HTML> 

<HEAD» 

«TITLE» Título que aparecerá en la barra del navegador </TITLE> 

</HEAD» 

<BODY» 

</BODY> 

</HTML» 

Todo el contenido de un documento HTML debe encontrarse englobado entre estas dos 
directivas:<HTML> (Directiva de apertura) </HTML> (Directiva de cierre). 

<HEAD» Delimita la cabecera en la que se encuentra la información general referida al 
documento. 

</HEAD> Directiva de cierre. 

«BODY» Contiene el cuerpo del documento. 

</BODY> Directiva de cierre. 

Dentro de <BODY» </BODY» aparecerán las siguientes directivas: 


Listas- 

De definición: <DL> 

«DT» Texto </DT» 

<DD> Definición </DD» 

</DL> 

Ordenadas: <0L type="A" start="3"> 
<LI> Texto 1 </LI> 

</0L> 

Sin ordenan <UL type="circle"> 
<LI> Texto </LI» 
</UL» 

Insertar imágenes- 


Texto- 


<FONT» directiva que indica el tamaño y color de una letra o bloque de texto. 
Necesita cierre </FONT». 

Entre la apertura y el cierre podemos incluir otros atributos: 

Size="indica el tamaño" 

Face="indica la fuente" 

Color="indica un color" 


<IMG src="nombre de la imagen" 
alt="texto" height="alto" width="ancho" 
border="2"> 

Con el atributo "alt" conseguimos que al 
pasar el ratón por encima de la imagen 
nos salga el texto que hayamos escrito. 


Tablas 


<CENTER> para alinear un texto </CENTER» 

< P align="right" o "left" o "center" o "justify"> alinea un párrafo según le indiques. 
<B» texto en negrita </B> 

<I> texto en cursiva </I> 

Para poner títulos con diferentes tamaños: 

<H1» texto </Hl» abarca desde el 1 hasta el 6. 

<MARQUEE» Delimitador de un texto en movimiento </MARQUEE» 

Dentro de esta directiva podemos incluir diferentes atributos: 
behavior="scroll" el texto da vueltas por la pantalla 
behavior="slide" el texto cuando llega al final de la pantalla se para 
behavior="alternate" el texto rebota 
direction="left" o "right" 

loop="número" o "infinite" el texto a parecerá n veces. 

width="anchura" 

bgcolor="color de fondo" 


Enlaces - —— 

Enlace local: «A href="nombre del archivo texto «/As- 

Enlace e-mail: <A href="mailto: hobbypress@hobbypress.es”» texto </A» 
Enlace a Web: <A href="http:// www.hobbypress.es "» texto </A> 

Enlace FTP: <A href="ftp://XXX"> texto </A> 


Frames- 

Utilizaremos «FRAMESET> en lugar de <BODY> y así definiremos los frames del documento 
y su disposición en pantalla. 

cols="20%,80%" Atributo que indica que la pantalla se divide en 2 frames o marcos, 
donde el primero es el de la izquierda y ocuparía el 20% de la pantalla y el segundo el 
80%. 

rows="100,*" Atributo que indica una división horizontal, cuya distribución se puede dar 
en píxeles y el asterisco que deja al navegador el cálculo del segundo frame. 


<TABLE» </TABLE» 

Para crear filas: <TR» </TR» 

Para crear celdas: «TD» </TD» 
Bordecolor="blue, red..." 

Título de la tabla: «CAPCION» </CAPT10N> 
width=" %" 
align="center, right..." 

Formularios-- 

<FORM name="nombre del formulario"» 
</FORM> 

Caja de texto:«INPUT type="text" 
name=' caja 1" width="20" max- 
lenght="10" 

Password: «INPUT type"=password" > 
Examinar: <INPUT type="file"> 

Area de texto: <TEXTAREA cols="10" 
rows="15"» texto opcionaU/TEXTAREA» 


Botones- 

Dentro de la directiva <FORM» 

«INPUT type="button" name="Bl" 
value="pulsa aqui"» 

<INPUT type="reset" name="B2" 
value="borrar"> 

<INPUT type="submit" name="B3"» 
Lista desplegable:<INPUT type="check- 
box" name="Cl" value="texto"> 
«SELECT name="lista"> option 
value="valor"> texto </option> 

Lista menú: «SELECT name="menu" 
size="5" múltiple» 
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Ejemplo de una página Web en HTML 


<HTML> 

<HEAD> <TITLE> PC Man&iacute;a </TITLE> </HEAD> 

<BOD¥ bgcolor="#OOfOff”> 

<center><Hl> PC Man&iacute;a te ofrece la oportunidad de diseñar tu página Web </Hl> </center> 

«B>«l><marquee direction="left" behavior="alternate" bgcolor="#fOfOff" size="9"> BIENVENIDO </MARQUEE> </i> </b> 
<FONT face="Arial" size="5" color="yellow"> Rellena el siguiente formulario:</FONT> 

<form name=’ formulario PC Man&iacute;a"> 

<P>Escribe tu nombre: <INPUT type="text" name="cajal" width="10" maxlenght="30" <BR></P>&nbsp 
<P>Escribe la contrase&ntilde;a: <input type="password"><BR></P> 

<P>Adjunta el fichero que quieres que recibamos: <input type="file"></P> 

<FONT face="Times New Román" size="10" color="red"> 

Contacta con nosotros, pincha <A href="mailto:pcmania@hobbypress.es"> aqu&iacute; </A> 

</font> 

</form> 

<B><FONT face="Comic Sans MS"><center><TABLE border=''Z"> 

<caption> Publicaciones del año 2001 </caption> 

<tr> 

<td> N&uacute;mero 15 </td> 

<td> Nfiuacute;mero 16 </td> 

<td> Pr&oacute;ximo n&uacute;mero 17 </td» 

</tr> 

<tr> 

<td> Mes de Enero </td> 

<td> Mes de Febrero </td> 

<td> Mes de Marzo </td> 

</tr> 

</TABLEx/center ></font><B> 

</B0D¥> 

</HTML> 


PC Manía te ofrece la oportunidad de diseñar tu página Web 

BIENVENIDO 

Revena % 490)9019 fontiulavio. 

Escnbe tu nombre | 


Escribe la contraseña. | 

Adjunta el fichero que quieres que recibamos 1 Examinar . | 

Contacta con nosotros, pincha aquí 

Publicaciones del año 2001 

Número 15 Número 16 Próximo número 17 
AAes de Enero Mes de Febrero Mes de Marzo 


El aspecto final de tu página dependerá, por supuesto, de tu originalidad y gustos por los colores y estructura de la misma. 
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Web Cliparts 

¿Has decidido subir tu página Web a Internet pero te parece 
vacía y nada original? Data Becker te ofrece la oportunidad de 
decorar tus páginas con una gran selección de cilparts que darán 
a tu Web un poco de vida y originalidad. 


Texto: Isabel Herrera 


E l numero de sitios Web visitados está en 
una fase decreciente según un reciente 
estudio americano, aunque no pasa lo 
mismo con la cantidad de sitios que proli- 
feran día a día. Este dato tiene su impor 
tancia, pues significa que no basta con 
estar presente en la Web, sino que si de 


seamos que nuestra pagina sea visitada, 
debe llamar la atención no solo por su con 
tenido sino también por su aspecto visual. 
Imágenes fondos, texturas, GIF animados, 
son utilizados en miles de paginas Web 
para "adornarlas", provocando que millones 
de internautas se paren delante de la pági 
na porque cierta imagen ha captado su 
atención. Siempre se ha dicho que "una 


imagen vale mas que mil palabras" y en 
esto se basan la mayoría de los sitios Web 
que visitamos diariamente. Algunas dan 
mas importancia al continente que al con¬ 
tenido, pero si encima los dos fines se 
unen, pueden llegar a producir un efecto 
bomba realmente importante, que les hace 
estar en la cima de las Web mas visitadas. 
Quizas la tuya sea la mejor... 


¿Qué es Web Cliparts? 


Esta herramienta perteneciente a la sene 
dorada de Data Becker, pone a tu disposición 
más de 60 000 cliparts con formato GIF y JPG 
clasificados por categorías y fáciles de selec 
Clonar para que puedas insertarlos en tu pagi¬ 
na Web. Para ello es necesano que dispongas 
de un editor HTML, por ejemplo, el «Netscape 
Composer» «Dreamweaver», «FrontPage»... 

No requiere ningún tipo de instalación en el 
disco duro del ordenador. El navegador inte 
grado sirve para efectuar búsquedas y visuali 


zaciones aceleradas por categonas. 

El programa le ofrece la posibilidad de instalar 
el controlador DirectX de Microsoft El proceso 
es automático y actualiza únicamente los 
archivos obsoletos. 

Ya solo tienes que tener preparada tu pagina 
personal e insertar todas aquellas imágenes 
que más se adapten o más efectos provoquen 
en el internauta y darle asi ese toque particu 
lar que estabas buscando y que el publico 
solicita a la hora de navegar en Internet 



Todos Los cliparts que puedas necesitar, reu¬ 
nidos en una colección imprescindible. 


Conseios útiles 


• Cuando estamos diseñando una pági¬ 
na Web, obviamente insertaremos 
imágenes que darán a nuestra página 
un tono más divertido y original. Por 
ello, es recomendable que las imáge¬ 
nes que vamos a utilizar de esta 
herramienta las podamos agrupar 
todas en una carpeta. 

«Web Cliparts» nos ofrece esta posi¬ 
bilidad. Sólo tenemos que pulsar el 
botón Guardar de la barra de herra¬ 
mientas o abrir el menú contextual 
pulsando el botón derecho del ratón 
sobre el clipart. En este último caso 
hay que seleccionar la opción 
"Guardar este Clipart". 

* Es posible que una imagen seleccio¬ 
nada no tenga el tamaño exacto que 
necesitamos para crear la página 


Web. Para ello debemos seleccionar 
Ver/Parámetros. Aparecerá un cuadro 
de diálogo en el que se puede defi¬ 
nir el tamaño máximo de la memoria 
caché. La ventaja de esto es que así 
no necesitaremos el CD-ROM para 
volver a abrirlos. El tamaño de la 
memoria caché no debe ser inferior a 
512 Megas ni superior a la mitad de 
la memoria RAM de su ordenador. 

* En la selección de los iconos de 
visualización en la parte superior se 
puede modificar sin problemas el 
tamaño de los iconos. 

• Si hemos elegido la presentación de 
los iconos grandes mediante el botón 
Ver de la barra de herramientas 
podemos modificar el número de 
pixeles en la primera línea de la 


selección. Si escogemos la opción 
Detalles, podemos modificar la 
segunda línea. 

• Para visualizar mejor los cliparts 
pequeños, podemos seleccionar la 
casilla Agrandar cliparts pequeños. 
Esta opción no incide en el tamaño 
real de los cliparts. 

* La configuración mínima necesaria 
para poder instalar esta herramienta 
en un ordenador es que sea un pro¬ 
cesador Pentium 100, Windows 
95/98, 32 Megas de memoria RAM, 
tarjeta gráfica de 65.000 colores 
(high color) y resolución de 
800x600, unidad de CD-ROM y nave¬ 
gador de Internet. 

Nada sofisticado que no pueda tener 
el usuario de hoy en día. 
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Categorías de Web Cliparís 


Esta herramienta contiene diferentes catego¬ 
rías clasificadas en diferentes grupos. Se 
puede acceder a ellas por los botones corres¬ 
pondientes o desde Menu/Ver. 


La categoría de Flechas contie¬ 
ne opciones en uno o dos colo¬ 
res. Las flechas bicolores pue¬ 
den ser inertes o animadas. 
Este tipo de símbolo resulta 
muy útil para indicar enlaces. 


tf 

Flechas 


tipo de símbolo resulta particu 
larmente útil para estructurar 
cualquier texto 


u > i 

IINItlI 


Líneas 


Esta categoría contiene lineas 
de uno o dos colores. Las de 
dos colores presentan la opcion 
de ser animadas o inertes Este 
símbolo resulta muy útil, en la 
pagina Web, para compaginar 
un texto. 



Fondos 


La categoría de los Fondos con 
tiene imágenes inertes y anima 
das sobre temas diversos. Se 
pueden utilizar para ilustrar un 
tema o dar un toque humorísti 
co a su página por ejemplo 


fs 

Imágenes 


Esta categona contiene una 
selección de colores y matena 
les que pueden insertar como 
fondo de sus páginas o tablas. 


lid 

<E2> 

Bolones 


La categoría de los Botones tam 
bien ofrece la posibilidad de la 
opcion de los dos colores y en 
vanos idiomas. Este tipo de sim- 
bolo resulta particularmente útil 
para indicar enlaces internos. Los 
botones bicolores pueden ser, 
asimismo, inertes o animados. 


■ r« 


Viñetas 


La categona de las Viñetas tam 
bién ofrece la posibilidad de 
poder elegirlas entre uno o dos 
colores. Las de dos colores pue¬ 
den ser animadas o no Este 


Iconos 


La categoría de los Iconos apa 
rece en ingles y también en uno 
o dos colores. Al igual que los 
botones este tipo de símbolo 
es útil para indicar enlaces 
internos. Los iconos de dos 
colores ofrecen la posibilidad de 
diseñar una pagina o menú 
accesible a los internautas del 
mundo entero que tengan 
nociones básicas de ingles, ya 
que aparecen en ellos expresio 
nes genéricas utilizadas para 
navegar por Internet 


\‘K 

Conjunto 


Por ultimo la categona de 
Conjuntos agrupa una sene de 
flechas, botones y lineas armo 
mzadas para dar a la pagina un 
estilo univoco. Los que presen 
tan la mezcla de dos colores 
pueden ser a su vez, estáticos 
o animados. 

Un gran repertotio de imágenes, 
que serán de gran utilidad y 
que se pueden adpatar a cual¬ 
quier necesidad que pudiera 
presentar una pagina Web. 


Interfaz del programa 


Al iniciar «Web Cliparts» se abre la interfaz del 
programa que denominamos navegador. Muy 
fácil de manejar, permite seleccionar y guardar 
rápidamente los cliparts elegidos. 

Es posible acceder a todas las funciones desde 
el menú y desde la barra de herramientas. 

El navegador se divide en tres ventanas La 


ventana de la izquierda muestra, en forma de 
árbol de directorios, las carpetas de la catego¬ 
ría seleccionada. Lo primero sera pulsar en una 
de las carpetas para visualizar los cliparts 
correspondientes en la ventana situada en la 
parte superior derecha 

En la parte inferior derecha de la interfaz apa- 



Mediante la definición de un filtro se puede 
encontrar la imagen que buscamos. 

rece el clipart seleccionado en la ventana supe¬ 
rior. Junto al clipart se indica el nombre del 
archivo y su tamaño en bytes, asi como las 
dimensiones y la descripción de la imagen 
Para seleccionar un clipart, hay que pulsar en 
el botón correspondiente de la barra de herra¬ 
mientas y elegir una carpeta de las diversas 
opciones que se presentan. 

Las categorías aparecen organizadas en forma 
de árbol de directorios, pero también existe la 
posibilidad de definir filtros mediante la 
opcion de menú Ver/Defimr filtros o seleccio¬ 
nando en el menú contextual de una carpeta la 
opcion Definir filtros. De esta forma podra res¬ 
tringir una búsqueda Es aconsejable escribir 
en la primera zona de texto el termino que 
mejor caracterice los cliparts que busca y en la 
segunda un término mas especifico 
Es posible también crear una lista de favon 
tos. Una tarea tan sencilla como seleccionar 
un clipart y pulsar el boton que representa el 
gráfico, o bien abrir el menú contextual del 
clipart y seleccionar la opción Agregar a favo¬ 
ritos. De esta forma pasará a formar parte de 
la lista de favoritos. 
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Seleccionar y guardar un clipart 


Tenemos la posibilidad de seleccionar los cli 
parís que queramos y crear nuestra propia 
"Biblioteca de imágenes" a la que podremos 
acceder sin ningún problema. 

Se pueden guardar vanos cliparts a la vez en 
una misma categoría. Esta opcion se encuen 
tra disponible en el menú contextual o pul 
sando el icono "Guardar '. 

En la ventana supenor derecha el programa 
nos muestra todos los cliparts que contiene 
esta categona. Con solo seleccionar uno de 
ellos aparecerá en tamaño real en la ventana 
infenor. Los cliparts animados aparecerán en 
movimiento pudiendo asi apreciar el resultado 



Con sólo selecdonar o crear una carpeta 
nueva en el cuadro de diálogo, tendremos 
los cliparts perfectamente ordenados. 


de la animación Es posible también guardar 
un clipart en el disco duro con la facilidad de 
poder acceder a la imágenes cuando lo desee. 
En la parte inferior del cuadro de diálogo 
tiene la posibilidad de guardar Unicamente los 
cliparts seleccionados o bien todos lo que 
están contenidos en la carpeta. 

Con Windows 95/98 en el PC, al guardar los cli 
parts seleccionados es necesario fijarse en la 
ruta donde este la carpeta creada pero si lo que 
esta instalado es Windows Millenium, apatecera 
una barra de carpetas en el lateral izquierdo del 
cuadro de dialogo que permiten guardar estos 
archivos de forma intuitiva y comoda. 


Navegador 



El navegador es Lo primero que aparece al 
instalar la herramienta de Data Becker. 

El navegador situado en la raíz del CD-ROM, 
permite visualizar su contenido instalar el 
programa o consultar una sección de ini¬ 
ciación a Windows. 

A la hora de instalar «Web Cilparts», el nave¬ 
gador aparecerá automáticamente, salvo si la 
función de inicio automático de Windows está 
desactivada. En este caso, solo con activar la 
opción "Ejecutar" del menü "Inicio" y escribir 


en la zona "Abrir" del cuadro de dialogo que 
aparece en la pantalla la orden D:\NAVEGA- 
DO.EXE, bastará. 

Inmediatamente se iniciará el programa y apa¬ 
recerá el navegador En la parte supenor dere¬ 
cha del mismo figura el titulo del programa. 
Los botones situados a la izquierda tienen 
diferentes funciones asi, por ejemplo, con el 
botón de "Ayuda" se accede a un archivo en 



La Guía de ayuda posibilita el empleo del 
programa sin ninguna dificultad. 



Todas las características del producto se 
presentan en formato PDF. 


formato HTML que contiene información sobre 
la utilización y manejo de Windows y de sus 
diferentes aplicaciones Para poder leerlo es 
necesario disponer de un navegador «Internet 
Explorer» o «Netscape Navigator». 

Existe otro boton para visualizar e imprimir el 
manual en formato Adobe Acrobat Si no dis 
ponemos de este ultimo, el navegador nos 
ofrece la posibilidad de instalarlo en nuestro 
sistema que ademas ocupa menos espacio en 
el disco duro al ser formato PDF. 



Parámetros 


Para sacar el mejor partido a «Web Cliparts», 
el programa ofrece la posibilidad de configu¬ 
rar determinados parámetros. Asi, podemos 
definir el tamaño máximo de memoria cache 
reservada a los cliparts. La ventaja de guardar 
cliparts en esta memoria es que ya no se 
necesita CD-ROM para abrirlos. En la sección 
de Representación de los iconos de visualiza 
cion en la parte supenor se puede modificar 
el tamaño de los iconos. Para seleccionar 
mejor los cliparts pequeños se puede seleccio 
nar la casilla de Agrandar cliparts pequeños. 
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En cada imagen seleccionada se muestran 
las dimensiones y la designación. 



Con «Web Cliparts» es posible configurar 
parámetros de gestión y representación. 
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P R Á C T I 


C O _ 

I P r i 


meros 


auxiL íos 


Problemas en 
el inicio de Windows 


Texto: Ramón Ros 


No hay nada más descorazo- 
nador para un usuario poco 
experimentado que el siste¬ 
ma operativo ni siquiera 
llegue a iniciarse, y que en 
otros casos, una pantalla de 
baja resolución y dieciséis 
colores sea lo mejor que se 
puede obtener del PC. 


Direcriones de interés "1 

http://support.microsoft.eom/support/kb/articles/Q136/3/37.ASP 

Artículo de la base de conocimientos de Microsoft sobre el arranque de Windows 95 

http://support.microsoft.eom/support/kb/artides/Q188/8/67.asp 

Articulo de la base de conocimientos de Microsoft sobre el arranque de Windows 98 


Qué no hacer 


• Eliminar los dispositivos duplicados o causantes de un conflicto sin disponer previamente 
de sus respectivos controladores. 

• Editar los archivos del sistema sin realizar previamente una copia de segundad de los mismos 

• Modificar ajustes de BIOS sin tener un conocimiento previo de cómo afectarán los cambios 
al funcionamiento del sistema. 


Significado de los iconos 


Grado de dificultad 0 Tiempo estimado /K Peligros posibles 


No se puede iniciar del sistema operativo 

Alta 0 15 minutos Desconfiguración del sistema básico de Entrada/Salida 


El hecho de que el sistema no reaccio¬ 
ne ni en el Modo a prueba de fallos 
puede venir motivado por serios danos 
en el hardware. Sin embargo, otras 
causas menos fatales pueden presentar 
un cuadro similar. 

I* Comprobar la BIOS 

Cuando el equipo ni siquiera llegue a ini¬ 
ciar el proceso de carga en ninguno de 
los modos de inicio de Windows, una de 
las causas más probables es una mala 
configuración del sistema BIOS. La solu¬ 
ción pasa por revisar los ajustes del 
mismo, pero prestando una especial 
atención a los referentes a la configura¬ 
ción del disco duro (normalmente ubica 
dos en la sección Standard CMOS 
Settings). Para asegurarse de que la con¬ 
figuración asignada al disco es la corree 
ta habrá que referirse a los manuales de 


la placa base, aunque en el caso de usua 
nos inexpertos resulta mas aconsejable 
seleccionar el modo de Auto para la uní 
dad correspondiente 

lo La carga se interrumpe 

antes de iniciarse Windows 

En ocasiones el proceso de carga en 
Modo a prueba de fallos se inicia correc¬ 
tamente pero antes de que se culmine el 
sistema queda bloqueado o bien se reini- 
cia por completo volviendo a la secuen 
cía inicial de la BIOS En estos casos, es 
muy probable que el fallo se localice en 
el hardware, por lo que para llegar a su 
raiz sera necesano recurnr al método de 
prueba y error, es decir retirar físicamen 
te cada componente para comprobar si 
eso afecta al proceso de carga. En parti¬ 
cular, si se inicia A prueba de fallos, el 
defecto debería residir en alguno de los 


componentes básicos del sistema (memo 
ria, disco duro placa base. , ,), por lo que 
sera necesano sustituirlos sucesivamente 
por componentes similares cuyo correcto 
funcionamiento se haya venficado. En 
cualquier caso, antes de proceder con la 
desinstalacion de componentes es una 
buena idea comprobar las distintas cone 
xiones entre éstos y la placa base 

le Mala configuración 
del disco duro 

Otra posible causa de los problemas de 
arranque es una mala configuración de 
la estructura lógica del disco duro. Para 
asegurarse de su correcto funciona¬ 
miento, hay que iniciar el sistema con 
el disquete de inicio que Windows crea 
durante su instalación, y una vez sitúa 
dos en el prompt del sistema utilizar 
ScanDisk desde DOS 


Y si todo falla... 

Los errores que hacen su aparición durante el inicio de sesión, son, con demasiada frecuencia, mensajeros de problemas más serios en el 
equipo. En estas páginas hemos querido señalar la causas más frecuentes (y de solución más inmediata) de cuantas pueden dar lugar a este 
tipo de errores, pero si los daños en el sistema son de una mayor entidad, la sobreinstalación del sistema operativo puede resultar el modo 

más rápido y eficaz de recuperar la información contenida en el equipo. 
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El Sistema se inicia en Modo a prueba de fallos 


Media 


(T) 10 minutos 


A Pérdida de la configuración de hardware de Windows 


El Modo a prueba de fallos es una moda 
lidad de inicio incluida en Windows para 
facilitar la localización de problemas. El 
usuario puede acceder a ella manualmen 
te pulsando F8 en el momento de iniciar¬ 
se la secuencia de arranque del sistema. 

2* El sistema no localiza 
algún dispositivo 

A menudo la secuencia convencional de 
arranque del sistema se ve interrumpida 
por un mensaje del tipo "Windows no 
encontró el dispositivo XXXXXXXX.XXX.", 
tras lo cual la pulsación de una teda 
devuelve al menú de arranque y el Modo 
a prueba de fallos se convierte en la 
opcion seleccionada por defecto. El moti 
vo de esto es la incorrecta desinstalacion 
de alguna aplicación, que lleva a 
Windows a intentar la carga de algún 
dispositivo que ya no esta presente en el 
disco duro. En tales casos, tras iniciar el 
equipo en Modo a prueba de fallos, será 
necesario editar los archivos de sistema 
(tecleando "msconfig" en la opción 
"Ejecutar..." del menú de inicio) para eh 



Con la ayuda del Programa de confi¬ 
guración del sistema se desactivan 
los controladores conflictivos. 

minar cualquier referencia al dispositivo 
citado que habitualmente se encontrará 
en el archivo System.ini. Puede ser nece¬ 
sario repetir el mismo proceso con el 
registro de sistema, para lo que habrá 
que teclear "Regedit" en el recuadro 
anterior, realizando una búsqueda similar. 

El sistema no finaliza 
la carga en el modo normal 

Para solucionar un conflicto con el hard¬ 
ware, tras proceder a la carga en Modo a 
prueba de fallos, hay que acceder al 
Administrador de Dispositivos y compro 



La presencia repetida de un mismo 
dispositivo es síntoma de problemas. 

bar la lista de periféricos. Los errores 
más habituales son la presencia de vanas 
instancias de un mismo dispositivo o la 
falta de recursos del sistema La solución 
en el pnmero de los casos es eliminar 
cada una de las instancias existentes y 
reimciar el equipo para que el sistema 
reinstale el dispositivo. En el segundo 
caso la solución es muy compleja, hasta 
el punto de que en números antenores se 
le dedicó esta sección por completo. 



El Sistema se inicia en modo Normal, pero 
algunos dispositivos no están disponibles 


Alta 


i 15 minutos 


A Corrupción de los archivos del sistema operativo 


Quizás el problema de mas difícil solu 
cion se presenta cuando la carga del sis¬ 
tema se realiza de forma aparentemente 
correcta pero una vez finalizada alguno 
de los dispositivos no esta disponible o 
no responde de forma correcta 

La funcionalidad 

del sistema está limitada 

La manifestación mas común de este 
problema se presenta cuando tras com¬ 
pletar el proceso de carga sin incidentes 
visibles, el adaptador gráfico no si inicia 
correctamente y actúa sólo en modo 



Una carga aparentemente normal 
del sistema puede reservar sorpresas. 


VGA, sin posibilidad de variar su configu 
ración. Nuevamente un conflicto de hard¬ 
ware es la causa más probable, con el 
agravante de que en muchos casos éste 
no aparece reflejado en el Administrador 
de Dispositivos. La solución es similar a 
la empleada en el punto anterior; ehmi 
nar la entrada al dispositivo en el Admi¬ 
nistrador, reimciar el equipo y proceder a 
la reinstalación de sus controladores 
cuando el sistema los solicite durante el 
siguiente inicio de Windows. 

El sistema funciona 
correctamente, pero no 
reconoce algunos dispositivos 

Aunque las últimas versiones de Windows 
95 (O.S.R. 2.1) incorporaban actualiza 
ciones dirigidas a hacer posible el uso 
del puerto USB, desafortunadamente su 
funcionalidad resultaba muy limitada, y 
como consecuencia el sistema era inca¬ 
paz de reconocer este tipo de dispositi 
vos. En el caso de querer utilizar periféri¬ 
cos con conexión USB, es de todo punto 
recomendable proceder a la actualización 
del sistema a Windows 98, o actualmen 



Algunas versiones antiguas de 
Windows 95 dan problemas. 

te, la versión Millenmum de este siste 
ma operativo Del mismo modo, ciertos 
dispositivos como el puente PCI no 
disponían de un controlador bajo 
Windows 95 por lo que el sistema era 
incapaz de iniciarlos correctamente. Si 
bien este ultimo caso no afectaba en 
nada al comportamiento del equipo, la 
mayoría de fabricantes de placas base 
pusieron a disposición de los usuarios 
las actualizaciones necesarias para que 
Windows lo reconociera como parte de 
los dispositivos de sistema, que pueden 
descargarse sin mayores problemas 
desde sus respectivos sitios Web. 
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C PRACTICO 


Desde las profundidades 
del Registro de Windows 

i'- 

Texto: Maite Sánchez 


E l Registro de Windows es el verdadero 
corazón del sistema operativo. En esta 
especie de base de datos jerarquizada se 
almacena toda la información relacionada con 
los programas aplicaciones, juegos y, por 
supuesto, con el propio sistema operativo. 

Su manipulación, a pesar de que ofrece innu 
merables posibilidades, no es fácil y pocas 


veces debe experimentarse sin el buen respal¬ 
do de la experiencia. Las consecuencias pue¬ 
den ser desastrosas. 

La mayoría de los procedimientos explicados a 
continuación ponen al alcance del usuario 
mejoras o modificaciones que no pueden reali¬ 
zarse de otra manera. El resto pueden ser 
simulados por programas externos de optimi 


zacion. En cualquier caso, se recomienda pru¬ 
dencia y Unicamente abandonar las directrices 
aqui planteadas cuando se comprenda total 
mente lo que se hace, algo bastante complica¬ 
do teniendo en cuenta que lo que se está 
modificando es el Registro de Windows po¬ 
seedor de claves complejas sólo reconocibles 
por el sistema operativo 


Colores personalizados 

L a apariencia de Windows 
puede ser modificada desde 
la herramienta del Panel de 
control/Propiedades de panta¬ 
lla Pero hay algunos elemen 
tos, como el aspecto de las 
opciones desactivadas, los 
objetos resaltados o los que 
han sido ensombrecidos, que 
únicamente pueden cambiarse 
desde el Registro. 

Para hacerlo hay que acudir 
a la siguiente rama: 
HEY_CURRENT USER\Control 
Panel\Colors y modificar la tri¬ 
pleta de colores RGB de compo¬ 
nentes que se desea cambiar. 
Para realizar esta tarea, basta 
con operar sobre el apartado de 
la derecha de cada entrada y 
modificar los colores escribien- 
Algunos de los parámetros relacionados con la apariencia sólo pueden do sobre los valores que aparez 
ser modificados desde el Registro de Windows. can por defecto. 



Elementos del botón Inicio 


E l botón Inicio, más concreta 
mente todos los elementos 
que contiene pueden ser perso¬ 
nalizados (suprimidos o incorpo¬ 
rados) mediante la correspon¬ 
diente manipulación del Registro 
de Windows. 

La opción Ejecutar puede ser 
suprimida a través de la rama 
HKEY_CURRENT__USER\Software\ 
Microsoft\Windows\CurrentVersio 
n\Policies\Explorer. Si el elemen¬ 
to NoRun se asocia con el valor 
"1", Ejecutar desaparecerá. 


Introduciendo un "0" volverá a 
su estado original. 

En la misma rama que en el 
anterior caso se puede encon¬ 
trar el elemento NoFavon 
tesMenu, que especifica si se 
quiere que aparezca el submenu 
Favoritos o no. ”1" para desac¬ 
tivarlo; "0" para volverlo a mos¬ 
trar. Si NoFavoritesMenu no 
existiese podría ser necesario 
crearlo con el botón derecho, 
luego escogiendo Nuevo y por 
último Valor DWORD 

PC Manía 


El menú Documentos es especial 
mente inútil y molesto para 
todos aquellos que nunca lo uti¬ 
lizan. Puede ser eliminado 
mediante un sencilla manipula¬ 
ción del estilo de las dos ante 
ñores y en la misma ubicación, 
pero esta vez sobre el valor 
NoRecentDocsMenu. 

Con los Submenus Cerrar Sesión 
y Buscar ocurre lo mismo. 
Pueden ser suprimidos con los 
valores NoLogOff y NoFind en la 
misma localización. 


Maxim izar 
y minimizar 
rápidamente 

C omo otros muchos recursos 
visuales la pequeña anima¬ 
ción en la que aparece la ven 
tana creciendo o decreciendo 
mientras ésta se maximiza o 
minimiza, puede llegar a can¬ 
sar a un usuario que realiza 
cientos de veces esta opera 
ción. Es posible desactivar 
este adorno visual mediante 
el valor conocido como 
MinAmmate de la siguiente 
rama del Registro 
HKEY CURRENT USER\Control 
Panel\desktop\. 

Dicho valor debe ajustarse a 
cero (0) antes de cerrar el edi 
tor y reiniciar el equipo. 


Actualización 
del Explorador 

E n determinadas circunstan¬ 
cias Windows no refresca 
con suficiente rapidez el conte¬ 
nido de las ventanas activas. 

Si se cambia el valor denomina 
do "UpdateMode" de la rama 
HKEY_L0CAL MACHINE 
\System\CurrentControlSet\Contr 
ol\Update de "1" a "0" esta 
actualización sera automática y 
casi instantánea. En realidad, el 
valor 1 aparece para que no 
haya problemas de visualización 
en ordenadores lentos. 
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Orden alfabético para el menú Inicio 



Desde el Registro se puede obligar a Windows para que reorganice 
alfabéticamente los elementos del Menú Inicio. 


C uando el sistema está recien 
instalado o siempre que no 
se sature de programas, es muy 
fácil encontrar una aplicación 
dentro del menú Inicio. Sin 
embargo, cuando su numero se 
multiplica, a la vez que se 
desordenan, una simple busque 
da puede consumir minutos; 
algo poco indicado para una 
operación que en teoría debería 
ser casi inmediata. 

La solución consiste en ordenar 
los elementos de una manera 
lógica, por ejemplo, alfabética¬ 
mente. Con el sistema Windows 
ME o tras instalar el ultimo 
Explorador de Internet en otros 
sistemas operativos, esta 
opción aparecerá al emplear el 


botón derecho del ratón. 

En los otros casos habra que 
utilizar métodos alternativos, 
como la práctica edición del 
Registro de Windows. 

La organización del menú Inicio 
se hace a partir de la rama 
HKEY_CURRENT USER\Software\ 
Microsoft \Windows\CurrentVersi 
on\Explorer\MenuOrder\Start 
Menú Se debe acceder a la 
rama que se quiere ordenar, 
buscar la cadena Order (que 
contiene un gran numero de 
valores alfanumencos) y borrar 
la. Al reiniciar el equipo, el 
Registro encontrará a faltar la 
información borrada y la creara 
de nuevo, pero esta vez de una 
manera ordenada. 


Ventanas inteligentes 


Acceso directo instantáneo 



Cualquier acceso directo puede aparecer tras hacer un clic con el 
botón derecho sobre el botón Inicio. 


L os accesos directos del Menú 
Inicio pueden encontrarse 
dentro de la categoría Programas 
-ordenados en carpetas- o en la 
parte superior de la zona princi¬ 
pal -donde todavía son mas 
fácilmente accesibles-. El pro 
blema con el que se encuentra el 
usuario es que si en cualquiera 
de los dos lugares se acumulan 
demasiados iconos, la búsqueda 
y puesta en marcha de una apli¬ 
cación determinada puede no ser 
inmediata o "directa". 

Existe una solución, basada en 
la edición del Registro, que per 
mite crear unos accesos directos 
especiales; mucho más sencillos 
de encontrar. Se accederá a ellos 
mediante un clic con el botón 
derecho del ratón sobre el 
mismo boton de Inicio. 

Habrá que crear una nueva clave 
con el nombre de la aplicación 
de la que se quiere crear el acce¬ 
so directo en 

HKEY_CLASSES ROOT\Directory\S 
hell. Como siempre que se crea 


una nueva "rama", aparece un 
valor predefinido llamado 
"Predeterminado", al que debe 
asignarse el nombre que 
Windows mostrará en pantalla. 

Es posible escoger una de las 
letras que forman el nombre 
como hotkey anteponiendo el 
carácter a la misma. La letra 
escogida será indicada mediante 
una linea de subrayado. 

Para terminar habrá que crear 
una nueva clave debajo de la 
que acaba de crearse con el 
nombre "command" y asignarle 
la ruta completa del directorio al 
valor "Predeterminado". Por 
ejemplo, si el usuario quiere 
crear un acceso rápido que le 
permita editar el Registro tendrá 
que crear una nueva clave con el 
valor "Registro"; el primer 
"Predeterminado" puede ser 
"SRegistro" -la R es la hotkey- 
y la ruta para el valor 
"Predeterminado" de la clave 
"command" debe ser "C:\WIN- 
DOWS\REGEDIT.EXE". 


E s posible modificar el sistema 
operativo para que las venta¬ 
nas pasen a un primer plano (se 
activen) según pasa el cursor 
por encima de ellas, como ocurre 
en X Windows de Unix. 


Ventanas DOS 

B ajo determinadas situaciones 
todavía se pueden dar casos 
de usuarios que utilizan con 
regularidad ventanas DOS duran¬ 
te su trabajo diano. Con las 
siguientes instrucciones se crea 
un menú contextual que abre 
una ventana DOS en el directorio 
que esté siendo mostrado en el 
Explorador. En la rama del 


En la siguiente rama; 

HKEY CURREN! USER\Control 
Panel\Mouse, es necesario crear 
un nuevo valor DWORD denomi 

nado "ActiveWindowTracking'y 
asignarle un "1" para activarlo. 


Registro HKEY LOCAL MACHI 
NE\SOFTWARE\Classes\Directory\ 
sera necesario crear una clave 
llamada "msdos" y otorgar a su 
valor "Predeterminado" un nom 
bre (como "DOS SPrompt"). A 
continuación, se crea otra clave 
llamada "command" y su valor 
"Predeterminado" se asigna a 
"command.com /k %1". 


i Registro 

¿ion Ver Favoritos Ayuda 

D irectF rame. D írectControl. 1 

3 

Nombre 

D irectF rame. F¡ adioView 

D irectF rame. F¡ adioView. 1 

(Predeterminado) 

Directory 
f 1 Background 

EE~{Í3 shellex 

Defaultlcon 

-T i command 

O shell 
r 1 shellex 

_1 


DirectPIay 





OCAL_MACHINEtSOFTWARE\CLASSES\Directory\msdos 


Unas sencillas manipulaciones son suficientes para crear un comando 
que abra directamente una ventana DOS desde el Explorador. 
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Trucos técnieos 


CPRÁCTICO 


Seguridad avanzada 


V arios ajustes del Registro 
pueden mejorar la segundad 
de Windows frente a la utiliza 
cíón del equipo por parte de 
personas no autorizadas. 

Todas las opciones se encuen¬ 
tran en la rama 

HKEY„CURRENT_USER\Software\ 
Microsoft \Windows\CurrentVersi 
on\Policies\System. Para desac 
tivar el acceso debe ajustarse 
con el valor 0x00000001; 
si se borran o se ponen a cero 
se consigue el efecto contrano. 
NoSecCPL: para desactivar el 
elemento Contraseñas del 
Panel de control. 

NoPwdPage: para desactivar la 
ficha Cambiar contraseñas. 
NoAdminPage: para desactivar 
el cuadro de dialogo Adminis¬ 
tración remota. 

NoProfilePage: para impedir que 
se visualice el cuadro denomina¬ 
do Perfiles de usuano. 


Y Propiedades de Contraseñas 




Administración remota Perfiles de usuario 

Cambiar contraseñas 

Contraseña de Windows - 


Haga clic en este botón para cambiar la 
contraseña de Windows 


Cambiar la contraseña de W indows 


Dtras contraseñas 


Jj 


Haga dic en este botón para cambiar la 
contraseña de otros servicios protegidos por 
contraseña. 

Cambiar giras contra eña' 


Todos Los elementos del cuadro Contraseña (Panel de control) pueden 
ser ocultados a través de unas sencillas operaciones en el Registro. 


Más opciones para la papelera 


P or razones bastante obvias, 
el menú contextual asociado 
a la Papelera de reciclaje del 
sistema está muy limitado 
El usuario puede modificarlo a 
su gusto por medio de la 
siguiente rama: HKEY CLAS 


SES_R00T\CLSID\{645FF040 
5081 101B 9F08 
00AA002F954E}\ShellFolder y el 
valor Attnbutes. 

Añadir menú Cambiar nombre; 
Attnbute=50 01 00 20 
Menú Eliminar; 


Attnbute= 60 01 00 20. 

Menus Cambiar nombre + Eliminar 

Attnbute= 70 01 00 20 

Menú Copiar- 

Attnbute= 41 01 00 20 

Menú Pegar, Attnbute= 44 01 00 20 

Menú Cortar; Attnbute= 42 01 00 20 


Cómo se edita el Registro? 


L a edición del Registro del sistema se efectúa mediante el programa REGEDIT.EXE localizado en el 
directorio de Windows. Aunque La actualización que realiza el sistema es automática, está a dis¬ 
posición del usuario para modificar las entradas que desee, como explicamos en estas Líneas. Puede 
buscarse este elemento con el Explorador de Windows de la manera tradicional o simplemente teclear 

REGEDIT dentro del elemento 
Ejecutar del menú Inicio. 

Una vez que se ha puesto en 
marcha el editor, el usuario 
puede buscar La rama 
manualmente -desplazándo¬ 
se por la estructura jerarqui¬ 
zada del Registro- o utilizar 
las fundones de búsqueda 
(menú Edirión|Buscar). Para 
encontrar una entrada dupli¬ 
cada, pueden efectuarse 
búsquedas repetidas median¬ 
te la tecla F3, que realiza la 
operación una y otra vez, 
por orden, hasta terminar el 
Registro. Pueden encontrarse 
cuatro elementos dentro del Registro: claves, cadenas, valores binarios y valores DWORD. Las claves 
forman la estructura del Registro; son ramas. Los demás elementos son variables que pueden ser aso¬ 
dadas con un determinado valor dependiendo de su categoría. 



El camino más rápido para poner en marcha el Registro de Windows 
es mediante la opdón Ejecutar del menú Inido. 


Iconos 
para las DLL 

E s posible realizar un ajuste 
para que los archivos DLL en 
lugar de mostrar el clasico icono 
con las dos ruedas dentadas se 
asocien con alguno de los iconos 
que suelen contener. 

El secreto radica en el elemento 
"Predeterminado" de la rama 
"HKEY CLASSES_R00T\dllf¡le\Defa 
ultlcon"; debe ajustarse con la 
cadena "%1". 


Consejos 
de arranque 
personales 

W indows tiene prefijados 
cerca de 50 consejos que se 
muestran aleatoriamente cada 
vez que se pone en marcha el 
equipo. El usuano puede modifi 
car los predefinidos por la insta 
lación con los suyos propios (es 
perfecto para ofrecer mensajes 
dentro de una red empresanal o 
simplemente para recordar cosas 
importantes al inicio). 

HKEY LOCAL MACHINE\S0FTWA 
RE\Microsoft\Windows\Current 
Version\explorer\tips\ es la 
rama que contiene los consejos 
Es suficiente con editarlos desde 
el propio Registro añadiendo el 
texto deseado, eso sí, sin intro¬ 
ducir retornos de carro. 


Entradas no 
autorizadas 

C asi todo el mundo sabe que 
la contrasena que protege el 
inicio de sesión en Windows 95 
y 98 puede ser fácilmente sobre 
pasada mediante la simple pul 
sación de la tecla Cancelar. Este 
fallo de segundad puede ser evi 
tado si se consigue hacer desa 
parecer dicho boton: 

Lo que se debe hacer es acceder 
a la rama HKEY LOCAL MACHI 
NE\Network\Logon y añadir un 
valor DWORD llamado 
MustBeValidated con un "1" como 
contenido. El boton Cancelar, la 
próxima vez que se ponga en 
marcha el sistema aparecerá 
sombreado; sin utilidad. 
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Copia de seguridad del Registro 


A ntes de realizar cualquier 
modificación en el Registro 
de Windows es recomendable 
-incluso necesario- hacer una 
copia de segundad de los datos 
que contiene De esta manera el 
usuario puede protegerse de 
errores fatales y otros proble 
mas; y devolver su máquina al 
estado original en unos pocos 
minutos y sin que haya que 
realizar complejas operaciones. 
Por extraño que parezca, el 
Editor del Registro no tiene 
ninguna función creada expre¬ 
samente para cumplir esta ope¬ 
ración. El usuario deberá 
emplear la herramienta Exportar 
del primer menú (Registro). Si 
marca el parámetro Todo, 
exportará todo el Registro a un 
archivo editable ASCII; Rama 
seleccionada trabaja de la 
misma manera, pero únicamente 
con la clave que estuviese mar 
cada. Para proceder a la inver¬ 
sa, habra que utilizar la herra¬ 


mienta Importar El Editor carga 
el archivo seleccionado y reem¬ 
plaza las claves y valores exis¬ 


tentes con los nuevos conteni¬ 
dos, resultando un archivo 
único y totalmente funcional. 



Antes de modificar el Registro es muy aconsejable hacer una copia de 
seguridad manual. El programa no tiene automatizada esta función. 


¡Iconos 

quietos! 

S on muchos los usuanos que 
colocan casi obsesivamente 
los iconos a lo largo del escntono 
según sus gustos personales. Por 
desgracia -por fallos en el siste 
ma o por manipulación ajena- 
estos ajustes se pierden con reía 
tiva facilidad. Existe un sistema 
para bloquear los iconos e impe¬ 
dir que se muevan. 

Lo primero que tiene que hacer el 
sufndo usuario es colocarlo todo 
al gusto. Después hay que crear 
un nuevo Valor DWORD en la 
siguiente rama: 

HKEY CURRENT USER\Software\M 
icrosoft\Windows\CurrentVersion\ 
Policies\Explorer con el nombre 
"NoSaveSettings" Para concluir 
debe asignársele " 1 " como conte¬ 
nido y reimciar el equipo Por 
muchos cambios que se hagan en 
el Escntono, siempre que se 
ponga en marcha el PC, aparecerá 
con el mismo aspecto. 


Limpiar las Propiedades 
de Agregar o quitar programas 


E n ocasiones, un programa 
desinstalado no desaparece 
de la lista de la herramienta 
Agregar o quitar programas. 
Como el Registro contiene esos 
datos, es posible su supresión 
mediante una sencilla operación 


de borrado. Hay que recurrir a la 
rama HKEY LOCAL MACHINE 
\Software\Microsoft\Ws ndows\Cu 
rrent Version\Uninstall, localizar 
la clave que hace referencia al 
elemento buscado y simplemente 
hacerla desaparecer (borrarla). 


Propiedades de Agregar o quitan ptogr 


Jj 


Instalar o desinstalar Instalación de Windows j Disco de inicio 

Para instalar un nuevo piograma desde un disco o una 
unidad de CD RDM haga clic en Instalar 


Instalar 


w 


Windows puede quitar automáticamente el siguiente 
software Para quitar un progama o modificar los 
componentes instalados selecciónelo de la lista y haga 
clic en Agegar o quitar 


Microsoft DirectX Transform optional componerte 

Microsoft Office 2000 SR-1 Premium 

Napster v2 0 BETA 7 

Ñero BurmngRom 

Radíate Advertising 

REALmagic Hollywood Plus 

RVS-CQM Ule 




J 


Algunas entradas de la lista sólo pueden ser eliminadas del sistema 
editando el Registro manualmente. 


Panel de control directo 



Todos los elementos del Panel de control pueden ser accesibles 
mediante una simple edición del sistema. 


R esulta muy práctico poder 
acceder a una función con¬ 
creta del Panel de control 
directamente desde el menú 
Inicio, desplegando todos los 
elementos de una manera casi 
inmediata (como se ha imple 
mentado en Windows ME). 
Aunque esta función la incorpo 
ran algunos programas, puede 
que no sea de nuestro agrado 
tenerlos en dicho menú. Para 


eliminar dichas entradas o agre¬ 
gar las que consideremos opor 
tunas, existe un método para 
modificar tales propiedades en 
un simple paso, sin necesidad 
de entrar en el Registro. La 
forma de conseguirlo es tan 
simple como crear una carpeta 
dentro del menú Inicio y darle 
el nombre "Control 
Panel.{21EC2020-3AEA-1069 
A2DD 08002B30309D}". 
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Cuelgue continuo 

Hace una semana que tengo 
un problema que no he con¬ 
seguido resolver, a pesar de 
que ya me he gastado el 
dinero suficiente en compo¬ 
nentes. Resulta que he com¬ 
prado una placa base Socket 
A y un Duron a 850 MHz. Al 
instalarlo no hay problemas y 
al principio me reconoce el 
procesador, arranca y a veces 
llega hasta el sistema. La 
mayoría se cuelga e incluso 



El ventilador no debe chocar con 
el pequeño escalón. De lo contra¬ 
rio, el procesador se calentará. 


accediendo a la BIOS me da 
problemas y se cuelga. El 
cursor del ratón se queda 
parado y no hay forma de 
que nada funcione. He cam¬ 
biado el procesador, pero 
tampoco hay solución. 

¿Qué puedo hacer? 


Oscar Diez 

Por lo que comentas, parece 
estar bastante claro que todo 
proviene de la refrigeración del 
procesador. Aunque nos expli¬ 
cas que lo has cambiado dos 
veces, y eso supone desinstalar 
el ventilador y retirar el micro 
del socket, puede haber ocurri¬ 
do que la instalación del venti¬ 
lador no sea la correcta. La 
pagina de AMD provee de ins¬ 
trucciones especiales para que 
el ventilador no quede desni¬ 
velado por el escalón del zóca¬ 
lo y el contacto con el disipa 
dor sea deficiente. Asegúrate 
de que el disipador toca por 
completo el procesador. Por 
otro lado, es posible que el 
ventilador que hayas comprado 



El Modo protegido permite adaptar las viejas aplicaciones diseñadas 
en MS-DOS a los nuevos sistemas Windows. 


no refrigere lo suficiente. 
Prueba a comprar el modelo 
Titán Majestic, de venta en 
tiendas especializadas. 



Sonido mono en la TV 


Siguiendo vuestro consejo, 
he adquirido la tarjeta ATI 
RADEON AU-in-Wonder para 
tener soporte para juegos, 
televisión y DVD. La tarjeta 
es realmente buena, pero aún 
no he podido probar la tele¬ 
visión, ya que el sonido falla 
en el mismo punto. Al princi¬ 
pio suena el primer canal 
que sintonizo, pero en mono, 
nunca en estéreo. Cuando 
cambio de canal, el sonido 
desaparece y aunque cierre y 
abra de nuevo la aplicación, 
ya no es posible escuchar 
nada. ¿A qué es debido? 


Carlos Torrelaguna 

La tarjeta RADEON All-in- 
Wonder posee actualmente 
unos drivers experimentales 
diseñados para el trabajo con 
DirectX 8 y sus posibles 
incompatibilidades con los 
nuevos equipos. Estos nuevos 
dnvers hacen que ciertas con¬ 
figuraciones fallen (en nuestro 
laboratorio se presentaron 
problemas con la tarjeta 
Hercules Fortissimo), y que el 
modulo de audio de la tarjeta 
quede en exclamación en la 
ficha de recursos del sistema. 
Hemos consultado a ATI este 
problema y nos han comenta¬ 
do que en breve publicaran 
sus nuevos drivers, lo que per¬ 
mitirá arreglar los fallos que 
algunos usuarios como tu 
están encontrando. 



Aplicación no válida 
para Windows 

El mes pasado regalaron la 
aplicación «Suri Patrol», de 
Data Becker. No lo había ins¬ 
talado hasta este momento y 
ahora descubro que es imposi¬ 
ble arrancarla. El problema 
que me da es que "El progra¬ 


ma no es una aplicación 
Win32 válida". No sé a qué 
puede ser debido porque lo he 
probado en casa de un amigo 
y se inició sin problemas. 
Cualquier otro CD de PC Manía 
imposibilita la ejecución, así 
que he descartado que se 
trate de un fallo físico del 
disco. ¿A qué se puede deber? 


Sebastián Romero 

Tu problema es uno de los mas 
habituales en las quejas de los 
usuanos de Windows Millenium. 
Suponemos que es el sistema 
operativo que tienes instalado, 
y es normal que ciertas aplica¬ 
ciones no funcionen sobre el. Al 
tratarse de un sistema que ha 
eliminado por completo la com 
patibilidad con MS-DOS y la eje¬ 
cución de módulos de 16 bits, 
es probable que falle con aplica¬ 
ciones que modifique ciertas 
parcelas físicas del disco duro, 
como ocurre con el programa 
«Partition Magic 5.0», que no 
funciona con Windows 
Millenium. Tu problema puede 
ser fácilmente resuelto con los 
dnvers que los fabncantes dis 
ponen en sus paginas Web, 
como puede ser el caso de Data 
Becker en www.databecker.com. 



La placa sólo 
reconoce Pentium II 

Tengo una placa base diseña¬ 
da para Pentium de arquitec¬ 


tura Slotl y desde hace dos 
años estoy trabajando con un 
Pentium II a 350 MHz. Hace 
poco me he comprado un 
Pentium III a 800 MHz y 
parece que no hay problema 
al arrancar el equipo e inclu¬ 
so puedo trabajar con 
Windows sin problemas. Pero 
todo el sistema me dice que 
lo que tengo es un Pentium 
II-MMX. En la tienda me han 
dado a probar otro micro, 
pero con todos da el mismo 
resultado. Alguien me ha 
dicho que la responsable es 
la placa, que no soporta el 
procesador. ¿Es eso posible? 


Isabel Pardo 

Muchas placas base antiguas 
no soportan velocidades de 
reloj superiores a un estándar 
establecido. En el caso de las 
placas aparecidas hace dos 
anos (para Pentium II), la 
velocidad máxima era de 450 
MHz. Aunque tu procesador 
tenga mas capacidad, la placa 
no le permitirá sobrepasarla. 

Sin embargo, los registros pro¬ 
pios de un Pentium III sí los 
posee, y podras utilizarlos en 
juegos, multimedia y otras 
tareas complejas. El funciona 
miento de tu ordenador, como 
bien has comprobado, es nor¬ 
mal, aunque la placa base no 
reconozca el nuevo procesador. 
En direcciones particulares, 
como www.baotv.org, existen 
programas de benchmarks para 
este tipo de consultas. 
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Malfuncionamiento 
de Outlook 

Hace un par de días, aproxi¬ 
madamente, he observado que 
«Outlook» reenvía decenas de 
mensajes cada vez que pulso 
el botón Enviar y Recibir, sin 
que yo intervenga ni cree nin¬ 
gún mensaje. Dichos mensajes 
llevan como asunto GEAGHI y 
llevan un fichero .VBS que por 
más que he ejecutado no hace 
nada. En casa tengo un Mac y 
me he reenviado el correo 
desde el trabajo para abrirlo 
en casa, pero en Mac es total¬ 
mente imposible. 

Llevo poco con la informática 
doméstica pues soy diseñador 
y esto se me escapa total¬ 
mente. ¿Qué ocune? 

Héctor Navarro 



lili 


— J 



GEAEHI infecta los archivos de 
«Outlook» y se autoreenvía a 
todas las direcciones de la libreta. 

El problema que nos comentas 
está, con toda probabilidad, 
vinculado al efecto de una 
variante del virus LoveLetter, 
la famosa carta de amor cuya 
cabecera dio la vuelta al 
mundo (I love you). Su misión 
principal es leer la libreta de 
direcciones y reenviar un men¬ 
saje a cada uno de los destina¬ 
tarios, los cuales llevan un 
archivo .vbs que, al ejecutarlo 
en el ordenador de destino pro¬ 


duce el mismo efecto de reen¬ 
vió. Además, los archivos .jpg 
se "inflan" con el codigo de 
Visual Basic y se renombran a 
.vbs, quedando inservibles y 
contaminantes. El único remedio 
es utilizar un antivirus («Norton 
Antivirus» o «Panda» son efica¬ 
ces), poner en cuarentena los 
archivos infectados y eliminar 
todos los mensajes reenviados, 
incluso los que yazcan en la 
carpeta Elementos eliminados. 

La utilidad de «Norton Uninstall 
Deluxe» o «Win Doctor» de 
Norton Utilities facilitaran infor¬ 
mación que el virus introducirá 
silenciosamente en el registro 
(concretamente entradas que 
llama a archivos .vbs), elimina- 
bles todas ellas. 


Mensaje del 
concentrador de USB 

Estoy haciendo un ordenador 
con periféricos de última 
generación que necesitaré 
para una exposición, y me he 
decidido por adquirir el 
Logitech iFeel Mouse, el 
ratón que reconoce iconos y 
texturas y las representa con 
vibraciones. El problema 
viene cuando intento insta¬ 
larlo en el equipo, ya que lo 
conecto al puerto USB y apa¬ 
rece un mensaje en el que 
avisa de que el concentrador 
USB no envía energía al dis¬ 
positivo, o un comentario 
similar. Para daros más datos, 
tengo un teclado Microsoft 
Internet Keyboard conectado 
a uno de los puertos USB y el 
ratón lo he conectado a la 
salida posterior del teclado, 
que admite dos dispositivos 
USB. No sé qué ocurre pues, 
en teoría, esta configuración 
no debería dar problemas. 

Silvia Narváez 

El problema de los duplicado¬ 
res de USB, como el que tie¬ 
nes tú en este caso en la 
parte posterior del teclado, 
únicamente poseen en su 
interior una conexión que 
envía y recibe datos, en nin¬ 
gún caso posee un concentra¬ 
dor de energía que permita 
obtener electricidad de la 
fuente de alimentación. Si el 
producto necesita ese tipo de 
dispositivo, puedes recurrir a 
productos como los de boeder 






Cuando existen problemas con la regrabadora o el CD insertado 
(regrabables no compatibles), la operación se anula al instante. 


(analizado en el pasado núme¬ 
ro) que permite enchufar cua¬ 
tro periféricos con toma USB 
y, gracias a su alimentador 
externo, pueden utilizarse 
productos retroalimentados, 
como el ratón de Logitech o 
joysticks con Forcé Feedback 
como SideWinder de Microsoft. 



Dos PCs sin red 


Uno de los productos que 
comentasteis hace un par de 

números me gustó y lo com¬ 
pré. Se trata del kit de boe¬ 
der para instalar una red 
casera. El problema es que 
los ordenadores los tengo 
juntos y el cable que viene 
con el producto es de casi 
ocho metros, por lo que me 
sobra un montón de cable y 
ocupa mucho espacio en el 
suelo. Compré en una tienda 
un cable de medio metro con 
dos terminales RJ-45, los 
que necesitan ambas tar¬ 
jetas, pero ahora ha dejado 
de funcionar la red y los 
ordenadores no "se ven", ni 
siquiera las carpetas que 
comparten. Aunque he cam¬ 
biado el cable y he probado 
uno que tengo conectado en 
la oficina al HUB, continúa el 
mismo problema... 

¿Cuál es la solución? 

Pedro Martínez 

Los cables que has adquirido 
son latiguillos RJ 45 sin cru¬ 
zar. Es decir, se utilizan para 
conectar una tarjeta de red 
con un HUB, directamente. 

Los cables que se utilizan para 


conectar dos ordenadores tie¬ 
nen los extremos cruzados. 

Esto es fácilmente identificable 
a través de los colores del 
cabezal, que puedes comprobar 
en su parte inferior. 

Comprueba que los colores de 
los cables están cruzados, es 
decir, no mantengan un orden 
simétrico de colores pues, de 
no ser así, deberías cortar un 
cabezal, cruzar sus terminales 
y grimparlo de nuevo con el 
adaptador indicado. 



Fallo en la 
regrabadora 

Desde hace unos días tengo 
un problema con la regraba¬ 
dora, ya que no graba discos 
y ha habido alguna que otra 
vez que no me ha reconocido 
el propio dispositivo. El pro¬ 
grama que uso es el Easy CD 
Creator, es el que venía al 
comprar el paquete y el que 
he instalado únicamente un 
par de veces después de for¬ 
matear el disco duro, pero 
que nunca me ha dado pro¬ 
blemas. Para poneros un 
ejemplo de los problemas que 
suelen aparecer cuando inicio 
una grabación, casi siempre 
con un CD regrabable de la 
casa HP, me aparece el cuadro 
de diálogo de copia de blo¬ 
ques y, tras copias tres o cua¬ 
tro Megas, se para y comienza 
a escribir la tabla de conteni¬ 
dos TOC. Borrar el disco tam¬ 
poco ha servido de mucho, 
siempre ocurre lo mismo. ¿A 
qué puede deberse? 

Ignacio González 
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EL problema puede tener dos 
vertientes: una, que el regra- 
bable que hayas utilizado sea 
incompatible con tu dispositi¬ 
vo. Hay ciertos CD-RWs que no 
soportan ciertas velocidades. 

Y otra razón, más común, es 
la falta de datos que se alma¬ 
cena en el buffer de la graba¬ 
dora. Por lo general, 1 o 2 
Megas de buffer son más que 
suficientes para que la trans¬ 
misión de datos sea fluida. 
Quiza el problema venga por 
tener abiertas varias aplicado 
nes al mismo tiempo, que res¬ 
tan capacidad al rendimiento 
global. Disminuye los mini 
iconos que aparecen en el 
menú Inicio y en la barra de 
tareas Inicio ya que pueden 
consumirte memoria extra. 


Dispositivo de audio 
inexistente 

Instalé una placa base nueva 
en mi ordenador y luego 
coloqué de nuevo todos los 
dispositivos. Al arrancar, 
comenzó a instalar controla¬ 
dores de la nueva placa 
base, como los marcadores 
IRQ, el puerto de la impre¬ 
sora y el puerto sene, y un 
largo etcétera. Cuando ter¬ 
minó, reinicié el sistema y 
me pidió los drivers de una 
taijeta PCI Multimedia Audio 
Device, pero esta vez sí 
requería un disco con los 
controladores. Aunque he 
utilizado todos los que 
tengo y la taijeta de sonido 
ya está instalada y funcio¬ 
nando correctamente 
(Sound Blaster Uve!), este 
problema queda residente en 
la ficha de Sistema y a su 
lado permanece un símbolo 
de exclamación. Aunque lo 
elimine, cada vez que arran¬ 
co detecta la taijeta y vuel¬ 
ta a empezar. ¿Dónde está 
ese dispositivo? 


Francisco Aguado 



Una vez se han grabado los 
nuevos controladores que nece¬ 
sita la placa base, llega el 
turno de los dispositivos PCI. 

En el caso de tu taijeta, Sound 
Blaster Live! necesita de dos 
controladores, el que controla 
la propia taijeta y que tienes a 
buen puerto instalada en tu 
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Con «WinDoctor», de «Norton Utilities», pueden hallarse las entradas 
del registro que provocan fallos y eliminarlas. 


ordenador y el modulo Creative 
Sound Blaster 16 Emulation 
para tareas MIDI y otro tipo de 
sonido que fallará con algunas 
aplicaciones en el futuro. 
Deberías instalar Los últimos 
controladores, que aparecen en 
la pagina de Creative, así como 
«LiveWareí 3.0». Tras esto y 
reiniciando la taijeta de soni¬ 
do, evitarás problemas de soni¬ 
do con ciertas aplicaciones. 



Fallo del software 
del ratón 


Tengo un Intellimouse 
Explorer desde hace unos 
meses, pero desde hace una 
semana que Limpié el disco 
duro, me ocurre algo extra¬ 
ño. Las características del 
software del ratón, como la 
funcionalidad de Los botones 
Laterales o Las tareas espe¬ 
ciales de situar el cursor 
sobre La opción predetermi¬ 
nada, me resulta imposible 
aplicarlas, y aunque Las con¬ 
figure, dejan de funcionar 
siempre que reinicio el orde¬ 
nador. Es como si no se sal¬ 
varan Las opciones que voy 
configurando. ¿Cómo puedo 
fijarlo definitivamente y 
evitar, así, configurarlo cada 
vez que arranco? 

Mariano Rebollo 

En La carta no nos comentas 
que utilidad has empleado 
para limpiar el ordenador y el 
Registro del sistema, pero 
tenemos un ejemplo en el que 
utilizando la Limpieza del 


Registro del programa «Norton 
Utilities», puedes encontrar 
un registro inválido del archi 
vo P0INTER.EXE, exactamente 
el que controla el software del 
ratón. Si se pulsa en esta 
entrada y se procede a su eli 
mínación, el software sera 
incapaz de restaurarla por 
muchas veces que se reconfi 
gure al inicio de Windows. 
Unicamente encontrarás una 
solución válida al reinstalar el 
software, el cual puede ser 
descargado en la dirección 
www.microsoft.com/intelli- 
point. La próxima vez que lim¬ 
pies el ordenador con las utili¬ 
dades que nos comentas, no 
te olvides de desmarcar esta 
casilla, ya que puede afectar 
al rendimiento global del sis¬ 
tema y no sólo atañir a fun¬ 
cionalidades sin demasiada 
importancia como el problema 
que nos comentas. 



Conexión 
del ventilador 


Recientemente adquirí una 
placa para Pentium IV con el 
socket basado en PGA370. El 
nuevo procesador que instalé 
me ha permitido más rendi¬ 
miento en aplicaciones de 
CAD, pero he tenido muchos 
problemas de cuelgues. Un 
amigo me aconsejó que con¬ 
sultara La información sobre 
el procesador y su tempera¬ 
tura en La BIOS, donde he 
visto que alcanza temperatu¬ 
ras de hasta 75°. El ventila¬ 
dor, por su parte, apenas 
llega a Las 1.950 revolucio¬ 
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nes por minuto. ¿Cuáles son 
Los valores que deberían 
existir en este apartado? 


Sergio Rodríguez 

Actualmente, Los procesadores 
necesitan de una hiperventila- 
cion facilitada por un pequeño 
ventilador que se ínstala sobre 
el propio micro y, posterior¬ 
mente, sobre el Socket. A 
pesar de que el disipador y el 
ventilador son lo suficiente¬ 
mente efectivos como para 
contrarrestar el calor del 
microprocesador, no es Lo 
mismo sacar calor que meter 
frió. Esto se reproduce en tem 
peraturas que oscilan entre los 
40° y los 60°. Los índices 
superiores a estas máximas 
pueden colgar el sistema. 
Ademas, las revoluciones por 
minuto deben exceder las 
2.400 rpm. para que la refrige¬ 
ración sea efectiva. Asegúrate 
de que eL ventilador esté 
conectado aljumper CPU FAN 
y no al que indica CHASIS FAN 
sobre la placa base. 


m 


Dispositivos 
no reconocidos 
por DirectX 

Tengo un problema al ejecu¬ 
tar cualquier tipo de juego 
que es de entornos tridimen¬ 
sionales, como «Quake III». 
La pantalla se queda en 
negro y tengo que reiniciar. 
Sin embargo, con otros jue¬ 
gos tipo estrategia no hay 
problemas. Los drivers de mi 
taijeta ya están actualizados. 


Víctor Pasiego 

EL problema que nos comentas 
en tu carta no esta relacionado 
con los drivers de la tarjeta, 
sino los que controlan estos y 
todos los demas del sistema. 
Nos estamos refiriendo a 
DirectX. Cuando existe algún 
driver no certificado y, concre¬ 
tamente bajo el sistema ope¬ 
rativo Windows Millenium, el 
juego se queda colgado o, en 
su defecto, la resolución de 
pantalla no se adecúa y queda 
en negro. Te recomendamos 
que instales la ultima versión 
de DirectX, La 8.0. La 8.5 esta 
a punto de salir a la calle. 
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C PRÁCTICO 

I Linux 

Bases de datos en Linux 

Todos somos conscientes del espectacular crecimiento de Linux en los últimos dos años. 
Esto ha repercutido en el software disponible para la plataforma y, de una manera muy 
especial, en los sistemas de bases de datos, cada vez más potentes y profesionales. 
Estas son las alternativas disponibles y sus ventajas. 

Texto: Miguel Ángel Liado 

L inux ha sufrido una evolución lógica en 
su transcurrir a lo largo de los anos. 

Entendido en un principio como sistema 
UNIX netamente orientado a TCP/IP, ha 
ampliado mucho sus capacidades extendién 
dose al apartado de servidor generalista y 
luego al de workstation. La parte de bases 
de datos alcanza a la vertiente TCP/IP de 
Linux y a la de servidor de carácter general. 

Vistas las cada vez más sólidas propuestas 
de Microsoft para el mundo de la gestión de 
datos, la comunidad Linux ha creado sus 
propios sistemas con cualidades de estabili 
dad y la innegable ventaja de ser gratuitos, 
si bien con matices. Sin embargo, la ver¬ 
tiente GNU de estos sistemas no merma su 
potencia, ni el interés de los desarrollado- 

MySQL, completo y estable 
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«Microsoft Access» es el sistema más popu¬ 
lar de base de datos orientada al usuario. 


res por profundizar y mejorar lo que ya 
existe. «MySQL» y «Postgress», dos sólidas 
propuestas ya con cierta solera comienzan 


a implantarse sin titubeos en el ámbito de 
la empresa por su potencia y otras virtudes 
que las colocan a la altura de otros siste¬ 
mas de pago. En este sentido, también los 
grandes de las Bases de datos han puesto 
sus ojos en Linux, quiza como una alterna 
tiva viable para combatir el pujante aseen 
so de SQL Server. Informix advirtió esto en 
su momento y fue de los primeros en apos¬ 
tar por el pingüino, aunque ha sido 
Progress Software la que ha entregado el 
sistema mas definido que se adapta a Linux 
como un guante y con el que se obtiene un 
rendimiento soberbio. 

Veamos pues, en detalle, las alternativas 
existentes, resaltando su integración con 
Apache, debido a que en la actualidad la 
gestión de datos ya no se entiende sin la 
participación de un servidor Web 


Se trata, posiblemente, del gestor de datos con 
mas tradición dentro de Linux. Precisamente por 
eso goza de los favores de los usuanos y su 
implantación es superior a la de otros. 
Precisamente esta "antigüedad" le ha permitido 
incorporar cada vez más características y nuevas 
herramientas que alcanzan a todos los apartados 
que podamos desear. Podemos afinnar que 
«MySQL» es el sistema mas completo de todos, y 
que esta plenamente a la altura de otras bases 
de datos circunscntas al ámbito profesionaL 
Se trata de un sistema de bases de datos relació¬ 
nales, lo que quiere decir que estos datos se dis¬ 
tribuyen por distintas tablas relacionadas entre 
sí mejor que solo en una con gran cantidad de 



Cuadro de diálogo para garantizar o revocar 
privilegios de acceso. 


datos. Su licencia es del tipo GNU, con lo cual se 
puede emplear de manera gratuita, eso si 
teniendo en cuenta las indicaciones de los desa 
rrolladores con objeto de integrarse siempre en 
un marco plenamente legal. 

La mayor ventaja de «MySQL» y su pnncipal 
característica es su compatibilidad con el len 
guaje SQL (Structured Query Language), todo un 
estándar dentro del mundo de las bases de datos 
y al que «MySQL» le dedica toda su atención. 
Dada esta concreta capacidad no sera costoso 
iniciarse si ya se ha trabajado de alguna manera 
con «Microsoft Access», por ejemplo y se ha 
indagado aunque sea por encima, en sus capaci¬ 
dades SQL. Como ventaja añadida, la compatibi 
hdad SQL va a permitir migrar con facilidad cual¬ 
quier desarrollo que emplee este lenguaje, lo que 
facilita aún más los intentos de confiar a Linux 
cualquier tipo de dato. Sin embargo, «MySQL» no 
se detiene aquí y anade otra ventajosa cualidad 
que la equipara de nuevo a otros sistemas. 
Estamos hablando de la parte ODBC (Open 
DataBase Connectivity) algo absolutamente 
imprescindible si se pretende "atacar" las bases 
de datos «MySQb> desde entornos de desarrollo 
heterogéneos. La parte ODBC permitirá por 
ejemplo, programar desde Microsoft Visual Basic 
y acceder a una base de datos «MySQL» como si 
fuese un sistema nativo de Microsoft. Desde 
luego aquí no se detiene «MySQL» Hay mucho 



Panel de administración para «MySQL». 

más. Incorpora también la parte cliente de la 
base de datos y una completa interfaz de usuario 
programada específicamente para las X que per 
mitira gestionar el sistema con gran sencillez 
Además pone a disposición del usuario una com 
pleta API para C ++, MySQL ++, si se quiere pro¬ 
gramar aplicaciones para ella desde C ++. Tam¬ 
poco falta la parte Java y es capaz de trabajar 
con sistemas de más de un procesador 
En www.mysql.com existe más información sobre 
«MySQU. Su popularidad es tan grande que nun 
ca falta la ayuda de otros usuanos o los progra 
mas de ejemplo, herramientas adicionales y ma 
nuales para trabajar con este sistema. 
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Postgress, la potencia de lo nuevo 


No Lleva tanto tiempo en Linux como «MySQL», 
pero cada vez se oye hablar mas y mejor de este 
sistema de gestión de bases de datos. Sus capa¬ 
cidades se ramifican y, por tanto, se suele hablar 
de «Postgress» a secas y de «PostgreSQL». 

La primera es, como «MySQL», un sistema rela- 
cional, también GNU, que incluye la parte cliente 
y servidor, y cuya potencia y estabilidad la con¬ 
vierten en una nueva alternativa a tener en 
cuenta. La segunda es la vertiente SQL, con idén¬ 
ticas características que cualquier otra que añada 
facilidades con respecto a este lenguaje. Debido 
a que ha llegado un poco mas tarde que otras a 
Linux, los desarrolladores han tenido tiempo de 
incorporar casi todas las opciones posibles den¬ 
tro del mundo de las bases de datos. Por ello, su 
versatilidad es espectacular, y buena prueba de 
esto son los numerosos puentes que incorpora 
para los distintos lenguajes de programación. A 



«Pgaccess», diseñador de formularios. 

saber: ODBC, UDBC, JDBC, entornos de desarrollo 
RAD, clases JAVA, API's para Perl, C++ soporte 
para PHP3, e incluso para lenguajes menos difun¬ 
didos como 4GL, Python o los desconocidos Pikes 


de Roxen En definitiva, que supera en versatili¬ 
dad a «MySQL», su más directo rival. Precisamen 
te por esto, su uso se está haciendo cada vez 
mas presente en Linux, detalle que se puede 
apreciar en los foros de discusión sobre el siste¬ 
ma operativo donde cada vez son mas frecuentes 
las dudas y respuestas sobre «Postgress». Entre 
Los próximos proyectos que sobre este sistema se 
están emprendiendo, destaca especialmente la 
incorporación de una interfaz SSL (Secure Socket 
Layer). Esta interfaz estara destinada a encriptar 
debidamente las transacciones realizadas con 
«Postgress», equiparándola a este poderoso 
estándar de segundad que la hará aun mas popu 
lar y que puede decantar finalmente las preferen 
cias de los usuarios por ella. Al igual que sucedía 
con «MySQL», su creciente popularidad hace que 
existan muchas herramientas para ella y que bus¬ 
carlas por Internet no sea ninguna tarea difícil. 


Progress, la base de datos profesional más sólida 
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La utilidad AppBuilder de «Progress». 


Fuera del mundo GNU hay abundantes opciones 
para la gestión de datos en Linux. «Progress» es, 
sin duda, la mejor de todas por estabilidad, 
eficiencia e integración. El parecido de su nom¬ 
bre con «Postgress» no es una mera casualidad, 
ya que esta última nació originalmente como un 
clon de «Progress» que más adelante creció y se 


independizo conceptualmente de ella. 

«Progress» es un sistema con gran tradición en 
el tiempo y con un abundante parque de instala¬ 
ciones. Su entrada en Linux fue relativamente 
temprana con respecto a otras bases de datos 
profesionales, pero muy meditada, lo que final¬ 
mente revirtió en la fenomenal estabilidad que 
demuestra sobre este sistema operativo. 
Estabilidad y compatibilidad que la hacen adap¬ 
tarse a cualquier distnbucion sin dar ningún pro 
blema, algo que ni siquiera Los sistemas GNU 
pueden decir. Su lenguaje nativo es 4GL, extraor 
dinanamente potente e intuitivo y que permite 
acceder fácilmente a su estructura de datos. Pero 
no se detiene aquí y por supuesto añade un 
completo soporte para SQL y ODBC. Su sistema 
transaccional es, sin duda, e! mejor que se puede 
encontrar actualmente en el mercado Además, es 
un sistema de bases de datos multivolumen, una 
ventaja máxima para distribuir la información y 
alcanzar cotas impresionantes en el tamaño de 


los datos. Pero todas estas características palide 
cen ante su impresionante integración con el 
acceso a datos desde la Web. «Progress» trae 
consigo su aclamada herramienta Webspeed, 
única en el mercado, y que permite acceder a los 
datos desde una Web como si se estuviesen tra¬ 
tando de manera nativa. Sorprenden muchas 
cosas de Webspeed, pero como su propio nombre 
índica la más destacable es la velocidad, superior 
a la de cualquier otro El tiempo de respuesta es 
tan corto que existe la impresión de acceder a 
html estático y no dinámico, ofreciendo al usua¬ 
rio que se conecta a consultar los datos la máxi¬ 
ma eficacia en la respuesta y, lógicamente, saL 
tándose uno de Los cuellos de botella mas graves 
de Internet en lo que al acceso a datos respecta. 
Webspeed trabaja también con Scripts Java y 
Visual Basic, ofreciendo la oportunidad de crear 
páginas dinámicas prácticamente sin limitaciones 
Más información sobre «Progress» en la dirección 
www.progress.com. 


Bases de datos en la Web 


Hoy en día no se entiende un sistema de gestión 
de bases de datos sin su correspondiente inte¬ 
gración Web. En Linux es especialmente relevan¬ 
te la amistad con Apache como servidor http por 
excelencia. Todos los sistemas que hemos citado 
a lo largo del articulo, cumplen a raja tabla y sin 
excepciones esta premisa. Para la parte GNU, 
«MySQL» y «Postgress», el viático es PHP3, con 
magníficos resultados en cuanto a integración, 
accesibilidad y potencia. Ambas incorporan Los 
correspondientes drivers PHP y cumplen el 


estándar. Lo que facilita mucho su portabibdad. 
En cuanto a «Progress», es capaz de manejarse 
con Netscape (en su parte de servidor http) o 
con Apache, aunque es con este ultimo donde se 
obtienen Los mejores resultados Debido a que el 
soporte que incorpora es nativo de «Progress», 
su funcionamiento supera incluso al de PHP. Esta 
capacidad de trabajar con Apache no es precep 
tiva de Linux. También en NT trabaja mejor, 
aventajando a las imptementaciones que utiliza 
Internet Information Server 
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C PRACTICO 


Windows 


Mantenimiento 
del sistema 

Windows se entrega tal y como es, y es el usuario quien debe ir añadiendo funcionali¬ 
dades. Esta carga acabará por ralentizar su funcionamiento general si no se realiza un 
mantenimiento periódico para liberar al sistema de aquello que es accesorio. 

Texto: Miguel Ángel Liado 

N uevas aplicaciones, dnvers, programas 
residentes, salvapantallas, juegos y un 
largo etcétera, contribuyen a llenar Windows 
hasta hacer insufrible su manejo. Con el 
paso del tiempo padecemos una lentitud 
exasperante, constantes fallos, errores de 
protección, software que no se ínstala apro¬ 
piadamente y, un buen día, ha dejado de 
funcionar y no sabemos qué hacer. Aquellos 
que alguna vez hayan atendido un entorno 


de oficina saben muy bien de qué va esto. 
Cuando el desastre finalmente ha llamado a 
nuestras puertas, pocos remedios se pueden 
aplicar. Tras vanos intentos de recuperar el 
mal realizado, si tenemos suerte podremos 
actualizar a una versión superior. Pero con 
demasiada frecuencia se da el peor de los 
casos: la temida reinstalación, donde perde¬ 
mos nuestra vieja y querida configuración 
que tan familiar nos era. Frente a todo este 
conjunto tan trágico, es posible oponer un 
ordenado mantenimiento del sistema que 


permita tenerlo optimizado para prolongar lo 
más posible su vida útil. Las tareas implica 
das no son, ni mucho menos, complejas, 
pero sí exigen constancia y meticulosidad. 
Todas las recomendaciones que seguidamente 
os exponemos no son infalibles como el bál¬ 
samo de Fierabrás, pero pueden mejorar sus¬ 
tancialmente nuestra tranquilidad y confianza 
en el sistema. No debemos culpar siempre a 
Windows de todos males, un pequeño examen 
de conciencia desvelara que ha sido un des¬ 
cuido el pnmer causante del desastre. 


Datos ordenados, discos sanos 


Comprobar y desfragmentar, la piedra angular 
de un pnmer mantenimiento de Windows. Son 
dos tareas sencillas que no requieren a penas 
de intervención del usuano y suponen un pn 
mer saneamiento que eliminará muchos proble 
mas. La frecuencia con la que habra que ejecu¬ 
tar ambas cosas dependerá del uso que se le de 
a Windows No hay una fórmula fiable para 
recomendar con qué penodicidad hay que com¬ 
probar y desfragmentar, pero no conviene exce¬ 
derse porque los excesos también son dañinos. 
Digamos que el usuario medio debería hacerlo 
una vez al mes. Es un proceso cuya longitud 
depende también del tamaño y numero de dis¬ 
positivos implicados, aunque las modernas uní 
dades de disco fijo y extraibles gozan de una 
buena velocidad que influirá en la duración de 
estas actividades Aunque ambas utilidades se 



Los archivos deben estar dispuestos de 
manera contigua para que los accesos al 
disco sean más rápidos. 

ubican en Programas/Accesorios/Herramientas 
del sistema, resulta más fácil acceder a ella 
sacando las propiedades del dispositivo impli 
cado e iniciándolas desde ahí. La utilidad de 
comprobación revisará el disco duro buscando 


sectores defectuosos, directorios y archivos 
truncados y otros posibles errores del sistema 
de archivos Dentro de la comprobación, y más 
si se hace con carácter mensual, tampoco con¬ 
viene exagerar y hacer una revisión sector a 
sector. Bastara con la opción estándar. La parte 
exhaustiva es recomendable sólo si existe algu 
na duda sobre el estado tísico del disco. 

Con respecto a la desfragmentación, es muy 
útil y arroja muy buenos resultados ya que al 
colocar los archivos en sectores contiguos ace¬ 
lerará mucho los accesos al disco, ya que no se 
obliga a la cabeza lectora a repasárselo todo 
cada vez que el usuano ejecute un programa 
Una desfragmentacíón periódica hace que no se 
prolongue mucho el proceso ya que siempre se 
mantendrá el dispositivo con sus archivos con¬ 
venientemente agrupados. 



Desinstalación 


"canónica" 


Con frecuencia se desinstala al albur En ocasio¬ 
nes se borra alegremente, otras se utiliza el 
desinstalador de la aplicación, que o bien no 
funciona correctamente o da misteriosos errores. 
Consecuencias; dll's huérfanas, ocx solitanos y 
otras maturas crepusculares, verdaderos polter 
geists del sistema. Desinstalar es la tarea más 
fácil de Windows, y sabedores de esto las cabezas 
pensantes de Microsoft colocaron en el Panel de 


control una sencilla y útilísima aplicación que se 
encarga de quitar del sistema el colesterol que 
generan las distintas aplicaciones Con la opción 
Agregar o quitar programas siempre es posible 
eliminar algo de Windows. Esto se realizara de 
una manera ordenada y eliminará del registro lo 
que sobre. Para Windows no quedara vestigio de 
lo quitado y no volverá a molestar. Es una reco¬ 
mendación sencilla que muchas veces se olvida. 



Es preciso desinstalar desde el Panel de con¬ 
trol para que Windows registre los cambios. 
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Controladores espurios 


Otra sana actividad es revisar con cierta penodi 
cldad la lista de dispositivos del sistema. En el 
Panel de control/Sistema/Adimnistrador de dis¬ 
positivos. Por lo general, todo va bien si no se 
tiene el árbol desplegado Si se encuentra des¬ 
plegado algo habra que no funciona. En ocasio 
nes se trata de dispositivos que ya no existen 
pero cuyos controladores continúan molestando 
en Windows. Suelen aparecer con una exclama¬ 
ción que advierte de su funcionamiento incorrec¬ 
to, y si se extraen sus propiedades es el propio 
Windows quien dice que no funciona, no tiene 



Podemos actualizar los controladores de 
un dispositivo problemático. 

los controladores adecuados o no existe. Es nece 
sano primero, asegurarse bien de que se trata. 
¿Es algo antiguo que desapareció ya de Windows? 


Entonces hay que señalarlo y pulsar el boton 
Quitar o la tecla supr. Windows eliminará esos 
controladores que ya no volverán a molestar 
Puede ser también una parte del sistema que no 
disponga de los controladores adecuados. Esto 
ocurre en los dispositivos del sistema de carácter 
general: algún puente de PCI a ISA algo obsole 
to, por ejemplo. La recomendación para estas cir¬ 
cunstancias es acudir al fabncante para obtener 
los dnvers actualizados. Luego, hay que sacar las 
propiedades del dispositivo, acudir a la pestaña 
controlador y pulsar "Actualizar controlador" 



El rendimiento: sistema de archivos 


Esta es la parte básica en la optimización del sis¬ 
tema Es recomendable leer antes la información 
que presenta Windows. El sistema de archivos de 
32 Bits es el mejor camino, con el empleo de 
FAT32, que supone numerosas ventajas frente a 
la FAT16. Igual sucede para la Memona virtuaL 
que no será de 32 Bits si algún controlador en 



Las pestañas del Sistema de Archivos. 


modo real esta estorbando: PCMCIA, controlado 
res de CDROM, etc. Hay que eliminarlos para 
obtener la Memona virtual de 32 Bits. Suelen 
estar en los archivos autoexec.bat y/o config.sys. 
Una vez verificado que el rendimiento global del 
sistema es óptimo y de 32 Bits, será necesario 
revisar la parte del Sistema de archivos. Para el 
disco duro la configuración media buena sera PC 
de escritono, el resto de valores deberán estar al 
máximo. La opción sistema móvil o acoplable es 
buena para los portátiles, la correspondiente a 
Servidor de red no es una realidad tangible en lo 
que a Windows de consumo se refiere, por lo 
tanto hay que obviarla. En la pesiaría disco 
deberá estar marcada "Buscar nuevas unidades de 
disco cada vez que inicie su PC". Es útil para 


refrescar convenientemente la lista de dispositi 
vos con los que contamos. Desactivarla ocasio¬ 
nará problemas, sobre todo si se incorpora un 
nuevo dispositivo de almacenamiento al siste 
ma. Para el CD-ROM, cuanto más grande sea la 
cache mejor. Deberá estar optimizada para velo 
adad cuádruple o superior. Quien tenga unida 
des de doble velocidad, es más que recomenda 
ble cambiarlas. Para los extraibles será bueno el 
caché en unidades ZIP y otros ejemplares len¬ 
tos. Los ópticos de calidad tienen su propia 
caché. En la parte de solución de problemas 
existen varias opciones con las que se puede 
tratar si, pese a todo, el sistema es lento. Hay 
que tener mucho cuidado y saber muy bien lo 
que se hace en cada momento 


El rendimiento: gráficos y memona virtual 


De estos dos el más importante es la memona 
virtual, esencial en todos los sistemas de 32 Bits, 
Para la parte de gráficos hay que poner a tope la 
aceleración por hardware. Esta se refiere a la ace¬ 
leración 2D de escntono y no a las tres dimen 
siones. Desde hace tiempo esta aceleración está 
presente en la totalidad de las tarjetas gráficas. 
Con una antigua VGA, el sistema ni arrancaria. 

La memona virtual hay que tratarla con especial 



La Memoria virtual es un elemento esencial 
del sistema que no conviene maltratar. 


mimo. Si se deja que Windows la administre, el 
usuario estara tomando el camino correcto. Pero 
a mas memona virtual mejor rendimiento, pero 
más espacio en disco ocupado Pero si es el u- 
suano quien decide administrarla, deberá ser ge¬ 
neroso pero mesurado. No hay que desactivarla. 
Atención a los fanáticos de NT, aquí no vale la 
formula de tamaño de la Memona virtual igual al 
doble de la memona física más doce. 



Otras aplicaciones para el mantenimiento 



El Asistente para el mantenimiento es una 
vía fácil y rápida para conservar el sistema. 


Son el Asistente para el mantenimiento, el 
Liberador de espacio en disco y Restaurar siste 
ma. Se ocupan, respectivamente, de guiar al 
usuario para realizar tareas de mantenimiento 
con la penodicidad que se indique, para eliminar 
del disco duro los archivos sobrantes y para 
devolver al sistema una configuración válida des 


pues de que haya ocumdo algún desastre. Su 
empleo es igualmente recomendable que el con 
junto de consejos anteriores, siendo complemen 
tarios. Siguiendo nuestros consejos, quizas dis¬ 
pongas del Windows estable y duradero que siem¬ 
pre has soriado. Y es que Microsoft no es siempre 
la responsable de todos los problemas. 


PC Manía 


N°1 7 


155 




















































Pe PRÁCTICO 

¡Vi rus 

w Kak: tras los pasos 
de Bubble Boy 

¿Recuerdas a Bubble Boy? Tuvo el honor de ser el primer ingenio que podía infectar 
un sistema simplemente abriendo el e-mail maligno, sin necesidad de ejecutar ningún 
fichero adjunto. Pues así actúa Kak, aprovechando también los agujeros de seguridad 
de «Outlook». A diferencia de su predecesor, Kak es técnicamente más avanzado. 


Texto: lavier Guerrero 


K ak existe, como tal, gracias a una vulnera 
bilidad que ocurre en un control ActiveX 
de nombre "scnptlet.typelib", utilizada por 
desabolladores para generar librerías para 
componentes de Windows Scnpt, postenor 
mente utilizadas por herramientas de desarro¬ 
llo, para obtener funcionalidades pertene¬ 
cientes a la tecnología Intelhsense. Dicho con¬ 
trol ActiveX viene marcado por defecto como 


"safe for senpting" ("seguro para scnpt”), es 
decir, que no necesita la aprobación del usua- 
no para ser ejecutado, ya que esta "garantiza 
do" que no puede efectuar ninguna acción 
perjudicial en el sistema. Pero el problema 
esta en que dicha marca de validez esta asig 
nada erróneamente, ya que dicho control 
puede crear y modificar archivos de forma 
local, en el sistema Esto hace que alguien 
malintencionadamente pueda borrar o cambiar 
archivos localmente en el PC, bien desde una 


página Web o desde un e mail con formato 
HTML. Conociendo ya el agujero, es fácil adivi¬ 
nar el funcionamiento de Kak. Se anade auto¬ 
máticamente a todos los e-mails que se envíen 
desde la máquina afectada, haciéndolo inge 
niosamente, ya que inserta en la firma del 
mensaje su codigo HTML, invisible para el 
usuano. Puesto que «Outlook» soporta correos 
HTML, basta con abnr o previsualizar el e-mail 
para que el codigo JavaScnpt maligno incluido 
en el bloque HTML sea ejecutado. 


Características 


Nombre: Kak.Worm 
Alias: WScnpt-KakWorm 
Tipo: Gusano 

Zonas infectadas: e-mails enviados estando 
instalado el gusano 

Payload: Mensaje en pantalla y cierre del 
sistema el pnmer día de cada mes a partir 
de las 6 de la tarde. 

Circunstancia de activación: Apertura de 
un e mail infectado. 

A destacar: Se inserta en la firma de los mensa 
jes como código HTML y se activa cuando se abre 
o se previsualiza un e-mail contaminado; aprove 
cha un agujero de segundad en «Outlook» 


Calendario virus Febrero-Marzo 


Como cada mes, os presentamos una muestra de aquellos virus que pueden manifestarse 
en este periodo de tiempo. Os recordamos, también, que cuando un virus aparece sin un 
día determinado, significa que puede activarse cualquier día de ese mes. 


Febrero 

Marzo 



Día 25: Why Windows 

Día 1: Micropox 


Día 26: Win32/CIH 

Día 6: Michelangelo 


Día 26: WM/Tamago.A 

Día 10: Grass.A 


Día 27: Jackal.A 

Día 15: Amoeba.2367 


Día 28: Zaphod 

Día 20: Gurre.A 



Día 28: WM/MDMA.C,D,H 



Infección, propagación y payload 


Detallamos las operaciones que el 
gusano realiza para instalarse en el 
sistema, destacando la necesidad de 
efectuar la infección en dos fases, 
debido a sus peculiares características. 

Primera fase de la infección 

El gusano llega en un e-mail en forma¬ 
to HTML, siendo su presencia invisible, 
ya que su codigo tiene dicho formato, 
y sus instrucciones son interpretadas 
automáticamente por «Outlook». Por 
tanto, al abnr el mensaje o previsuali 
zarlo, el gusano se activa y se copia 
en el fichero KAK.HTA, al directorio de 
Inicio de Windows (recordemos que 



Kak genera archivos HTA en varias carpetas 
del disco duro. 


esta acción es permitida por el control 
ActiveX mencionado antenormente). 

Un fichero HTA contiene texto y 
scnpts HTML, que es ejecutado por el 
sistema como aplicación independiente 
sin necesidad de utilizar «Exploren». 


I* Segunda fase de la infección 

Cuando el sistema es reimciado el 
fichero denominado KAK.HTA es invo¬ 
cado automáticamente, copiándose 
en el directorio System de Windows, 
con un nombre aleatorio del tipo 
6F30B8A5 HTA y añade al Registro 
esta clave, para ser ejecutado en 
cada inicio del sistema- 
HKEY LOCAL MACHINE\Software\Microsoft\ 
Windows\CurrentVersion\Run\cAgOu 
A continuación, genera el fichero 
KAK.HTM cuyo contenido es el codigo 
HTML maligno del gusano, que será 
utilizado posteriormente para infectar 
los mensajes de correo, y por ultimo 
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Kak añade dos Líneas al fichero 
AUTOEXEC.BAT. 

añade al AUTOEXEC.BAT dos líneas 
que se encargarán de borrar el fiche¬ 
ro KAK.HTA, guardando una copia del 
original como AE.KAK. 

I« Infección por e-mails 

Kak genera una nueva firma, por 
defecto, en «Outlook Express», en la 


que introduce su código HTML malí 
cioso, con lo que a cada nuevo e- 
mail escrito se le añade la firma 
infectada. Esta firma es interpretada 



La entrada del Registro controla la firma 
de «Outlook Express». 



Este es el mensaje que muestra el gusano 
en su payload. 

por el diente de correo, lo que pro¬ 
voca la activación del gusano. 

Un payload simple 

El pnmer día de cada mes, después de 
las cinco de la tarde, el gusano Kak 
muestra en pantalla una caja de diálo¬ 
go con el titulo "Driver Memory Error" 
y conteniendo el siguiente mensaje: 
Kagou-Anti-Kro$oft says not today ! 



Eliminación 


del gusano 


No resulta difícil librarse de Kak. En 
este apartado veremos cómo hacerlo, 

2* Borrar las líneas 
del AUTOEXEC.BAT 

El primer paso será eliminar estas dos 
líneas del fichero AUTOEXEC.BAT: 
@«liooff>C:\Wiiidows\SIARrM~l\ProsraiiB\SürtUp\lak.hta 
del C:\Wtndows\STARTM~l\Programs\Startup\kak.hta 
0 bien se puede borrar directamente 
este AUTOEXEC y renombrar el fichero 
AE.KAK como AUTOEXEC.BAT. 

focar ran Awpli _ _ 

Iceyl sp,. C:\HlM10VS\C0HMHC\kepboari) ' 

SET U100LSD-C:\«RCHUr~1\HUME6n\UIOaLSD 

C :\ARCHIU~1\MII*C A\SOF I IC~2\SOF 11CEWIHI CE -EXE 

[ aecha ofí>C:\»tÍndo«r5VSlARIH'1\Proira»s\StartUp\hal(-hta 

[ del C:\Wlndo«í5V5T«R1H'1\Projra«s\StartUR\lcali.htJ 


Se pueden ver con claridad las líneas que 
pertenecen al gusano. 

2. Eliminar los ficheros 
del gusano 

Es imprescindible borrar todos los 
archivos generados por el gusano: 
KAK.HTA en el directorio de Inicio de 
Windows. KAK.HTA en el directorio 
System de Windows. KAK.HTM en el 
directorio de Windows. El fichero tem¬ 
poral HTA creado por el gusano en el 



Lo mejor es buscar todos los ficheros HTA 
del directorio Windows 


directorio System de Windows; su 
nombre es aleatorio, pero suele ser 
del tipo 6F30B8A5.HTA, etc. 

2« Borrar claves del Registro 
y mensajes infectados 

Kak añade entradas en el Registro para 
poder llevar a cabo su trabajo, siendo 



[Predetem-órado) 

(valor no establecido) 

^jEnsoniqMixei 

“starter-exe" 

¿ü*j LoadPoweiProHe 

"Rundll 32 exe powrprof di 

ií^Scarflegistiji 1 

"C:\WINOOWS\scameg-v 

Íí£] SystemT ray 

"SysTray.Exe" 

'¿¡jTaskMonitor 

■■CAWlNDOWSÜaskmon. 

¿•jWmampAgent 

1 ■"C:\AR CHIVOS DE PRO 

¿■jcAgÜu 

1 ‘c:\windows\sy stemVSF 3 t 


Esta es la ventana desde la que eliminaremos 
los ficheros infectados por el virus. 


de vital importancia su eliminación. 
Utilizando Regedit, tendremos que 
borrar las siguientes claves: 

HKEY LOCAL MA(MNE\Software\Microsoft\ 
Windows\CurrentVersion\Run\cAgOu 
HKEY CURRENT USER\Wentities\Software\Microsoft\ 
Outlook Express\5.0\Signatures\pefault Signatura 
Esta ultima clave controla la firma, pot 
defecto, del cliente de correo, y es 
preciso asegurarse de que hace 
referencia al fichero KAK.HTM. De esta 
forma, estaremos seguros de no elimi 
nar una firma "legitima". Para terminar, 
y aunque no es obligatorio pero si 
recomendable, tendremos que borrar 
todos los e mails infectados por el 
gusano. Es muy conveniente emplear 
algún antivirus que pueda detectar a 
Kak en los mensajes de correo. 


Consejos para 
protegerse de Kak 

• Dado que el gusano aprovecha una 
vulnerabilidad en un control ActiveX, 
lo primero que hay que hacer es 
cerrar ese agujero, y para ello es 
imprescindible instalar un parche de 
Microsoft que corrige dicho proble¬ 
ma. Para ello hay que dirigirse a 
http://support.microsoft.com/- 
supporVkb/articles/Q240/3/08.ASP, 
donde encontraremos más informa¬ 
ción y el parche en cuestión. 

• Puesto que el gusano utiliza fiche¬ 
ros HTA en su fase de infección, 
podemos eliminar la asociación de 
esta extensión con su aplicación 
correspondiente. Para ello iremos al 
Explorador de Windows y buscaremos 
en el menú "Opciones" el apartado 
"Tipos de archivo", localizando en la 
lista la entrada "Aplicación HTML". 
Una vez encontrada, la marcaremos y 
pulsaremos el botón "Eliminar". 

• Por último, es recomendable 
emplear un antivirus que pueda 
analizar los e-mails en formato 
HTML, ya que el gusano vive en este 
tipo de mensajes. 



Q> I r*tnln« paga muid te» o inmrthoníod «hun eflaeut • peraon « 

Speoficefli, the web page wdlM be «ble to Ai ■njthmg 


Microsoft dispone de un parche que 
corrige este agujero de seguridad. 
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Ler de hardware 


Montaje y sustitución 
de la placa base 


Como en tantos otros aspectos de esta vida, a menudo el componente más básico del 
ordenador es también uno de los más desconocidos. En este número, sacamos la placa 
base de la caverna para exponer todos sus secretos. 


Texto: Ramón Ros 


I nmersos como estamos en la fiebre del 
megahertzro, algunos usuanos acaban olví 
dando que tan importante es disponer de un 
rápido procesador como que este disponga de 
un medio adecuado que le permita canalizar 
esa potencia. En la comparativa de este mes 
hemos analizado exhaustivamente las últimas 
novedades aparecidas en este terreno. Y en 
esta sección intentaremos dar unos consejos 
prácticos para instalar y sustituir la placa 
base de forma senalla. 

Pese a que en los últimos modelos el proceso 
de configuración se ha simplificado hasta 
extremos verdaderamente impensables hace 
muy pocos anos, sigue siendo imprescindible 
remitirse al manual de la placa a la hora de 
abordar los detalles de la instalación. Si, por 
el contrano, hemos aprovechado los últimos 
acontecimientos del mercado para hacernos 
con un modelo antenor a un precio sensible¬ 
mente reducido, resulta muy aconsejable con 
tar con la ayuda de un usuario veterano en 
estas lides: un simple jumper puede ser el 


factor decisivo en estas ocasiones. En cual¬ 
quier caso, nunca hay que olvidar tomar las 
precauciones más elementales que garanticen 
tanto la integndad física del usuano como la 
de la propia placa base. 

Las complicaciones denvadas de la inexpe 
nencia son mínimas en comparación con las 
ocasionadas por un mero descuido 


( Direcciones de interés ] 

www.tomshardware.com/mainboard/index.html 

www.abit.com.tw/ 

www.aopen.com/ 

www.asus.com/ 

www.giga-byte.com/ 


Qué no hacer 


• Si durante el curso de la instalación es necesano extraer alguno de los componentes, sera preciso 
sujetar la placa ejerciendo fuerza únicamente sobre los anclajes de la misma para evitar dañarla. 

• No es aconsejable intentar el montaje de una placa base sin disponer previamente de su manual, 
aunque sus conexiones vengan documentadas en la propia placa. La mayona de los fabncantes 
publican en Internet las especificaciones de cada uno de sus modelos. 

• No confundir los conectares destinados a la alimentaaon de los ventiladores u otros dispositivos 
con alguno de los jumpers de configuración. Puentearlos provocara un cortoarcuito en el sistema 
y podna dañar la placa. 

• Si los anclajes de sujeción de la placa son metálicos, hay que asegurarse de que no queda ninguno 
de un montaje anterior que pueda contactar con las soldaduras de la placa. Sí son de plástico, hay 
que extremar las precauciones al manipularlos, pues resultan extraordinanamente frágiles. 

• No se debe forzar los tornillos con herramientas inadecuadas Si se danan las muescas de fijación, 
podna resultar imposible extraerlos y, por lo tanto, desmontar los componentes sin dañarlos. 


Algunas consideraciones previas 


En pnmer lugar, daremos un repaso a 
algunas de las precauciones que hay que 
tomar antes de ponerse manos a la obra 

Instrumental necesario 

La herramienta que resultara verdadera¬ 
mente imprescindible es un destornilla 
dor de estrella, que, eso sí, deberá ajus¬ 
tarse perfectamente en los tornillos 
empleados para evitar dañarlos. También 
resulta muy aconsejable disponer de 
unas pinzas de una longitud aceptable, 
empleada para recuperar los tornillos, 
tuercas, etc., que puedan desprenderse 
durante el proceso (y que tienen la odio¬ 
sa costumbre de alojarse en los lugares 
más inaccesibles). Ademas, también 
resulta recomendable el uso de un braza 
lete antiestatico, que habrá que conectar 
al chasis del equipo para evitar que algu 

N°1 7 



Disponer de Los útiles necesarios 
es una prioridad a la hora de iniciar 
cualquier tipo de montaje. 


na descarga inesperada pueda dañar 
alguno de los componentes. 

I« Precauciones antes de proceder 

En caso de no disponer de una protec 
cíón adecuada, es necesano asegurarse 
de descargar el potencial electrostático. 
Para ello bastara con entrar en contacto 
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con algún elemento metálico, que tradi 
cionalmente resulta ser el propio chasis 
del equipo. A continuación, hay que ase¬ 
gurarse de que la comente se encuentre 
efectivamente desconectada, pues la des 
conexión a través del interruptor frontal 
puede mantener alimentados alguno de 
los circuitos internos. En cuanto a los 
propios componentes, hay que manipu¬ 
larlos sujetándolos por los bordes, y sin 
presionar ningún elemento de la arcuite 
ña. Cuando no se vayan a utilizar es 
recomendable depositarlos en el embala 
je antiestatico en el que venían protegí 
dos por el fabncante. Sera igualmente 
necesano extremar las precauciones para 
evitar que sus anstas y partes afiladas o 
bien un ©ceso de temperatura, puedan 
dañamos a nosotros mismos o bien al 
cableado, provocando un cortoarcuito 
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Instalación de los componentes 


La instalación de los componentes inter¬ 
nos del equipo no es tan complicada 
como se cree, pero el sentido común 
sigue desempeñando un papel fundamen¬ 
tal a la hora de llevarla a buen puerto. 


2* Instalación del procesador 

En primer lugar, es necesano incorporar 
al procesador un mecanismo adecuado 



Las esquinas del zócalo determinan 
la conectividad del procesador. 


para disipar el calor generado. Las ins¬ 
trucciones correspondientes acompañarán 
de fonna habitual al propio disipador A 
continuación, si el micro es del tipo Slot, 
será necesaria la instalación del disposi¬ 
tivo de retención en la placa: si se ejerce 
una fuerza excesiva sobre los tornillos de 
este dispositivo se podria llegar a dañar 
la propia placa, por lo que es aconsejable 
ajustarlos a mano, en primer lugar, y una 
vez fijados, asegurar su sujeción con la 
ayuda del destornillador. 

Las instrucciones de instalación del pro¬ 
cesador variarán en función del protocolo 
de conexión, pero en ningún caso hay 
que forzar su inserción; independiente 
mente del protocolo empleado, sólo exis 
te una forma correcta de colocación. Por 
último, si la placa no soporta el modo 
Jumperfree habrá que asegurarse de que 
los jumpers correspondientes a los ajus¬ 
tes de voltaje y frecuencia del micro se 
hallan correctamente dispuestos (habi¬ 
tualmente, éstos están grabados en el 
propio procesador). En placas antiguas, 
puede ser necesano el uso de un jumper 
adicional en función de que el procesador 
incorpore tecnología MMX o no. Por últi¬ 
mo, en caso de que la placa soporte la 
configuración de jumpers via BIOS, será 
necesano asegurarse igualmente de que 


se encuentra correctamente configurada 
para trabajar en este modo 

2« Inserción de la memoria 

También son necesanas un par de consi¬ 
deraciones con respecto a los módulos 



La situación de las ranuras de conexión 
permitirá distinguir los tipos de DIMM. 


de memona Si la memona empleada es 
de tipo DIMM, es conveniente destacar 
que existen varios tipos en el mercado, 
identificables según la situación de las 
muescas ubicadas en su base, que hacen 
imposible, a su vez, la conexión de un 
determinado tipo en un zócalo incompa¬ 
tible. Es aconsejable rellenar los bancos 
de forma secuencial, tanto para evitar 
problemas de detección en placas vete¬ 
ranas como para optimizar la integridad 
de la señal. Es necesano evitar, en lo 
posible, la mezcla de módulos de tipos 
distintos. En concreto en placas que 
dispongan de ambos tipos de zócalo, el 
uso de un módulo DIMM anulara la ope- 
ratividad de uno de los bancos SIMM. En 
el caso de utilizar exclusivamente módu¬ 
los del tipo SIMM, estos habrán de agru¬ 
parse por parejas del mismo tipo y 
tamaño de memona, 

2* Unidades de almacenamiento 

A la hora de instalar las unidades de 
almacenamiento, ya se trate de discos 
duros, flexibles o lectores láser, es 
imprescindible asegurarse de que el 
extremo coloreado del cable de conexión 
se corresponde con el pnmer pin de 
conexión, tanto en la placa (en la que 
aparecerá convenientemente ilustrado), 
como en la propia unidad. En cuanto a 
esta ultima el pin 1 es típicamente el 
más cercano a la toma de alimentación 
del dispositivo, aunque existen excepcio¬ 
nes y será necesano contrastar este 



Es necesario comprobar que el primer 
pin de la unidad corresponde con el 
de la controladora (en color rojo). 


hecho en la documentación correspon 
diente. Por otro lado siempre que sea 
posible es aconsejable disponer la unida 
des de forma alterna de manera que 
entre una y otra quede un espacio libre 
que permita mejorar su ventilación. 


2 «1^ Tarjetas de expansión 

La conexión de las taijetas PCI no 
requiere, en principio de ninguna pre 



La protección del bus AGP Pro 
sólo habrá que retirarla cuando 
el adaptador lo requiera. 


caución, al margen de las expuestas en 
el inicio. Es recomendable respetar la 
regla señalada en el punto anterior, e 
instalarlas de forma alternada especial¬ 
mente en el caso de la tageta grafica, 
que puede alcanzar altas temperaturas 
de funcionamiento. En el caso de que el 
puerto gráfico de la placa sea del tipo 
AGP Pro, este alojara probablemente una 
tableta de protección en su interior, que 
no se debe retirar salvo que la tarjeta 
sea compatible con este tipo de puerto 
su misión es impedir que tarjetas AGP, 
con una ranura de conexión mas reduci 
da, queden libres de sujeción y expues 
tas, por tanto, a daños irreversibles 


Así está el mercado 

El desarrollo de las placas base ha ido ligado al desarrollo de los nuevos microprocesadores durante el último periodo del siglo XX. Tras man¬ 
tener el estándar AT durante más de una década, los nuevos requerimientos a nivel de velocidad y versatilidad han lanzado a los fabricantes 
a una alocada carrera en la que zócalos, chipsets y buses han pasado de ser elementos longevos a convertirse en meros espejismos. El último 
de ellos, al menos por ahora, los procesadores tipo Slot, que tras ser anunciados como el nuevo estándar han visto cómo su conectividad era 
abandonada para recaer en nuevas versiones de los añorados y añejos zócalos. La eterna queja de los usuarios que ven cómo sus equipos 
quedan desfasados a los pocos días de ser adquiridos, encuentran una causa más que justificada en el mercado de las placas base. 
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Otros dispositivos 


EL interés en aumentar la versatilidad 
de las nuevas placas base ha dado 
lugar a La proliferación de nuevos 
componentes y conectares. 

; , j Conectores 

Si la placa es de ultima generación, es 
muy posible que incorpore un Slot 
para módem AMR (Audio Módem 



AMR es una solución que permite, 
entre otras cosas, activar el contestador 
automático con el ordenador apagado. 


Raiser) que permita la instalación de 
uno de estos dispositivos Los 
módems AMR utilizan los recursos de 
placa y procesador para proporcionar 
una conexión de calidad notable a un 
precio más que competitivo. 

Por otro lado incluso los modelos con 
algunos anos en el mercado tienen la 
posibilidad de incorporar un puerto 
IrDA, que permite la conectividad de 
periféricos sin necesidad de ningún 
cableado. EL precio a pagar sera, habí 
tualmente la desconexión de alguno 
de los puertos COM Por ultimo, es 
probable disponer también de un 
conector para dispositivos SMBus 
(System Management Bus) 

r > Componentes integrados 

Hace algún tiempo que se extendió la 
costumbre de integrar en la propia 
placa otros dispositivos de uso mas o 
menos habitual. Esta solución, que 
puede ser muy válida para los usuanos 
menos exigentes, puede Llegar a con¬ 
vertirse en un handicap a la hora de 
actualizar el hardware del equipo La 
lista de posibles componentes inte- 



Algunas placas integran componentes 
de uso común en la informática 
actual, como la taijeta de sonido. 


grados incluye típicamente el adapta 
dor gráfico y el de sonido, y, en casos 
excepcionales, una controladora con 
protocolo SCSI En cualquier caso, no 
hay que olvidar que pese a la propia 
integración sera necesario instalar los 
controladores correspondientes para 
obtener una respuesta adecuada de 
estos componentes. 



Algunas comprobaciones finales 


Antes de cantar victoria, es conve 
niente repasar por ultima vez, la lista 
de comprobaciones para asegurarse de 
que todo el sistema se comporta de 
forma correcta. 


Antes de iniciar el sistema 



lina batería en buen estado es un 
componente esencial de la placa. 


AL margen de revisar la correcta dispo 
sición de los jumpers y del resto de 
conectores para evitar que un descui¬ 
do dañe alguno de los componentes. 


habrá que asegurarse de que la placa 
dispone de una batena en buen esta 
do, de forma que no se pierda la con 
figuración del sistema BIOS al apagar 
el equipo También es aconsejable 
revisar la potencia requerida por cada 
uno de los componentes y contrastarla 
con la suministrada por La fuente de 
alimentación, para asegurarse de que 
esta funcione en perfectas condicio¬ 
nes. De Lo contrario podría sobreca 
lentarse, con Los peligros que ello 
conlleva (riesgo de cortocircuitos y de 
incendios en casos extremos). 

Durante el primer arranque 

AL pulsar el botan de encendido ten 
dra Lugar, por primera vez, el proceso 
de POST (Power On Self Test), y en 
caso de que exista algUn problema, el 
altavoz del PC emitirá una serie de 
pitidos que informarán acerca del 
mismo. No existe un código unificado 
para este tipo de señales, por lo que 
será necesario consultar el manual de 
la placa para interpretarlo y Localizar 
el problema. Si todo ha ido bien, será 
posible acceder a la BIOS, normalmen¬ 
te pulsando la tecla Suprimir, y una 
vez en ella proceder a comprobar que 
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Es aconsejable comprobar en la BIOS 
el buen funcionamiento de la refrige¬ 
ración durante los primeros días. 


tanto las unidades de disco como eL 
resto de componentes han sido 
correctamente detectados. Algunas 
BIOS permiten, también comprobar el 
régimen de funcionamiento de Los dis¬ 
tintos ventiladores del sistema, asi 
como la temperatura del procesador 
Si esta fuera excesiva, habra que con¬ 
siderar la posibilidad de recolocar los 
componentes del sistema para mejorar 
el flujo de ventilación, o bien la 
adquisición de un ventilador adicional 
para el conjunto del chasis. 
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Premio finalistas 

5 CorelDRAW 9 
Graphics Suite 

La suite gráfica más completa de Corel, ganadora 
de numerosos premios en todo el mundo. La ver 
sión que os ofrecemos es la denominada OEM, 
que contiene los discos onginales con el progra 
ma completo y la licencia de usuario. Pero no 
cuenta con caja ni manuales impresos, (layándo¬ 
se éstos en formato electrónico en los CD-ROM. 



Primer premio 

1 tarjeta 3D Prophet IIMX 


Características técnicas 

• GPU nVIDIA GeForce 2MX de 256 bits. 

• Rastenzado de sombras. Siete operaciones por pixel en cada pasada 
simple (bump mapping por pixel, niebla en color luz ambiente...). 

• Cuatro texeles por ciclo, rendenzados por dos pipelines de textura. 

• 32 Megas SDRAM 

• Procesador a 175 MHz 


Bases del concurso 


1. Podrán participar todas aquellas perso¬ 
nas que envíen un fichero gráfico a la si¬ 
guiente dirección: PC Manía. C/ Pedro 
Teixeira 8, 5 a Planta. 28020 Madrid. 

En el sobre debe consignar "VI Concurso de 
Diseño e ilustración". También es posible 
enviar ficheros vía e-mail a la dirección: 
pixel.pcmania@hobbypress.es 
La duración del presente concurso es de 
doce meses. Comienza en el número 13 de 
PC Manía con la publicación de los prime¬ 
ros ganadores y acabará en el número 24 
de PC Manía con la publicación de los ga¬ 
nadores de ese mes. 

2. La etiqueta del disquete debe contener 
obligatoriamente los datos personales del 
autor (nombre, apellidos y dirección com¬ 
pleta) así como el nombre del fichero grá¬ 
fico y el nombre de la obra, si procede. 

No se admitirá a concurso ningún disque¬ 
te que venga defectuoso por el transpor¬ 
te, o contenga un virus de cualquier cla¬ 
se. Apelamos a vuestra responsabilidad 
para que pongáis los medios necesarios 
para que ésto no ocurra. 

3. Los ficheros gráficos presentados a 
concurso no tienen ningún límite en cuan¬ 
to a tamaño o número de colores. Única¬ 
mente tendréis que tener en cuenta la ca¬ 
pacidad máxima de un disquete de alta 
densidad (1.4 Megas). El formato gráfico 
de los ficheros puede ser cualquiera de los 
existentes en este momento, aunque por 
razones de espacio y manejabilidad, os 
aconsejamos de forma especial que sean 
los formatos GIF, TIFF y JPEG, los más uti¬ 
lizados, pues son los que permiten mayor 
compresión de todo tipo de ficheros. 


4. Los dibujos deben ser originales. No es¬ 
tá permitido digitalizar obras de otras per¬ 
sonas, aunque sí es posible coger alguna 
parte mínima de ellas para la creación pro¬ 
pia. Debido a la gran cantidad de ficheros 
que circulan por los CD-ROM, BBS, Compu¬ 
Serve e Internet, es obligatorio enviar el 
fichero fuente en el caso de obras realiza¬ 
das en «3D Studio», «POV» o programas 
del mismo estilo, con el fin de comprobar 
la veracidad de la obra. En cualquier caso, 
como es posible que alguien consiga tam¬ 
bién estos ficheros, apelamos a vuestra 
honestidad, y en su caso, ayuda para que 
nos comuniquéis los posibles plagios que 
se hayan producido. En caso de descubrirse 
un plagio en la obra de alguno de los ga¬ 
nadores, será anulada su participación. 

5. La elección de Los ganadores se reali¬ 
zará la primera semana de cada mes por 
un jurado compuesto por miembros de 
PC Manía. Un ganador absoluto recibirá 
una tarjeta de vídeo 3D Prophet II MX ce¬ 
dida por Guillemot, y cinco finalistas, que 
obtendrán un programa «CorelDRAW 9 
Graphics Suite OEM». 

6. Una selección de los trabajos recibidos 
será incluida en el CD-ROM de la revista. 

PC Manía se reserva el derecho a hacer 
uso de los ficheros enviados como estime 
oportuno, teniendo la única obligación de 
citar el nombre del autor. 

7. Cualquier supuesto no contemplado en 
las presentes bases será resuelto por el 
jurado de PC Manía, siendo su decisión 
inapelable. El hecho de participar en el 
concurso supone la aceptación incondi¬ 
cional de estas bases. 


Cupón de participación en pág. 176 
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O N C U R S O 


I Son i do 

VI Concurso de 


Ficheros 


musicales 


Premio mensual Premio anual 

4 Maxi Sound FoiTissimO i Ordenador de ultima generación 


Características Técnicas 

• Bus PCI. 

• Motor de última generación Yamaha YMF744. 

• 16 bits, mono/estéreo 4 KHz a 48 KHz. 

• Compatible GM IM , GS m y Yamaha XG. 

• Reproducción full dúplex real y a diferentes tasas de muestreo. 

• Aceleración por hardware. 

• Compatible con SoundBlaster'" Pro, Directlnput y Downloadable 
Sound (DLS) nivel 1. 

• Entradas: Míe In, Line In estereo, MIDI MPU401 UART. 

• Salida digital S/PDIF en formato optico 


Características Técnicas 

• Athlon 800 MHz 

• 192 Megas de RAM 

• Disco duro 10 Gigas 

• Tarjeta de vídeo dotada del chip GeForce2 

• DVD ROM lOx 

• Módem 56K 

• Monitor de 17 pulgadas 

• Teclado y ratón 

Nota: esta configuración puede veise mod ficada en función de las novedades aparecidas 
en el momento de entregar el premio en cuyo caso la actualizaremos convenientemente. 



Ganadores del mes 1 

\ Alternativo Nadia Rincón (Cádiz) 

Dance Carlos Alberto Diago (Valencia) 

de febrero 

Clásico Juan Carlos Buades (Alicante) 

Pop David Toribio (Madrid) 


Bases del concurso 


1. Podrán participar todas aquellas personas 
que desde la salida de este número de 

PC Manía envíen un fichero musical junto 
con el cupón de participación a la siguiente 
dirección: PC Manía. C ] Pedro Teixeira 8, 

5 a Planta. 28020 Madrid. En el sobre 
deben consignar "VI Concurso de Ficheros 
musicales", indicando claramente para qué 
categoría está destinado el fichero. 
Igualmente se puede concursar por e-mail a 
través de la dirección de correo 
modymidi.pcmama@hobbypress.es, con 
la única limitación de enviar un único 
fichero por mensaje. 

2. La duración del concurso es de doce 
meses. Comienza en el número 13 de 

PC Manía con la publicación de los primeros 
afortunados y acabará en el número 24 de 
PC Manía, con la publicación de los 
ganadores de ese mes y el ganador final. 

3. Sólo se admitirá un fichero por persona y 
carta/mensaje. No se puede, en ningún 
caso, incluir en él más de una canción, o de 
lo contrarío no se considerará válido. La 
única excepción es la inclusión de una copia 
de seguridad con la extensión .BAK, que 
igualmente no puede ir comprimida. 


4. La etiqueta del disquete debe contener 
obligatoriamente los datos personales del 
autor (nombre, apellidos y dirección 
completa) así como el nombre del fichero 
musical, no el nombre de la canción. No se 
admitirá a concurso el disquete que venga 
defectuoso por el transporte, o contenga un 
virus de cualquier clase. Apelamos a vuestra 
responsabilidad para que pongáis los medios 
necesarios para que esto no ocurra. Del 
mismo modo, los participantes por e-mail 
deben indicar en el cuerpo del mensaje sus 
datos personales de forma clara, y nunca en 
un fichero de texto adicional. 

5. Los ficheros musicales no tienen ningún 
límite en cuanto a número de canales o 
instrumentos a utilizar. Únicamente 
tendréis que tener en cuenta la capacidad 
máxima de un disquete de alta densidad 
(1.4 Megas) si hacéis el envío a través del 
correo tradicional. El formato de los 
ficheros puede ser cualquiera de los 
conocidos hasta el momento. 

6. Las canciones deben ser necesariamente 
originales. No está permitido plagiar 
canciones comerciales, asi como 
digitalizarlas e introducirlas en el fichero. Sí 


está, por el contrario, permitido, "samplear" 
algunos fragmentos, pero siempre evitando 
que supongan más del 15% de la canción. 

El jurado de PC Manía será el encargado de 
decidir sobre este punto. 

Apelamos una vez más a vuestra honestidad 
para no copiar el trabajo de otras personas. 
En cualquier caso, nosotros no podemos 
conocer todos los ficheros publicados a lo 
largo del tiempo, con lo que os pedimos que 
si descubrís algún plagio, nos lo 
comuniquéis de inmediato aportando las 
pruebas oportunas con el fin de descalificar 
a la persona que cometió la trampa, y si es 
de recibo, retirarle el premio en caso de 
haber ganado alguno. 

7. La elección de los dos ganadores 
mensuales, (uno en cada categoría o 
temática), se realizará la primera semana de 
cada mes por un jurado compuesto por 
miembros de la redacción de PC Manía. 
Todos ellos recibirán la tarjeta de sonido 
Maxi Sound ForTissimO cedida por 
Guillemot. Una vez que una persona haya 


ganado un mes, no podrá volver a ser 
elegido ganador en el resto del concurso, 
aunque puede seguir enviando sus 
creaciones para participar. 

8. Todos los ganadores, premiados o no 
durante el año, tendrán opción a conseguir 
el premio anual, un completo ordenador con 
las siguientes características: 192 Megas de 
RAM, disco duro de 10 Gigas, tarjeta de 
video dotada del chip GeForce2, monitor de 
17", DVD-ROM lOx, procesador Athlon 800 
MHz, módem de 56K, teclado y ratón. 

9. Una selección de los trabajos recibidos 
será publicada en el CD-ROM de la revista. 

PC Manía se reserva el derecho a hacer uso 
de los ficheros enviados como estime 
oportuno, con la única obligación de citar el 
nombre del autor. 

10. Cualquier supuesto no contemplado en 
las presentes bases será resuelto por el 
jurado de PC Manía, siendo su decisión 
inapelable. El hecho de participar en el 
concurso supone la aceptación incondicional 
de las bases aquí expuestas. 


Cupón de participación en pág. 176 
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Pro Rally 2001 


Simulador 
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Ficha técnica 

Precio: 5.495 pías. 

Compañía: Ubi Soft 

Contacto: 935 441 500 

Requisitos mínimos 
CPU: Pentium 166 MHz 

Memoria RAM: 32 Megas 

Disco duro: 100 Megas 

T. gráfica: SVGA 2 Megas 

Sist. operativo: Windows 

95/98/2000 


• I I n juego más de coches? 
(L U No «Pro Rally 2001» va 
más allá. Ahora tendrás que 
aprender a pilotar un coche de 
rally como nunca antes habías 
imaginado. Si quieres alcanzar la 
glona vas a tener que saber 


hasta el último secreto de tu 
coche. Para ello, además de las 
increíbles carreras por todo tipo 
de superficies, deberás pasar 
unas pruebas especiales de con¬ 
trol del coche. Si no somos los 
mejores no podremos competir 
contra los mejores. Además, una 
sorprendente calidad de gráficos 
junto a un rendimiento excelen 
te, proporcionarán toda la reali¬ 
dad necesaria que este tipo de 
juegos, los simuladores de con¬ 
ducción, requieren. Prepárate 
para sufrir la tensión de las 
grandes carreras de coches. 

Todos llevamos 
un piloto dentro 

Una vez hayas preparado todo lo 
necesario para hacer que tu orde¬ 
nador sea la ventana al mundo 
de las carreras, lo primero que 
tienes que hacer es crear a tu 
futuro campeón. De esta forma, 
todos los progresos y los fracasos 
quedaran reflejados en el palma¬ 
rás del piloto. Dentro de este 
"boletín de notas" podrás saber 
tu puntuación en la Escuela de 
Pilotos, las etapas especiales que 
hemos completado y el número 
de campeonatos que hemos 



ganado. En caso de no haber 
ganado ninguno simplemente se 
leerá la clasificación. Tu pnnci- 
pal objetivo será convertirte en 
el piloto de pilotos y obtener un 
100% de las pruebas, incluida la 
de la Escuela de Pilotos. 

La escuela 
de velocidad 

Lo primero que hay que hacer es 
familiarizarse con los controles 
del coche. Para ello nada mejor 


«Pro Rally 2001» permite varias 
posibilidades de vista que 
aumentan la realidad del juego. 


que ir a una escuela donde te 
ensenen desde los movimientos 
mas básicos a las peripecias más 
imposibles. En la escuela hay 
que superar todas las pruebas 
para progresar en el modo 
"Campeonato". De las diez prue 
bas obligatorias las seis prime¬ 
ras se disputan en un parking 
donde se recrean distintos traza 
dos. Las cuatro siguientes son 
tramos reales e implican una 
mayor dificultad. 

Todas estas pruebas siguen un 
orden lineal, de tal forma que si 
no superas la pnmera de ellas 
no podrás acceder a las siguien¬ 
tes La puntuación no solo 
depende del tiempo sino tam¬ 
bién del estado en el que dejas 
el coche. Como en la vida real, 
si el coche sufre demasiados 
golpes terminará muñendo que 
dando descalificado el piloto. 
Hasta después de un numero 
determinado de pruebas no 
podras pasar por el Parque de 
Asistencia para repararlo, por 



Pon a prueba tus dotes con el volante en la Escuela de Pilotos. 
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Un piloto contra el mundo ^ 


El juego permite la opción mul- 
tiplayer que posibilita la entrada 
de un jugador más a la carrera. 
No hay nada más emocionante 
que poder competir contra tu 
amigo. Hacerle morder el polvo, 
mientras le adelantamos a toda 
velocidad, es la gran baza de 
este modo de juego. Pero si lo 
que quieres es competir real¬ 
mente contra los mejores pilotos 


01:15.5 


de todo el mundo, entonces pre¬ 
para tu módem, conéctate a la 
Red y juega con personas, que al 
igual que tú, harán todo lo posi¬ 
ble por llegar primero. Pocas 
cosas hay tan excitantes que 
jugar con usuarios de estilos de 
juego diferente, con cambios y 
reacciones que no te esperas y 
que están fuera de los predeter¬ 
minados patrones del PC. 




Elige cuidadosamente tu coche y prepáralo dependiendo del tipo 
de carrera a la que te vayas a enfrentar. 


tanto es primordial cuidar bien 
el coche para poder competir. 

Si superas las pruebas, tendrás 
acceso al primer campeonato, el 
Kit Car. Únicamente si llegas al 
final con una nota de 8,5 o 
superior, podrás acceder a otro 
campeonato más profesional, el 
World Rally Car. 

El resto de pruebas 

En el resto de posibilidades que 
incluye el juego, encontramos el 
típico modo arcade, contrarreloj y 
campeonato. Del modo contrarre¬ 
loj no hace falta decir nada. En 
el arcade, conseguimos acceder 
directamente, sin necesidad de 
escuelas, a toda la emoción del 
juego. Nueve contrincantes a 
adelantar en cada etapa y un 
tiempo que se va agotando si el 
piloto no pasa por los check 
point. También conseguiremos 
más tiempo si alcanzamos a 
otros competidores. 

Una de las sorpresas del juego es 
que son "fantasmas", es decir, no 
permiten la colisión y se les 
puede adelantar sin problemas. 
Dentro del modo Campeonato 
tendrás que elegir entre tres 
tipos de pruebas. Las del Kit Car: 
seis ralbes europeos y con un 
nivel medio. Las del WRC: com 
petición de elite con unos coches 
más potentes y un total de doce 
ralbes. Y finalmente, las del 
modo Legend. formado por las 


mismas pruebas que en el WRC, 
pero con la diferencia de que los 
coches fueron fabricados para 
permitir una potencia mayor de 
lo normal. Su uso oficial fue can¬ 
celado a mediados de lo 80. 

Escucha: 
no estás solo 

En todos los recorridos, un 
copiloto se encargara de can 
tarte el mapa para que te anti 
cipes y logres un buen resulta¬ 


do. Para que no pierdas detalle, 
sube el volumen de tus altavo 
ces y pon atención a todo lo 
que tu compañero te aconseje. 
Información del trazado, del 
terreno, comentarios valorativos 
y mensajes motivadores. 

Dentro de las opciones de soni¬ 
do encontramos una gran varie¬ 
dad de elementos que recrean a 
la perfección la sensación y el 
ambiente de los ralbes: el motor 
de los coches, las frenadas brus 
cas, los efectos atmosféricos, el 
publico, la naturaleza, etc. 

Los gráficos son de gran calidad 
tanto en los escenarios como en 
la reproducción de los coches y 
sus intenores. Una opción que, 
junto al sonido, permite recrear 
de manera exquisita la sensación 
de ser Carlos Sainz. 

Su control por teclas es perfec 
to y sencillo, pero si le incor 


L 


Excelentes escenarios 



Las pruebas están dotadas de un gran realismo gracias a la exacti¬ 
tud con la que se han reproducido los escenarios de competición. 
Por ejemplo, si corremos en el desierto es importante ir el primero 
para no tragar la gran cantidad de polvo que genera el resto de 
coches. Si conducimos con nieve, la sensibilidad del coche cambia¬ 
rá de manera radical a si lo hacemos por tierra. En definitiva, un 
buen número de escenarios que estarán disponible sólo si vamos 
superando los primeros. 


poras un volante la experiencia 
es total. Aunque al principio 
te parezca mas difícil, es la 
mejor opción para aprovechar 
al máximo la jugabibdad de 
«Pro Rally 2001». 

No pierdas la oportunidad de 
recorrer los mejores circuitos y 
terrenos del mundo, montanas 
nevadas, desiertos, carreteras y 
bosques, gracias a este gran 
juego de Ubi Soft. Después de 
«Pro Rally 2001» solamente 
podemos esperar que la lucha 
por el mejor juego de simula 
ción de automóvil, suba de nivel 
y dentro de poco tengamos 
mejores versiones. 

Nuestra opinión 


j 


Un excelente simulador de 
rallies. Ofrece una gran jugabi- 
lidad. Un nivel sencillo (arca- 
de) para los que quieren darse 
"unas vueltas" por Kenya, y un 
nivel avanzado para los más 
técnicos y cualificados pilotos 
que buscan la mejor marca. 
Este juego supera en muchos 
puntos a la mayoría de los que 
han sido presentados este año. 
Tampoco incorpora muchos 
coches, pero los que trae están 
bastante bien realizados, tanto 
en diseño como en conducción. 
La Escuela de pilotos es ideal 
para saber cómo manejar éste 
y otros simuladores similares. 
Sonido excelente, gráficos a la 
par, buenos detalles y diver¬ 
sión asegurada. 


® La Escuela de Pítelo 
® Buena cal' id graf" .a 
® Gran cantidad de escenarios 
Q Modo m tiplayer on-t ne 


Valoración 
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American McGee s Al ¡ce 


Aventura gráfica 3D 
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Ficha técnica 


Precio: 

6.495 ptas. 

Compañía: 

EA Games 

Contacto: 

913 047 091 

Requisitos mínimos 

CPU: 

Pentium II 

Memoria RAM: 

64 Megas 

Disco duro: 

600 Megas 

T. gráfica: OpenGL de 16 Megas 

Sist. operativo: 

Windows 


95/98/Me 


B ienvenidos al País de la 
Maravillas...un momento, 
este no es el País de las 
Maravillas que todos conocemos. 
El cuento de hadas se acabó. No 
va a ser sencillo sobrevivir en un 
país lleno de enemigos y seres 


increíbles basados en los perso¬ 
najes de Lewis Carroll. Tu misión 
será conducir a una Alicia, un 
tanto más violenta que la del 
cuento, terminando con todo lo 
que se interponga en su camino. 
De la mano de American McGee, 
que estuvo tres meses realizando 
una gran labor dentro del soporte 
técnico de id Software, llega uno 
de los mejores juegos en diseño 
3D que se han creado hasta la 
fecha. No en vano, antes de lle¬ 
gar a «Alice», McGee ya pasó por 
juegos de fama mundial como 
«Quake» y «Doom», donde puso 
su impronta en el diseño y soni¬ 
do de los mismos. 

luego polémico 

Ya que el juego incluye una gran 
cantidad de personajes violentos 
y siniestros, reforzados por un 
ambiente terronfico, el juego ha 
sido calificado por la ESRB con 
una M. Esto significa dos cosas. 

La primera que no esta recomen¬ 
dado para personas menores de 
17 años. La segunda es que los 
amantes de los personajes y luga¬ 
res terroríficos van a encontrar en 
este juego un filón por explotar. 
Con la salida del juego a la calle 



En este cuento, Alicia muestra 
su lado más diabólico y perverso. 


la polémica estaba servida: vio¬ 
lencia en los juegos, ¿sí o no? Lo 
cierto es que choca mucho la 
transformación que se ha realiza¬ 
do de la dulce Alicia de Disney. 

Novedades 
de la historia 

Todo comienza con una misterio 
sa llamada, que reclama de vuel¬ 
ta a Alicia al País de las Mara¬ 
villas. Años después del primer 
viaje y con una Alicia más crecí 
dita, con un instinto asesino 
inusual en una jovencita como 
ella, el cuento da paso a un 
mundo surrealista a la par que 
familiar. Todos los personajes 
están allí. Tararí Tarara, el Som¬ 
brerero Loco e incluso la malvada 
Reina de Corazones. Eso si, en su 



Dispones de numerosas armas 
para deshacerte de todos 
los enemigos que aparecen 
a lo largo de la historia. 

versión más cruel y psicópata. 
Animados por una excepcional 
tecnología 3D, te enfrentarás a 
ellos en singulares combates a 
muerte. Por suerte podras contar 
con la ayuda de otros personajes 
cuya única intención sera guiarte. 
Entre ellos destacan el Gato de 
Cheshire, que funciona a modo de 
tutonaL y un Conejo Blanco muy 
veloz que marcará el camino por 
el que deberás guiarte. 


Nuestra opinión 


Este juego es muy bueno. No 


está hecho para pensar, sólo 
para pasarlo bien destrozando 
enemigos. La lucha contra los 
esbirros de la Reina, los 
demoníacos duendes fuego y 
los guardas Naipes serán tu 
principal objetivo. Si buscas 
un juego de complicados puzz¬ 
les, «Alice» no es lo que bus¬ 
cas, ya que los que hay son 
pocos y sencillos. 

Su calidad gráfica deslumbra. 
Su sonido también. Primero 
por las voces, dobladas al cas¬ 
tellano. Segundo por la banda 
sonora, compuesta por Chris 
Vrenna, fundador y ex-batería 
de la banda Nine Inch Nails. 
Todo un lujo de cuento, que 
resultará irreverente a los más 
sensibles y conservadores. 

No te lo pierdas. 


© Acción 3D basada 
en Quake III 
© Jugabilidad 
© Excelente recreación 
del mundo de L. Carroll 
© Infinidad de personajes 


Valo 


ración 
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Tiger Woods 
PCA Tour 2001 

Simulador 




Ficha técnica 


Precio: 5.495 ptas 

Compañía: EA Sports 

Contacto: 913 047 091 

Requisitos mínimos 

CPU: Pentium 200 MHz 

Memoria RAM: 32 Megas 

Disco duro: 100 Megas 

T. gráfica: Alta densidad 

de 2 Megas 
Sist. operativo: Windows 95/98 


E lectronic Arts, bajo el sello EA 
Sports, líder indiscutible de 
videojuegos deportivos para PC y 
consolas, vuelve al green con la 
nueva versión, la 2001, del cono¬ 
cido juego de golf «Tiger Woods 
PGA Tour». Marcado por su exce¬ 


lente pasado, a prion, el juego 
parece no presentar novedades 
sobresalientes con respecto a la 
versión anterior. Una vez transcu¬ 
rridos los pnmeros minutos, esta 
idea se desvanece. Te guste o no 
este tipo de juegos, no podrás 
pasar por alto su calidad gráfica 
en tres dimensiones potenciada 
por un excelente motor 3D. El 
diseño es muy parecido al ante¬ 
rior pero su desarrollo es innova¬ 
dor cien por cien. 

La carrera 
de un deportista 

La mayoría de los juegos de EA 
incluyen el modo de juego 
"Carrera", en el que se puede ir 
evolucionando desde su inicio 
hasta la fama y el éxito total en 
su especialidad. Precisamente, en 
la nueva entrega de «Tiger Woods 
PGA» esta función se ve mejorada 
notablemente. Ahora se puede 
comenzar en la Q School y llegar 
al prestigioso PGA Tour. 

Para que el juego adquiera un 
mayor grado de realismo, a la 
hora de crear al jugador es posi 
ble determinar el tipo de anima¬ 
ción, el nivel de habilidad (que 


afecta considerablemente al tipo 
de tee, caddie y tipo de palo que 
utiliza el golfista), los palos e 
incluso la propia cara en el gol 
fista virtual. Esta curiosa opción 
es uno de los puntos más atracti¬ 
vos del juego. Con una foto 
pequeña (145x145 pixeles) se 
puede conseguir que un clon vir 
tual del jugador se introduzca en 
los más prestigiosos campos de 
golf del mundo para enfrentarse 
al mismisimo Tiger Woods. 

Y tú, 

¿por qué juegas? 

El juego incluye una gran vane 
dad de modos de juego en los 
que es posible seleccionar el 



Tiger Woods no es la única 
estrella del juego ¿Te apetece 
un torneo con Michael Jordán? 


PC Ma n i a 



Un tiro efectivo requiere contro¬ 
lar un gran número de variables. 


campo, los jugadores y el motivo 
del torneo. La primera opción es 
la de Stroke Play, una ronda de 
18 hoyos a completar en el 
menor número de golpes posibles. 
También se puede competir por 
puntos, por temporada, por elimi 
nación, la Copa de los Presiden¬ 
tes o por dinero. Tú eliges. 


Nuestra opinión 


Nos encontramos ante un juego 
difícil de asimilar. Partiendo de 
que el golf no es un deporte 
mayoritario, «Tiger Woods 
PGA» no es un juego para per¬ 
sonas impacientes. Requiere 
tener paciencia y controlar 
numerosos factores del juego. 
Sólo tras muchas horas de prác¬ 
tica es posible controlar los 
golpes del personaje. Algo per¬ 
donable, ya que de antemano 
sabemos al tipo de juego que 
nos enfrentamos. En general, 
sus características técnicas son 
envidiables. Su punto fuerte es 
la calidad gráfica 3D que inclu¬ 
ye, que permite desarrollar 
efectos de juego alucinantes: 
la densidad de la niebla, los 
detalles del terreno y tos movi¬ 
mientos del jugador. Además, 
podremos competir vía módem 
contra nuestros amigos, en 
apasionantes torneos. 


ei- 

° 

: 


© Gráficos 
© Introduce tu rostro 
en el juego 

© Manual de instrucciones 

© Difícil de jugar 




Valoración 8,5 
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IDEOJUEGOS _ 

I AnáLisis 


He II boy: Asylum Seeker 

Aventura gráfica 




ficha técnica 




Precio: 

b.995 ptas. 

Compañía: 

Cryo 

Contacto: 

917 242 880 

Requisitos mínimos 

CPU: Pentium II 233 MHz 

Memoria RAM: 

32 Megas 

Disco duro: 

400 Megas 

T. gráfica: 

65.000 coLores 

Sist. operativo: 

Windows 

95/98/2000 


N os remontamos al ano 1962. 

La Agenda de Investigación y 
Defensa Paranormal inglesa pre¬ 
tende terminar, de una vez por 
todas, con ciertos extraños inci¬ 
dentes que están azotando el 
país. Parece que detrás de todo el 
asunto están unos temibles seres 
conocidos como Nohox Kanis. 


Peter Johnson, uno de los mejo¬ 
res agentes de la AIDP, ha desa¬ 
parecido. Es el turno de Hellboy. 
Asi comienza esta aventura grá¬ 
fica llena de misterio y persona¬ 
jes del submundo que se encar 
garan de que nuestro héroe no 
llegue al final. 

A lo largo de la aventura, se 
irán descubriendo todo un 
mundo de posibilidades gráficas 
muy bien realizadas, entre las 
que destacan la calidad de los 
colores, las texturas y el empleo 
correcto de las luces. 

Durante el juego, deberemos ayu 
dar al enigmático agente Hellboy 
para que el mundo no sucumba 
en las garras del mal. 

El chico infierno 

Una vez más, el mundo de los 
videojuegos recurre al cómic para 
dar vida al personaje de una tre¬ 
pidante aventura. La existencia 
de este personaje se la debemos 
a Mike Mignola, dibujante de 
«Hellboy», y a los indeseables 
Nazis, que a través del proyecto 
Ragna Rok y gracias a la ayuda 
del temible monje Rasputín, die¬ 
ron fruto a este detective de 
casos paranormales. A pesar de 
que no es una de las creaciones 


más famosas de Mignola, 
«Hellboy» reúne los ingredientes 
necesarios para poder dar pie a 
una interesante aventura en tres 
dimensiones para PC. 

Lleno de 
posibilidades 

El juego es sencillo y su amplia 
variedad de estilos permitirá que 
se diviertan desde el típico juga¬ 
dor amante de los enigmas, hasta 
el que sólo le gusta reventar unas 
cuantas cabezas de zombies. Una 
de las ventajas a destacar del 
juego es que está traducido al 
castellano, lo que facilita enor¬ 
memente el desarrollo de la aven 
tura para el jugador. 

Las pantallas por las que eljuga 
dor deberá acompañar al heroe y 



Es necesario superar ciertos 
secretos para poder ir 
avanzando en el juego. 



Para poder grabar hay que 
dirigirse a los puntos marcados 
con el reloj de arena. 


los enemigos a los que deberá 
hacer frente, recuerdan cons 
tantemente el estilo impuesto 
en su día por «Resident Evil». 

Los ambientes son de gran cali¬ 
dad y su principal fallo es que 
hay momentos en los que se 
agradecería algún enemigo mas 
para exterminar. Pero no hay que 
pasar por alto que si no se 
puede con alguno lo mejor será 
correr, ya que únicamente se 
puede grabar en los puntos pre 
determinados para ello. 

Nuestra opinión 

Una vez mas, los creadores de 
videojuegos recurren a la 
famosa receta que un día ins¬ 
tauró «Resident Evil». Este es 
su principal problema, que ya 
no sorprende, al menos a los 
jugadores mas experimentados. 
Por otro lado, no se han cuida¬ 
do todos los detalles por igual. 
Aunque las texturas y colores 
de los escenarios que ambien¬ 
tan la historia y la música son 
buenas, el protagonista está 
muy limitado en sus movi¬ 
mientos y jugabilidad. La com¬ 
binación de teclas puede resul¬ 
tar complicada para Los que 
empiezan en este tipo de jue¬ 
gos, aunque serán los que más 
disfruten con las aventuras de 
este peculiar detective de 
nombre Hellboy. No decepcio¬ 
na, pero tampoco sorprende. 


© Voct j en castellano 
© Excelente ambientacion 

® Poco original 
® Personaje limitado 

Valoración 8 

I M 
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Wall Street Trader 2001 


Estrategia 




Ficha técnica 

Precio: 4.490 ptas. 

Compañía: Monte Cristo 

Contacto: 913 047 091 

Requisitos minimos 
CPU: Pentium 166 MHz 

Memoria RAM: 32 Megas 

Disco duro: 100 Megas 

T. gráfica: SVGA 2 Megas 

Sist. operativo: Windows 

95/98/200 


D e La mano de los creadores de 
«Star Peace» y «Airlane 
Tycoon», llega «Wall Street Trader 
2001», un juego de estrategia 
empresarial centrado en el mundo 
de la bolsa de valores. Nuestra 
misión principal será ser un hábil 


empresario y no perder dinero. 
¿Sencillo? Ni mucho menos, más 
bien todo lo contrario. 

El mensaje 
de ¡ulietfe 

Imagina que tu trabajo diario 
consiste en mover grandes canti¬ 
dades de dinero, de hacer que lo 
inmenso se convierta en incon 
mensurable. Una mañana te llega 
un inquietante mensaje de. la 
señorita Juliette Flemming, cuyo 
padre, el poderoso Lord 
Flemming ha desaparecido 
dejando sus negocios sin con¬ 
trol. Juliette se enfrenta a gran 
des pérdidas de dinero que 
apuntan con una inminente ban 
carrota. Dependiendo de la 
misión que escojamos, nos ten¬ 
dremos que enfrentar a las más 
poderosas empresas del mercado 
actual. Microsoft, Amazon, 
McDonalds o L'Oreal, son sólo 
algunas de ellas. Comienza tu 
incursión en un mar atestado de 
tiburones financieros donde ten¬ 
drás que invertir en Los mercados 
de EE.UU., Tapón e Inglaterra. 
Pero ten cuidado, piensa bien 
tus movimientos. De la noche a 
la mañana puedes perderlo todo. 



Utiliza al personaje del espía 
para subir o bajar el valor de 
tus acciones. Es muy útil. 


Los secretos 
de la bolsa 

Para desempeñar tu misión 
correctamente podras contratar a 
ayudantes, analistas, abogados y 
agentes de comunicación. 
También contarás con La atenta 
mirada de Juliette, que vigilará 
uno a uno tus pasos. 

Desde un Lujoso despacho en un 
importante edificio, llevarás el 
control de tus acciones, los mer¬ 
cados, el bar (muy útil para 
conocer rumores) y las últimas 
noticias económicas. 

Las voces de los personajes están 
dobladas al castellano, facilitan 
do la comprensión deL juego. 
Muchas de las explicaciones son 
básicas, de ahí la importancia del 

PC Manía 



Juliette se pondrá en contacto 
a través de videoconferencias. 


idioma. No obstante, «Wall Street 
Trader» resultara complicado a 
todo aquel que no este familiari¬ 
zado con Los términos y secretos 
de la compra/venta de acciones. 
La única forma de avanzar es 
ganar dinero y rápidamente. Para 
conseguirlo hay que invertir todo 
lo posible. Aquí tienes la oportu¬ 
nidad de convertirte en un broker 
y no perder nada de dinero. 


Nuestra opinión 

«Wall Street Trader 2001» 
es el mejor juego sobre la 
compra/venta de acciones que 
ha salido al mercado hasta el 
momento. A primera vista 
resulta muy interesante el 
hecho de comprar y vender, 
demandar a las empresas, 
hacer campanas de publicidad, 
etc. El problema es que no es 
un juego que te enganche 
muchas horas. La dificultad 
para entender qué estamos 
haciendo resta efectividad al 
juego, ya que para poder llegar 
a los objetivos es necesario 
tener unos conocimientos téc¬ 
nicos económicos por encima 
de la media. Otro problema es 
que no sorprende a nivel de 
gráficos o sonido. Pero sin 
duda será el juego de todos 
aquellos que quieran desarro¬ 
llar sus habilidades como bro¬ 
ker y conocer los secretos de 
las empresas más potentes. 


© Empresas reales 
© Posibilidad 
de jugar on-line 
fl Doblado al castellano 

Manual poco explícito 


Valoración 7,8 
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I D E O J U E_ G O S 

I Aná Lisis 


No One Lives Forever 

Arcade 



N o One Lives Forever» mezcla 
ingredientes de las películas 
de 007 y Austin Powers. 

El juego nos presenta a Cate 
Archer, una atractiva y peligrosa 
espia con licencia para matar 
La agencia D.A.N.O ha puesto 
en peligro el mundo. Tu misión 


será acabar con la entidad. Para 
ello te esperan 15 misiones 
repartidas en 60 niveles, en las 
que podrás ver las mas alucinan¬ 
tes situaciones que un agente 
secreto puede pasar. Mar, tierra, 
aire, nieve .. Todo lo que imagi¬ 
nes lo sentirás con este juego 


A esto hay que sumarle la gran 
cantidad de variedad de armas 
que intervienen en el juego, 
vehículos y enemigos que actú¬ 
an con gran realismo. 

Tanto la calidad de sonido, 
como la recreación de armas y 
escenarios es sobresaliente. 

El juego incluye una opción 
multijugador para poner a 
prueba a tus amigos. Con ellos 
o contra ellos. 

La diversión está asegurada. 

Ficha técnica 

Precio: 6.495 ptas. 

Compañía: Fox Interactive 

Contacto: 913 047 091 

Requisitos mínimos 
CPU: Pentium 300 MHz 

Memoria RAM: 64 Megas 

I Disco duro: 250 Megas 

T. gráfica: Direct 3D 8 Megas 
Sist. operativo: Windows 

95/98/2000/Me 


Nuestra opinión 

Un juego con todos los ingre¬ 
dientes necesarios para pasarse 
horas delante del monitor. 
Enigmas, aventura, mucha san¬ 
gre y, por supuesto, humor. 

«No Dne Lives Forever» recupe¬ 
ra lo mejor del género de 007 
en su versión más setentera. 

El juego consigue hacer del 
sonido una de sus mejores 
características. Según nos 
vamos moviendo por los escena¬ 
rios, podemos apreciar miles de 
matices de increíble realismo. 
Los gráficos, muy buenos, reco¬ 
gen reproducciones de armas y 
paisajes con un gran detallísmo. 
Su sistema tutoríal es sencillo 
de utilizar y facilita mucho la 
comprensión de todos los movi¬ 
mientos y acciones del persona¬ 
je. Sin duda estamos ante un 
juego muy recomendable. Pero 
recuerda...es alto secreto. 

Q Calidad gráfica 
Q Sonido excepcional 
Q Gran variedad de aventuras 
O Tutoríal 

Valoración 9,2 


EverQuest 

The Sears of Velious 

Pack de expansión 



• Te gustó la primera entrega de 
C. «EverQuest»? Pues prepárate 
porque el pack de expansión ya 
ha llegado. Con «The Scar of 
Velious», un nuevo continente 
está por explorar. La Madre de los 
Dragones, Veeshan, te espera en 


una tierra helada, donde los ena¬ 
nos y los orcos pondrán a prueba 
tu acero. Mas lucha, rol, o una 
mezcla de ambos. 

Gracias a este pack, el mundo de 
Norrath se expande en más de un 
20%, con 16 zonas nuevas llenas 


de criptas, mazmorras y cuevas 
glaciares, entre otras. Pero ade¬ 
mas se incorporan nuevos perso¬ 
najes que te pondrán en más de 
un aprieto: Gigantes de escarcha. 
Dragones de hielo. Osos de las 
nieves y temibles hombres-nutna. 
Acompañando a este reparto, me¬ 
jores texturas y gráficos con el 
tnple de polígonos. 

Ficha técnica 


Precio: 3.995 ptas 

Compañía: Ubi Soft 

Contacto: 935 441 500 

Requisitos mimmos 
CPU: Pentium 200 MHz 

Memoria RAM: 64 Megas 

Disco duro: 250 Megas 

T. gráfica: Direct 3D o Gilde 8 Mb 
Sist. operativo: Windows 

95/98/2000 


PC Manía 


Nuestra opinión 

Esta expansión viene a ser más 
de lo mismo. Una ampliación 
para este mundo de fantasía 
que hará las delicias de los 
seguidores de la saga. 

Como punto negativo hay que 
señalar la necesidad de estar 
conectado a Internet para 
poder jugar. 

El problema se incrementa 
cuando se carga el juego y un 
mensaje te informa de que 
para poder jugar, además tie¬ 
nes que pagar una cuota men¬ 
sual adicional. Un problema 
que han pasado por alto millo¬ 
nes de jugadores. 

Aventuras en grupo o en soli¬ 
tario. Tú decides. Si quieres 
entrar en el mundo de las 
partidas on-line, «EverQuest» 
es uno de los mejores juegos 
para hacerlo. 

I_ I 

Q Variedad de personajes 
Q Excelente ambientación 

(Si Gráficos mejorados 

® tequiere cuota mensual 
para seguir jugando 

Valoración 8,5 
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El Mago de Oz. 

Una aventura mágica 

Educativo 



D orita ha sido secuestrada por 
la Bruja del Este. Tu misión 
será ayudar a sus compañeros (el 
León Cobarde el Hombre de Ho¬ 
jalata y el Espantapájaros) a lle¬ 
gar a su castillo, rescatar a Donta 


y poder conseguir el escudo de 
Oro de la Orden de Oz. En el 
camino te esperan distintos puzz¬ 
les a la espera de ser resueltos. 

La aventura se orienta a niños 
con edades comprendidas entre 


los 4 y los 7 años y los objetivos 
principales se centran en poten¬ 
ciar la deducción, reconocimiento 
de formas y colores, distinción de 
sonidos y refuerzo de la memoria. 
Existen un total de nueve prue¬ 
bas. Por cada una superada ob¬ 
tendrás una gema gue irá a for¬ 
mar parte de un medallón mágico. 


Ficha técnica 



Precio: 

4.900 ptas. 

Compañía: 

Zeta Multimedia 

Contacto: 

934 846 600 

Requi il míni 

CPU: Pentium 166 MHz 

Memoria RAM: 

32 Megas 

Disco duro: 

20 Megas 

T. gráfica: 

SVGA 4 Megas 

Sist. operativo: 

Windows 

_ 

95/98/NT/2000 


Nuestra opinión 

El software educativo destinado 
a un público infantil tiene 
como objetivo combinar la 
enseñanza y la diversión. Tal es 
el caso de «El Mago de Oz», 
que proporciona diversas activi¬ 
dades. Quizá se queda un poco 
corto en cuanto a pruebas ya 
que el juego incluye muy pocas 
y algunas son demasiado senci¬ 
llas para niños con edades 
entre los 6 y 7 años. El otro 
problema añadido es que el 
programa no se puede configu¬ 
rar ni tiene actividades comple¬ 
mentarias: que aparezca o no el 
texto en subtítulos, retocar 
alguno de los escenarios utili¬ 
zados, etc. Sin embargo, es una 
historia deliciosa que combina 
la tecnología de «Director» con 
unas imágenes en 3D muy ade¬ 
cuadas para estas edades. 


9 Objetivos muy definidos 
9 Gráficos y personajes 

idóneos para los niños 
• Entorno multimedia intuitivo 

® No se puede configurar 


Valoración 


7 


El Capitán Trueno en la 
montaña de los Suspiros 

Aventura gráfica 



E l Capitán Trueno debe ayudar 
a su amigo el califa Bel-Jazid. 
Su hija Miriane le informa que el 
visir Albud Malig ha secuestrado 
a su hermano Bil-Bil y él es el 
único capaz de rescatarlo. 


Bajo este simple argumento se 
esconde una aventura gráfica que 
carece de los elementos habitúa 
les en este tipo de juegos. 

La acción es tan escasa que dan 
ganas de bostezar, debido en 


gran parte a que los problemas se 
solucionan preguntando a los 
personajes que aparecen a lo 
largo de la trama. A esto hay que 
unirle unos gráficos pobres e 
inexpresivos y un Capitán Trueno 
que suele hablar en rimas. 

La única ventaja es el empleo del 
ratón en un entorno 3D. 

Ficha técnica 

Precio: 3.995 ptas. 

Compañía: Zeta Multimedia 

Contacto: 934 846 600 

Requisitos mínimos 

CPU: Pentium 166 MHz 

(Pentium 233 rec.) 

Memoria RAM: 32 Megas 

(64 Megas rec.) 

Disco duro: 5 Megas 

T. gráfica: SVGA 4 Megas 

Sist. operativo: Windows 

95/98/2000 


PC Manía 


Nuestra opinión 

El clásico de Víctor Mora queda 
un poco deslucido por la 
ambientación realizada en esta 
aventura. Los personajes están 
carentes de vida y fuerza y sus 
rostros se parecen más a los 
de un zombie que a otra cosa. 

La acción es uno de los ele¬ 
mentos claves a la hora de 
incluir una aventura en el 
Olimpo de los dioses, pero la 
que protagoniza el Capitán 
Trueno carece de este ritmo y 
desde luego la acción que 
aflora en aventuras como 
«Alone in the Dark» es míni¬ 
ma, por no decir nula. Además, 
sólo permite salvar una única 
partida. La verdad es que sólo 
se puede recomendar a los 
seguidores acérrimos de las 
aventuras del Capitán Trueno y 
sus infatigables compañeros 
Críspín y Goliat. 

...-.J 

9 El precio 
9 Control con el ratón 

0 Desarrollo simple 
0 Pobre adaptación del cómic 

[Valoración 5,9 


171 


N 








































IDEOJUEGOS 

IT rucos 


FIFA 2001 

La liga a 
tu alcance 


Heroes Chronicles Master of the Elements 

Salvar al mundo 900 una 
buena dosis de códigos 


Manuel Sánchez (e-mail) 


N o son los trucos que te per¬ 
mitirán ganar la liga sin 
problema, pero siempre pueden 
facilitarla. Hay que escribirlos 



Los juegos de Electronic Arts 
están siempre repletos de trucos. 


en la sección de trucos de este 
juego de Electronic Arts. 

PLAYERSMAYBE: más equipos. 
BIGHEADS: modo cabezón. 
GIMMETHEMONEY* dinero extra. 


Star Trek: 
Voyager-Elite 
Forcé 

Continúa 
la saga 

Carlos Bustos (Barcelona) 


D e la saga de "Star Trek" exis¬ 
ten numerosos juegos y ya 
han pasado muchos por nuestra 
sección de trucos. De «Star Trek: 
Voyager-Elite Forcé» publicamos 
unos poquitos en PC Manía 13. 
Para emplear los trucos hay que 
abrir la consola con la tecla “ y 
escribir sv_cheats 1 para habili¬ 
tar el modo, 
kill: suicidio, 
notarget: indetectable. 
map [nombre]: pasar de nivel 



Para activar los trucos hay 
que abrir la consola y teclear 
sv cheats 1. 



Códigos al estilo Matrix. ¡Muy curiosos! 


Agustín Cao (e-mail) 

D e 3DO llega un nuevo juego 
de la saga. Esta vez el obje¬ 
tivo marcado es salvar el mundo. 
Para lograrlo nada mejoi que 
unos trucos por si alguien esta 
completamente atascado. 

Para utilizarlos debes estar 


jugando y pulsar ia tecla TAB. 
Por cierto, se nota que los pro¬ 
gramadores son unos auténticos 
amantes de "Matrix". Mirad los 
códigos. Algunos son geniales 
(como la similitud con las pas¬ 
tillas roja y azul). Y lo más 
importante; recuerda la pregun¬ 
ta fundamental: ¿Que es 


"Matnx"? Te dará acceso a 
todos los conocimientos... 

nwcwhatisthematrix: descubrir 
el mapa del mundo, 
nwcignoranceisbliss: ocultar el 
mapa del mundo, 
nwcfollowthewhiterabbit: suer¬ 
te al máximo. 

nwczion: codigo que activa 
todas las construcciones, 
nwcoracle: con este código des¬ 
cubrirás el mapa puzzle. 

nwcnebuchadnezzar: movimien¬ 
to sin limites. 

nwmorpheus: moral al máximo, 
nwcbluepill: perder el juego, 
nwcredpill: ganar el juego, 
nwcagents: rellenar los huecos 
que se encuentren vacíos con 
caballeros negros, 
nwcthereisnospoon: ganar 999 
de maná y todos los hechizos, 
nwctrinity: rellenar los huecos 
que esten vacíos con arcángeles, 
nwctheconstruct: con este códi 
go obtendrás 100.000 de oro y 
100 de cada recurso, 
nwcneo: ganar un nivel, 
nwclotsofguns: ganar todas las 
maquinas de guerra. 


Metal Gear Solid 


Activar los trucos 


Luis S. (e-mail) 


E l clasico de Playstation llegó 
por fin a los ordenadores. 

Con unos gráficos cuidados y una 
dinámica vistosa y muy lograda, 
tiene todos los alicientes para 
convertirse en un estupendo 
juego de acción. 

Como no es nada fácil terminar 
lo, las ayudas son muy necesa 
rias. Para activar el modo de tru¬ 
cos debes añadir al comando con 
el que se ejecuta el programa la 
linea "-cheatenable" 

La manera más sencilla es hacer 
clic sobre el archivo y con el 
botón derecho seleccionar pro 
piedades para añadirlo en la sec 
ción "Acceso Directo". 

Ahora puedes emplear una de 
estas teclas: 



Uno de los mejores juegos que han pasado por la Playstation. 


[F2]: modo Dios. [F6]: vista de observador. 

[F4]: munición ilimitada. [F7]: reí mciar el nivel 

[F5]: vista normal. (de forma rapida). 


» 
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Star Trek: Armada 


Códigos 

espaciales 



De la saga "Star Trek" se han 
realizado numerosos juegos. 


_ju sto Ríos (e -mail) _ 

A los trucos que dimos en el 
número 9 de PC Mama les 
vamos a añadir unos poquitos 
más. Recuerda que para emplear 
uno de estos códigos hay que 
pulsar la tecla ENTER mientras 
se este jugando: 
imouttastepwithreality: entrar 
al cuadrante Gamma, 
screwyouguysimgoinghome: 
lista en modo multijugador. 
avoidance: adquirir tripulación 
de forma rapida 

youstopmecold: producción de 
barcos más rapida. 


Shogun: Total War 

Ganar la 
guerra con 
comodínes 

Gemma (e-mail) 


P ara este complicado juego se 
publicaron unos trucos en el 
numero 12 de PC Manía. De 
todas formas, nunca esta de mas 
tener trucos adicionales para 
cualquier juego, 
ifoundsomecu: cobre en todas 
las provincias. 

matteosartori: obtener el mapa, 
prototypearmy: vida sin limite. 



El truco para obtener el mapa 
ayudará a más de uno. 


Rainbow Six: Cover Ops Essentíals 

Operaciones encubiertas 


Felipe Aran guren (e-mail) 

D e la compañía creada por el 
novelista Tom Clancy (cono 
cido por su agente Jack Ryan 
protagonizado por Harrison Ford 
en "Juego de Patriotas" y 
"Peligro Inminente") llega este 
nuevo juego. Clancy creó Red 
Storm Entertainment, donde se 
ha desarrollado «Tom Clancy's 
Rainbow Six», el germen de la 
sene. Aunque «SWAT 3» le 
supera en la mayoría de los 
aspectos, es un juego muy inte¬ 
resante y con misiones tan 
curiosas como la lucha contra 


los carteles sudamericanos. 

Y como no es cuestión de "pal 
marla" a la pnmera de cambio, 
nada mejor que unos prácticos 
truquillos. Para activarlos debes 
entrar al juego y presionar' para 
mostrar la ventana de chat. Si 
estás en el modo de un jugador, 
puedes activar cualquiera de 
estas funciones: 
teamgod: equipo invencible, 
meganoggin: modo "cabezón", 
explore: cambiar las condiciones 
de victoria. 

bígnoggin: modo "cabezón" 
sobre todos los personajes, 
turnpunchkick: jugadores en 2D. 


avatargod: el personaje seleccio¬ 
nado se vuelve invencible, 
nobrainer: desactivar IA. 

1-900: respiraciones profundas. 
5fingerdiscount: recargar obje¬ 
tos, munición. 

stumpy: personajes rechonchos, 
silentbutdeadly: producir "soni¬ 
dos" al caminar, 
clodhopper: manos y pies algo 
desproporcionados, 
debugkeys: código para activar 
el modo "debug". 

Una vez que se haya activado 
este ultimo codigo, se pueden 
emplear las características del 
modo "debug" que figuran a con¬ 
tinuación. Para entrar a este 
modo se debe pulsar la tecla FIO. 
Las funciones incorporadas son 
las siguientes. 

[F2]: captura de pantalla. 

[F6]: vista del enemigo. 

[F7] o [F8]: suicidio. 

[F9]: volver a la vista normal. 
[FIO]: salir del modo "debug". 
[F12J: pasar de nivel. 

[: variar la luminosidad. 

}: variar la luminosidad. 

[A]: modificar IA 
[V] o [B]: activa la vista en ter¬ 
cera persona. 

[/] o [,] : ajustar la elevación. 




Deus EX 


Cómo hacer frente 
a las dificultades 



Estos trucos completan los publicados en PC Manía 11 y 12. 


A. Ramos (e-mail) 

I on Storm desarrolló este inte 
resante juego en el que desta¬ 
ca su argumento. Nos han llega 
do diversas cartas con nuevos 
trucos y entre todas hemos selec¬ 
cionado estos tres, ya que ante¬ 
riormente se han publicado unos 
cuantos en PC Mama 11 y 12. 
Para activar el modo de trucos 
hay que buscar el fichero 
"user.im" que está en la carpeta 
"system" del juego Busca un 
comando sin asignar (como es 
el caso de la "t=") y escribe en 
su lugar "t=talk" (en todas las 
apariciones de "t="). Salva el 
fichero y cuando estés en el 
juego pulsa la tecla "t" y en la 
linea de comandos que aparece 


escribe "set 
DeusEx.JCDentonMale 
bCheatsEnabled True". A partir 
de ahora puedes acceder al 


modo de trucos (mediante la t). 
iamwarren: activar el campo EMP 
spawnmass: mas enemigos, 
silcredits: 10.000 créditos. 
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DEOJUEGOS 


Trucos 


No One 
Lives Forever 


Misiones de 
envergadura 



Antes de utilizar un truco 
hay que pulsar la T. 


Andrés Ramos (Madrid) 


M ientras que estás en el 
juego presiona la tecla "T" 
y utiliza estos trucos 
mpmiked: salir del juego, 
mpkingoftehmonstars: todas 
las armas y objetos 
Munición ilimitada, 
mprosebud o mpracerboy: acti¬ 
va las resurrecciones, 
mpmaphole: código con el que 
se completa la misión, 
mpdrdentz: vida al máximo, 
mpbuild: codigo que muestra el 
modo de construcción, 
mpimyourfather: modo Dios, 
mpwegotdeathstar: munición 
sin limite. 

mpasscam: código que activa el 
modo en tercera persona, 
mpyoulooklikeyouneedamon- 
key: añadir todas las opciones 
de la armadura. 

mpgoattech: obtener las actúa 
lizaciones de las armas, 
mpflowerpower: modo pintura, 
mpexorbitantamounts: modo 
extra gore. 

mpwonderbra: código que acti¬ 
va la máxima protección, 
mppos: modificar la posición. 


Cultures 

A otro ritmo 

Luis Varel (Valencia) 


P ara conseguir más velocidad 
pulsa F12 y después teclea 
la palabra "funspeedup". 


Madden NFL 2001 

Equipos ocultos 



Nuevos trucos para sacar el máximo partido a este entretenido juego. 


Enrique Gu i sao (e-maí l) _ 

T odos los juegos de Electronic 
Arts están repletos de trucos 
y desde luego éste no es una 
excepción. Selecciona "settings" 
y elige entonces "secret codes". 
Si quieres acceder a cualquiera 
de estos equipos basta con utili¬ 
zar el código. Hemos preferido 
utilizar el nombre que aparece en 
el juego (incluido el "team") 
para este truco: 

GOLDRUSH: 1957 49ers team. 
LIONPOWER: 1957 Lions team. 
STABLES: 1958 Colts team. 
JOLLYGREEN: 1958 Giants team. 
THEREWASAMAN: 1962 Oilers team. 
GETEM: 1962 Texans team. 
MEGIVEYOU: 1966 Chiefs team. 
WHOSHOTJR: 1966 Cowboys team. 
CHAMPS: 1966 Packers team. 
TUNDRA: 1967 Cowboys team. 
SNOWPLOW: 1967 Packers team. 
BLITZER: 1967 Rams team. 
SHOCKER: 1968 Colts team. 
TVTIMEOUT: 1968 Jets team. 

HEIDI: 1968 Raiders team. 
NOFLUKE: 1969 Chiefs team. 
AllFLUKE: 1969 Vikings team. 

MNF: 1970 Browns team. 
DAMNYANKEES: 1970 Jets team 
PEOPLEEATER: 1970 Vikings team. 
OVERTIME: 1971 Chiefs team. 
STARS: 1971 Cowboys team. 
LONGESTGAME: 1971 Dolphins team. 
AIRSHOW: 1972 Colts team. 
PERFECT: 1972 Dolphins team. 
AIRTIME: 1972 Jets team. 

SOUR: 1972 Raiders team. 

LUCKY: 1972 Steelers team. 
JUNGLECATS: 1973 Bengals team. 
DEFENDERS: 1974 Dolphins team. 
5TRUGGLE: 1974 Raiders team. 
STEELCURTAIN: 1974 Steelers team. 
TARK: 1974 Vikings team. 
HAILMARY: 1975 Cowboys team. 
MIRACLELEAP: 1975 Steelers team, 
PURPLE: 1975 Vikings team 
GHOSTTOTHEPOST: 1977 Colts team 
THEGHOST: 1977 Raiders team. 
ROLLER: 1978 Chargers team. 
CANNEDTUNA: 1978 Dolphins team 
EARL: 1978 Oilers team. 

HOLY: 1978 Raiders team. 

DYNASTY: 1978 Steeleis team. 
PIRATES: 1979 Buccaneers team. 
COMEBACK: 1979 Cowboys team 
THECATCH: 1981 49ers team. 
TIGERS: 1981 Bengals team 
IRONMAN: 1981 Chargers team. 
NOCHANCE: 1981 Cowboys team. 
HOMESICK: 1983 Raiders team. 
MADDEN84: 1984 Los Madden team. 

PC Manía 



El juego incluye datos reales de 
las ligas americana y europea. 


DANTHEMAN: 1984 Dolphins team. 
MAD1985: 1985 Los Madden team, 
UPSET; 1985 Bears team. 

FLYAWAY: 1985 Falcons team. 
BLOWOUT 1985 Patriots team. 
B6MADDEN: 1986 Los Madden team. 
THEDRIVE: 1986 Broncos team 
987MAD: 1987 Los Madden team. 
MADDEN88: 1988 Los Madden team. 
NOHOPE: 1988 Bengals team. 
MAD1989: 1989 Los Madden team 
CRUSHED: 1989 Broncos team. 
90MADDEN: 1990 Los Madden team. 
WIDERIGHT: 1990 Bills team. 
ONEEYE: 1990 Raiders team 
1991MAD: 1991 Los Madden team. 
NE0NLIGHT5: 1991 Falcons team. 
TOOMUCH: 1991 Lions team 
MADDEN92: 1992 Los Madden team. 
COMEBACKKID: 1992 Bills team. 
HOWBOUTEM: 1992 Cowboys team. 
MAD1993: 1993 Los Madden team. 
NOTAGAIN: 1993 Bills team. 
BYTHEBAY: 1994 49ers team. 
94MADDEN: 1994 Los Madden team 
OUCH: 1994 Broncos team. 

CHARGE: 1994 Chargers team 
1995MAD: 1995 Los Madden team. 
MADDEN96: 1996 Los Madden team. 
ALMOST: 1996 Packers team. 
BEFENSE: 1996 Panthers team. 
MAD1997: 1997 Los Madden team. 


THECATCHTWO: 1998 49ers team. 
98MADDEN: 1998 Los Madden team. 
NOLUCK: 1998 Packers team. 
MISSEDCHANCE: 1998 Vikings team. 
1999MAD: 1999 Los Madden team. 
NOWHEREMAN: 1999 Rams team. 
MIRACLEPLAY: 1999 Titans team. 
GREENWINGS: 1960 Eagles team. 
USATEAM: 1977 Cowboys team. 
GOLDNINERS: todos los 49ers team. 
BROWNBEAR: todos los Bears team. 
BLUEBILLS: todos los Bills team 
BUCKINGBRONCO: todos los 
Broncos team. 

BLUECHARGERS: activa todos 
los Chargers team. 

REDCHIEFS: todos los Chiefs team. 
WHUECOLT5: todos los Colts team. 
BLUECOWBOYS: activa todos los 
Cowboys team. 

AQUAFINS: activa todos los 
Dolphins team 

GREENEAGLES: activa todos los 
Eagles team. 

BLACKFALCONS: activa todos los 
Falcons team. 

BIGGIANT5: todos los Giants team. 
GREENJET5: todos los Jets team. 
SILVERLIONS: todos los Lions team 
YELLOWPACK: activa todos los 
Packers team. 

BIGCAT5: todos los Panthers team. 
REDPATS: todos los Patriots team 
SILVERRAID: activa todos los 
Raiders team. 

GOLDRAMS: todos los Rams team. 
REDINDIANS: activa todos los 
Redskins team. 

MARCHINGIN: activa todos los 
Saints team. 

BLACKSTEEU activa todos los 
Steelers team 

CONQUER: todos los Vikings team 
INTHEGAME: EA Sports team. 
KINGTUT: Mummies team. 
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Botiquín de 
emergencia- 


USCRIPCIONES 


25 %de 

DESCUENTO 


SI LO PREFIERES PUEDES SUSCRIBIRTE POR 
UN AÑO A PC Manía Y RECIBIR EN CASA 
LOS PRÓXIMOS 12 NÚMEROS Y SUS 24 CD s 
POR SÓLO 7.155 Ptas. (EN LUGAR DE LAS 
9.540 Ptas. HABITUALES). 

¡PAGA 9 Y RECIBE 12! 


ATRASADOS 


12 NUMEROS + CD STOMPER 
POR 9.540 Ptas. 


12 NUMEROS + DIAPOSCAN 
POR 9.540 Ptas. 


SI QUIERES MAS 
INFORMACIÓN 
SOBRE LOS 
CONTENIDOS DE 
LOS NÚMEROS 
ATRASADOS, 
LLAMA AL 

902 II 13 15 

(de 9 a 14.30 y de 16 a 18.30) 


TAPAS 


. \J J Pide 4 números de PC Manía, > te regalamos el quinto. 

PC MANIA PC MANÍA PC MANÍA PC MANÍA 


Pentium 4 


Ovvrdodcjng: Acelera tu ordenador... 
{al máximo!. Internet: Todo sobre la firma 
digital, Spot Or, las mejores webs para tu 
salud. 44 productos analizados a fondo. 
Induye CD-ROM PC Oriver ♦ CD-ROM Demos. 


Test: Mas de 100 productos... y el nuevo 
Pentium 4- Practico: Como actualizar tu viejo 
PC Comparativa: 8 tarjetas capturedoras 
de vídeo. Navegadores Web: Internet 
Explorer y Netscape. Incluye CD-ROM Art 


Informe especial: Pentium 4 Todos ios 
secretos Practico: Bios, todo lo que hay que 
sabeT. Comparativa: 8 PDAs, PCs de 
bolsillo. Comparativa: Portales de Internet. 
Análisis: Todas las novedades a examen. 


Botiquín de emergencia: Que hacer 
cuando todo falla. Comparativa: 8 Tarjetas 
de sonido. Tecnología: v.92, el módem del 
futuro. Internet: Invertir «n bolsa, ¡a tu 
alcance!. Hardware y Software 1 Analizamos 




ROMANIA 


¡PIDE LAS .TAPAS DE PC Manía 

POR SOLO 950 Ptas.! 


CUPON DE PEDIDO 


Envíanos el cupón al Aptdo. de correos 226. 28100 Alcobendas (Madrid) o llámanos de 9h. a 14,3011.0 de i6h. a i8,3oh.a los teléfonos 902 12 03 41 ó 902 12 03 42, 
tapas atrasados por f ax a * fl “ mcro 9° 2 12 °4 47 o por e-mail: "suscripcionoihobbypress.es” 

□ Deseo recibir a¡ precio de 795 Ras.* (cada uno) los siguientes números de PC Mania:. 

Excepto los números 39, 41 y 63 que por ser triples (3CDs) cuestan 1.095 Ptas.* (Agotados los números 15 y 16). 

■J Deseo recibir.. tapas de PC Manía al precio de 950 Ras.* cada una 

SUSCRIPCIONES 

Deseo suscribirme a la revista PCmanía por un año (12 números), al precio de (marca la opción elegida): 

□ 9.540 Ras.* (795 X 12 números) y recibir de regalo CD Stomper (P.V.P 4.400) 

□ 9.540 Ras.* (795 X 12 números) y recibir de regalo DiapoScan (P.V.P 9.99o) 

□ 7.155 Ras.* y aprovechar el 25% de descuento en a¡ precio de suscripción 


Nombre/ Apellidos. 

Domicilio .... . . . „ ..... 

FORMAS DE PAGO 

1 □ Talón bancario adjunto a nombre de Hobby Press, S. A. 
3 _l Contra reembolso (Sólo para España) 4 □ Tarj Núm. 
Fecha de caducidad de la tarjeta:././... 


.............Fecha de Nacimiento..... .Teléfono.... 

.C. Postal (imprescindible). .. Provincia.. Localidad. 

2 _l Giro Postal a nombre de Flobby Press, S.A., n° .. Aptdo. de correos 226. 28100 Alcobendas (Madrid) 

____ □ Visa J Master Card □ American Express 

./ Nombre del titular (si es distinto) .... . 

Fecha y firma 


(Oferta válida para España y hasta aparición de promoción sustitutiva) (CONSULTAR PRECIOS EXTRANJERO) 

independientemente de la forma de pago elegida y del volumen del pedido, se aplicarán unos gastos de envío de 400 Ptas. a cada pedido realizado. 

PROMOCIONES VÁLIDAS HASTA PUBLICACIÓN DE OFERTAS SUSTITUTIVAS. HOBBY PRESS, S.A. SE RESERVA EL DERECHO DE MODIFICAR ESTAS OFERTAS SIN PREVIO AVISO 







































Ganadores 


C O N C U R S O S !_ 

¡Cupones de participación 




En esta página hemos incluido la lista de los ganadores de los 
últimos concursos propuestos en PC Manía, así como los cupones 
de participación que debéis utilizar para participar en las diferentes 
promociones que llevamos a cabo este mes. Cada cupón debe ser 
enviado por separado, de modo que con cada carta se participa una 
vez en un concurso dado. No se admitirán fotocopias de los cupones 
ni la agrupación en una misma carta de varios de ellos. 

La dirección a la que tenéis que enviarlos es la siguiente: 

Apartado de correos 328. 28100 Alcobendas (Madrid) 
indicando claramente el concurso en el que participáis. 


Concurso Diseño e ilustración 


Nombre y apellidos 


PC Manía 17 


Dirección 


Población Provincia 

C.P. Tel. e-mail 


Más información en la página 162 


| No deseo recibir información de productos Guiilemot 


Concurso Ficheros musicales 


Nombre y apellidos 


PC Manía 17 


Dirección 


Población Provincia 




C.P. Tel. e-mail 


Más información en la página 163 


|_j No deseo recibir información de productos Guiilemot 
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Tarjeta ATI RADEON 
32 Megas DDR 

Rafael Suarez (Madnd) 

Tarjeta TV Station 

Marcos Vázquez (A Coruña) 

Israel Gómez (Asturias) 

Marcos Fernandez (Asturias) 

Francisco Cabamllas (Badajoz) 

Miguel Angel Bomcca (Baleares) 

Jorge Romero (Barcelona) 

Antonio González (Burgos) 

Miguel Angel Moral (Burgos) 

Manuel Capella (Castellón) 

José Luis Franco (Girona) 

Daniel de la 0 (Granada) 

Aitor Nudez (Guipuzkoa) 

Ignacio Mugica (Guipuzkoa) 

Pedro González (A Coruna) 

Anselmo de Mingo (Madnd) 

David Ibarbia (Madnd) 

David Ramírez (Madnd) 

Félix Suarez (Madnd) 

Ángel Serrano (Málaga) 

Gregorio Guerrero (Malaga) 

Alfonso Rodríguez (Murcia) 

Juan José Alvarez (Ourense) 

Óscar Arribas (Patencia) 

David Proaño (Palencia) 

Fernando Montes (Patencia) 

Luis Meneses (Santa Cruz de Tenenfe) 
José Luis San Pablo (Salamanca) 
Jonathan Díaz (Tarragona) 

Miguel Angel Murciano (Teruel) 
Vicente Corts (Valencia) 

Manuel Gómez (Valladolid) 

Manuel Muñoz (Valladolid) 

Javier Barrera (Vizcaya) 

Erik Bermejo (Vizcaya) 

Joaquín Genova (Zaragoza) 
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Productos publicados en este número 


1 Producto 

Página 

Producto 

Página 


Acer TravelMate 739 

42 

Genius SW-5.1 Surround 

62 

Acer Veriton 5100 

40 

Genius TwinTouch Wireless 

63 


AVcrMcd? JuYTV 

53 

uer.'LK Well Opt 1 MINI Mouse 

63 

Aopen AK73 Pro 

26 

Gígabyte K7 

26 


Aoi en AX34 Pro 2 

26 

IBM NetVista S-40 

41 

boeder MasterSound 350 W 

62 

IBM TransNote 

38 


Canon XM1 Digital 

43 

Memorex MAXX 1240 

51 

CompactFlash Card Reader 

59 

ORB 2.2 GB USB External 

56 

Com a Presarlo 5000 

36 

Pioneer DVD A05SW 

50 


CTX EX710F 

47 

ScanMaker 4600 

54 

DFI AK74-EC 

26 

ScanMaker 4700 

54 


eloTouch 8UWA-1 

46 

SideWinder Strategic Commander 

60 

Epox EP-35PA 3 

26 

Soltek SL 65KV2-X 

ZC 

EPSON Photo3000Z 

45 

SONY CyberShot P1 

44 

EPSON Stylus Photo 1290 

48 

SONY MS-NW7 Walkman 

58 

Freecom Portable CDRW 4424 USB 

52 

SONY WebCam CMR-PCl 

59 

Genius RIVA IT2 64 

53 

Zoom/Modem USB mini 

56 
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El mes del MP3 
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La comparativa de hardware enfrentará, dentro de 
30 dias, a los principales fabricantes de reproduc¬ 
tores MP3: Compro, Diamond, Creative, iomega, 
Philips y un largo etcétera. En software, los rippers 
de dominio público más celebrados. Entre otros, 
«CDEX», «NexEncode», «DaGrabber» y «EAC». 

Tú, como siempre y en base a nuestros datos, 
eriges. Que para eso nos lees. 
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Un ordenador perfecto 

Si sueñas con montar tu propio PC, no te pierdas 
nuestro próximo número. Te contaremos qué com¬ 
ponentes son los más adecuados, dónde comprarlos 
y cuánto te van a costar. ¡Ah! Las preguntas que 
estás haciéndote ahora mismo ("¿Merece la pena 
meterse en semejante embrollo?", "¿De verdad voy 
a ahorrarme algo de dinero?" ), tambren tendrán 
respuesta. Espera y verás. 


I 
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La banca virtual es tan fiera 
como la pintan 

La televisión, medio caprichoso donde los haya, nos 
bombardea constantemente con publicidad de los 
nuevos bancos de la Red. Algunos han sido creados 
con el internauta en mente. Otros se adaptan, 
como pueden, a los nuevos tiempos. Pero, ¿ofrecen 
ventajas reales? En el número 18 de PC Manía 
sabrás si te conviene, o no, cambiar de cuenta. 


¿...Y tú, qué opinas 
de los portales de opinión? 

Parten de una idea muy simple: recabar textos críti¬ 
cos sobre cualquier tema, firmados por gente de la 
calle, y publicarlos siguiendo un orden determinado. 
Se llaman portales de opinión. ¿De verdad puedes 
fiarte de ellos? ¿Cuál es el origen de los comentarios 
más extremistas? PC Manía hará públicos los resulta¬ 
dos de su investigación el mes que viene. 


Internet por (muy) 
poco dinero 

Cada vez hay más compañías desarrollando conso¬ 
las de navegación para la World Wide Web. Son 
bastante potentes y baratas, pero para el usuario 
avanzado tienen el inconveniente de la especifici¬ 
dad. En el número de marzo de PC Mama ponemos 
a prueba los mejores modelos y cotejamos su ren¬ 
dimiento con el de un ordenador estándar... 
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A Paco siempre le ha gustado el espacio. 




Crea gratis tu página 
web con i (españa) 


Espacio de disco ilimitado 
Tu .com personal 
Herramientas listas para usar 
Sin conocimientos de html 
Estadísticas de consulta 
superdetalladas 
Alojamiento gratis en PHP 
Tu página WAP 

www.iespana.es 
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I haz mejor lo que te gusta. 


i (españa) ¡ (francia) i (¡talia) ¡ (bélgica) ¡ (suiza) i (quebec) 











